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- WSTEP

Badz pozdrowiony, Bracie. Witaj w kodeksie Mrocz-
nych Aniotéw, ksiedze poswieconej najbardziej
tajemniczemu Zakonowi Kosmicznych Marines.

W Twoje rece oddajemy przewodnik mowiagcy o tym,
jak kolekcjonowaé, malowac i gra¢é Mrocznymi Anio-
tami w grze bitewnej Warhammer 40.000.

GRA WARHAMMER 40.000

Podstawowy podrecznik Warhammera 40.000 zawiera
zasady rozgrywania bitew w rozdartym wojng czterdzie-
stym pierwszym tysigcleciu. Kazda armia posiada swoj
wiasny kodeks, oparty na tych zasadach i pozwalajacy
przeksztafci¢ Twojg kolekcje figurek firmy Citadel w zorga-
nizowane sity zbrojne. Kodeks, ktory trzymasz w rekach
zawiera wszystko to, co musisz wiedzie¢ o Mrocznych
Aniotach, aby méc nimi graé w Warhammera 40.000.

DLACZEGO ZBIERAC MROCZNE ANIOLY?
Kosmiczni Marines to jedni z najpotezniejszych wojowni-
kow czterdziestego pierwszego tysigclecia. Nie sg zwy-
kltymi przedstawicielami rasy Ludzkiej, ale genetycznie
zmodyfikowanymi nadludzmi, uzbrojonymi w potezne
boltery i odzianymi w pancerze szturmowe. Cho¢ w poréw-
naniu z nieprzeliczonymi rzeszami Gwardii Imperialne;j
jest ich niewielu, kazdy to budzgcy groze wojownik, ktory
w pojedynke z tatwoscig pokona dwudziestu zwykiych
Ludzi. Ale sam Kosmiczny Marine to nie wszystko, o jego
petnej potedze Swiadczy réwniez $miercionosny arsenat
broni, ekwipunku bojowego oraz pojazdéw.

Mroczne Anioty sg nawet czyms wigcej. Ich historia,
znana w petni jedynie waskiemu gronu zakonnych
dostojnikéw, méwi o gorzkiej zdradzie i tajemnej misji,
jaka realizujg od dziesieciu tysiecy lat. Mroczne Anioty
spodobaijg sie graczom, ktorzy lubig armie mroczne,
ztowieszcze i przesigknigte gotykiem.

JAK KORZYSTAC Z TEGO KODEKSU?
Kazdy kodeks podzielony jest na cztery gtéwne cze-
Sci, traktujgce o réznych aspektach armii. W kodeksie
Mrocznych Aniotéw znajdziesz:

* Mroczne Anioly. Pierwsza czes¢ to wprowadzenie
méwigce o Kosmicznych Marines z Zakonu Mrocznych
Aniotow i roli, jakg odgrywajg w uniwersum Warhammera
40.000. Mozna tu znalez¢ informacje o ich pochodzeniu,
0 przerazajgcych wydarzeniach towarzyszgcych
Upadkowi Calibanu, a takze szczegoty dotyczgce
organizacji Zakonu. Nie pomingliSmy takze opisow
najwazniejszych bitew, jakie toczyly Mroczne Anioty.

« Sity zbrojne Mrocznych Aniotéow. Tutaj przedsta-
wiono kazdego bohatera, kazdy oddziat oraz pojazd
Mrocznych Aniotéw. Na poczatku znajdziesz petny opis
jednostki, zawierajacy informacje o jej roli w armii i Swie-
cie Warhammera 40.000. Nastepnie poznasz jej petne
zasady i szczegéty dotyczace niezwyktych zdolnosci
oraz specjalistycznego ekwipunku, ktérymi dysponuije.
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* Armia Mrocznych Aniotéw. Ta czes¢ zawiera fotogra-
fie szerokiej gamy figurek firmy Citadel, ktérych mozna
uzywac¢ w armii Mrocznych Aniotéw, pomalowanych
przez stynny zespot malarski Games Workshop, zwany
‘'Eavy Metal. Przedstawiono tu tez oznaczenia réznych
typdw jednostek i pojazdéw, a takze schematy kolo-
rystyczne niektorych Zakonéw wywodzgcych sie od
Mrocznych Aniotéw. Na zakonczenie opisano szes¢
Zakonow Sukcesoréw Mrocznych Aniotéw, dzielgcych

z nimi korzenie, ale réwniez pewien mroczny sekret.

* Lista armii Mrocznych Aniotéw. Lista armii to podziat
wszystkich jednostek przedstawionych w rozdziale ,Sity
zbrojne Mrocznych Aniotéw”, dzieki ktéremu mozna

z nich dobraé¢ armie do gry. Zgodnie ze schematem
organizacyjnym armii, jednostki zostaty podzielone na
kategorie: Dowoédztwo, Jednostki Elitarne, Jednostki
Podstawowe, Jednostki Szybkiego Reagowania oraz
Jednostki Wsparcia. Kazdy oddziat posiada takze swdj
koszt punktowy, gwarantujgcy, ze dobierzecie z przeciw-
nikiem armie godne siebie na miniaturowym polu bitwy.

CO DALEJ?

Chociaz kodeks Mrocznych Aniotdw zawiera wszystko,
czego potrzebujesz, aby rozgrywacé bitwy swojg armig,
to przeciez istnieje wiele taktyk, r6zne misje czy pomysty
zwigzane z malowaniem, ktére warto wyprébowac.
Wszystkie te rzeczy znajdziesz w miesieczniku ,White
Dwarf’, zawierajgcym artykuty poruszajgce réznorakie
aspekty Warhammera 40.000 i zwigzanego z nim hobby.
Dodatkowo teksty poswigcone Mrocznym Aniotom
dostepne sg na naszej stronie internetowe;j:

www.games-workshop.com




KOSMICZNI MARINES

Co znaczy by¢ Mrocznym Aniofem?
To naleze¢ do pierwszego Legionu,
uswicconego wickami, by¢ jednym
z Synéw Lwa.
mrocznej rzeczywistosci 41. tysigclecia istnieniu
Ludzko$ci zagrazajg potezne i straszliwe sity.
Rasy obcych, takich jak Orkowie czy Tyranidzi, pustoszg
cate systemy stoneczne, a macki demonicznych mocy
Chaosu siegajg ludzkich dusz. Imperium Ludzi, chronio-
ne potega Niesmiertelnego Imperatora, ze wszystkich
stron oblegane jest przez wrogie sity. Naprzeciw nich
stojg armie Gwardii Imperialnej, ogromne machiny bojo-
we Legiondw Tytandw oraz najpotezniejsi z obrohcéw
— Kosmiczni Marines z Legiones Astartes.

Kazdy Kosmiczny Marine jest wyjgtkowym wojownikiem,
a jego brutalng sitg kierujg nadludzkie wprost umiejetno-
Sci. Do walki rusza z budzgcym groze bolterem — btogo-
stawiong bronig, strzelajgcg wybuchowymi pociskami,
ktére wrecz rozrywajg ciato ofiary. Ochrone zapewnia
mu pancerz szturmowy, ktory ponadto zwigksza site
uzytkownika i pozwala dziata¢ w najbardziej ekstremal-
nych warunkach. Kosmiczny Marine jest poddawany
zmudnemu treningowi i modyfikacjom genetycznym,
dzieki ktérym poborowi, wyselekcjonowani sposrod naj-
waleczniejszych wojownikdw w znanym wszechs$wiecie,
zostali przeksztatceni w nadludzkie machiny do zabijania
— najbardziej zabojczg broh w arsenale Imperium.

Kosmiczni Marines podzieleni sg na Zakony. Kazdy

z nich jest w petni niezalezng i samowystarczalng armig;
kazdy dysponuje wtasnymi statkami kosmicznymi i jest
w stanie btyskawicznie reagowaé na najmniejsze nawet
zagrozenia dla bezpieczenstwa Imperium. Mroczne
Anioty sg jednym z tych Zakondw, co wiecej, pierwszym,
ktory powstat u zarania Ery Imperium.
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POCHODZENIE KOSMICZNYCH MARINES

Historia niektérych Zakonéw jest starsza niz samo
Imperium i siega czasow, gdy ponad dziesie¢ tysiecy
lat temu Imperator wcigz kroczyt pomigdzy zwyktymi
$miertelnikami. To wtedy Imperator stworzyt Patriar-
choéw, dwadziescia nieSmiertelnych istot, ktére miaty
sta¢ sie jego generatami i towarzyszami w czasie
Wielkiej Krucjaty o zjednoczenie planet zamieszkanych
przez Ludzi. Patriarchowie dysponowali mocg i wladzg,
jaka obecnie jest nie do pomyslenia. W tym czasie do
zycia powotani zostali tez pierwsi Kosmiczni Marines.
Kazdy z Patriarchow prowadzit Legion takich Zotnierzy,
formacje o liczebnosci znacznie wiekszej niz pdzniejsze
Zakony Kosmicznych Marines.

Imiona wielu Patriarchéw rozbrzmiewaty przez cate
tysigclecia, a opowiesci o ich dokonaniach daty poczatek
legendom. Wszedzie tam, gdzie mieszkajg Ludzie,
imiona takie jak Lion EI'Jonson, Leman Russ, Rogal
Dorn, czy Sanguinius wypowiadane sg z szacunkiem
ustepujgcym jedynie czci zastrzezonej dla samego
Imperatora. Wiele innych imion jest przekletych, gdyz
niejeden z Patriarchéw zbuntowat sie przeciwko Impe-
ratorowi i opowiedziat za Horusem, najpotezniejszym
sposrod tych, ktérzy podniesli sztandary przeciwko swej
rasie. W mrocznych czasach znanych jako Herezja
Horusa, przeszli na strone Chaosu i w jego imie pusto-
szyli planety Imperium. W konncowym akordzie tego
konfliktu Horus zostat pokonany, a $miertelnie ranny
Imperator ztozony na Ztotym Tronie podtrzymujgcym
jego zycie do dzisiejszego dnia.

Herezja Horusa ujawnita skaze w kodzie genetycznym
wielu najstarszych Legionéw Kosmicznych Marines. Pro-
wadzone w tamtym okresie straszliwe wojny wymuszaty
nieustanne uzupetnianie szeregéw Legionéw. W efekcie,
fatalna skaza replikowana byfa w ciatach kolejnych zot-
nierzy. Podstepne moce Chaosu byty w stanie zwrécic
Horusa i wielu znajdujacych sie pod jego komendg
Kosmicznych Marines przeciwko Imperatorowi.

Chcac uniknaé w przysztosci podobnej katastrofy,
podjeto decyzje o zmianie struktury organizacyjnej

sit Imperium. Po pokonaniu buntownikéw, Legiony
Kosmicznych Marines zostaty podzielone, a z kazdego

z nich powstat Zakon kontynuujgcy tradycje protoplasty

i szereg Zakonéw o nowych nazwach. Wydarzenie

to nazwano Drugim Utworzeniem, a na przestrzeni
nastepnych tysigcleci miato miejsce ponad dwadziescia
kolejnych Utworzen. Nie wiadomo dokfadnie, ile Zakonoéw
powstato w konsekwencji Herezji Horusa, gdyz wiele
archiwéw Imperialnych ulegto zniszczeniu na przestrzeni
wiekéw, bgdz tez zgromadzone w nich dane sg niepetne.
Wiadomo, Ze pod koniec 41. tysigclecia w Imperium
znajduje sie ponad tysigc Zakondw, a Mroczne Anioty

sg jednym z nich.
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KOSMICZNI MARINES

POCHODZENIE MROCZNYCH ANIOLOW

Chwila swobody rodzi wieczna herezye.
Bez zapomnienia, bez przebaczenia.

ho¢ Mroczne Anioty znane sg w catym Imperium,

niewielu moze powiedzie¢ cokolwiek o ich pocho-
dzeniu i historii. Prawda jest taka, ze u zarania swych
dziejow Mroczne Anioty stanety na krawedzi herezji,
a honor i cnote Zakonu splamita zdrada i do teraz,
pograzone we wstydzie, szukajg rozgrzeszenia za prze-
winy sprzed wielu tysigcleci. Tajemna wiedze o tym, co
wydarzyto sie przed wiekami, posiadajg jedynie najwyzsi
rangg bracia. Ten pradawny grzech gna Mroczne Anioty
do nieustannych poszukiwan w czasie i przestrzeni,
prowadzi do ostatecznej bitwy, ktéra przyniesie im
odkupienie lub potepienie...
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ZAGINIENI PATRIARCHOWIE

Historia Mrocznych Aniotéw rozpoczyna sie 10.000 lat
temu, w czasach, gdy Imperator byt u szczytu swej potegi.
To wtedy wykorzystano geny zbierane i selekcjonowane
przez wieki i powotano do zycia Patriarchow, postacie,
ktorych przeznaczeniem miata by¢ doskonatos¢. Nieste-
ty, pomimo poteznej ostony psionicznej, dziatania Impe-
ratora nie umknety uwadze ztowrogich sit Osnowy. Do
dzisiaj nikt nie potrafi powiedzie¢, jak doszto do tragedii,
w jaki sposéb Moce Chaosu zdotaty wykras¢ inkubatory
z dopiero co narodzonymi Patriarchami, zerwaé¢ wiez
faczacy ich z Imperatorem i rozrzuci¢ po catej galaktyce.

Kapsuta z inkubatorem jednego z Patriarchéw dotarta
do potnocnych rubiezy Oka Terroru i rozbita sie na
Calibanie, odizolowanym swiecie $mierci, ktéry w ten
sposob stat sie domem Liona El'dJonsona, przysziego
Patriarchy Mrocznych Aniotéw.

CALIBAN

Na Calibanie panowaty warunki ciezkie, nawet jak na
standardy galaktyki. Mroczne, geste lasy porastajgce
powierzchnie planety byly domem stworzen wypaczo-
nych przez nienaturalne sity. Poruszanie sig po nich byto
wyzwaniem rzuconym $mierci, poniewaz spotykane tam
bestie byly tak grozne i agresywne, ze codzienna walka
o przetrwanie toczyta sie bez chwili wytchnienia. Ludzie
zamieszkujgcy Caliban zamykali sie w ogromnych,
niedostepnych twierdzach, zbudowanych na polanach
wydartych posepnej kniei. Odcieta od Terry przez burze
Osnowy, ktére szalaty w galaktyce w Erze Trudu i Cier-
pienia, cywilizacja na Calibanie osuneta sie w feudalizm.

Rzadzgca Calibanem szlachta, juz od dziecinstwa byta
przygotowywana do walki i $mierci. Takie wychowanie
czynito jej przedstawicieli niezwykle odwaznymi, ale

i zdyscyplinowanymi wojownikami. Do boju ruszali na
poteznych, czarnych wierzchowcach, chronieni przez
archaiczne pancerze wspomagane, uzbrojeni w miecze
fancuchowe i pistolety boltowe podobne do tych, jakich
uzywajg Kosmiczni Marines.

Zycie szlachty byto nieustanng walkg z grozg ukrytg pod
mrocznym sklepieniem kniei. Byto krwawg wedrowka,
czesto przedwczesnie przerywang brutalng $miercig tak,
ze tylko najlepsi dozywali dwudziestki. Bestie czajace sie
w posepnych ostepach nie byty mitem czy legenda, sta-
nowity dla mieszkancéw Calibanu codzienno$¢. Czasami
pojawiaty sie stwory tak dalece zmutowane i plugawe, ze
w celu ich eksterminacji miejscowy witadca byt zmuszony
organizowac specjalng wyprawe. Zjezdzala sie wtedy
cafa okoliczna szlachta, liczac na stawe i honor. Ale tylko
nieliczni je zdobywali, wiekszo$¢ gineta rozerwana na
strzepy ktami i pazurami piekielnego stwora.

Taka byta planeta, na ktérej przebudzi¢ sie miat jeden
z Patriarchow.

2007-04-04 09:08:25
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Wiekszos¢ Patriarchow trafito na planety, gdzie zostali
odnalezieni i wychowani przez zamieszkujgcych te swiaty
ludzi. Szybko awansujgc, zdobywali znaczgca wladze

i odpowiedzialne stanowiska w swoich spotecznosciach.
Nie to jednak miato sie sta¢ udziatem Jonsona, ktory
wydostat sie z rozbitej kapsuty w odlegtym i odizolowanym
regionie Calibanu, wiele mil od najblizszej siedziby ludzi.

Przyszty Patriarcha powinien byt zging¢ w przeciggu kilku
pierwszych minut pobytu na Calibanie. Wcigz pozostaje
jednak tajemnica, w jaki sposéb mate dziecko zdotato
przetrwac na powierzchni jednej z najbardziej zabdj-
czych planet w galaktyce. W kolejnych latach Jonson
dorastat w samotno$ci, w walce o zycie mégt liczy¢ tylko
na witasng przebiegtos¢ i wytrzymatosé. Nie wiemy, jakie
okropnosci go spotkaty czy jakich czynéw musiat sie
dopusci¢, by przetrwaé w tym najwczesniejszym okresie
zycia, nie zachowaly sie z tych lat Zzadne $wiadectwa.
Dopiero dziesie¢ lat po przybyciu na Caliban, Patriarcha
spotkat pierwszych ludzi.

BRACTWO

Pierwszymi ludZzmi, jakich spotkat Jonson, byli ryce-

rze nalezgcy do formacji znanej na Calibanie jako
Bractwo. Cieszyto sie ono powszechnym powazaniem

i szacunkiem ze wzgledu na uczciwos¢, szlachetnosé

i niezrownane umiejetnosci nalezacych do niego rycerzy.
Co niezwykfe dla ustroju Calibanu, cztonkowie Bractwa
byli wybierani na podstawie zastug i sprawnosci bojowej,
a nie z racji swej pozycji spotecznej. Bratem mégt zostaé
kazdy, bez wzgledu na to, z jak niskiego rodu by nie
pochodzit. Oddziaty braci-rycerzy wedrowaty po catej
planecie, od zamku do zamku, pomagajgc wszedzie
tam, gdzie zaszta taka potrzeba.

Podczas jednej z najwiekszych ekspedycji Bractwa doszto
do spotkania, ktére odmienito losy wielu ludzi. Naprzeciw
siebie staneli z jednej strony rycerze, ktérych misjg byta
eksterminacja bestii pustoszgcych Caliban, z drugiej
stwor, w ktérym trudno byto dostrzec cztowieka. Na
chwile przed atakiem, jeden z Braci wyczut w napotkanej
postaci cos, co kazato mu powstrzymac towarzyszy.
Wybawiciel Patriarchy miat na imie Luther i to on nakazat,
aby napotkanego dzikusa zabra¢ ze sobg.

Ze wzgledu na dziki wyglad i miejsce, w ktérym go
znaleziono, Bractwo nadato mtodemu cztowiekowi imie
Lion El'Jonson, co znaczyto ,Lew, Syn Lasu”. Jonson
tatwo zaadaptowat sie do zycia w spotecznosci i btyska-
wicznie powrdcit na tono cywilizacji. Wkrétce zostat tez
pasowany na rycerza Bractwa.

Jonson i Luther stali sie przyjaciétmi, mimo odmien-
nych charakterow. Pierwszy byt matomoéwny i wrecz
zamkniety w sobie, drugi czarujgcy i charyzmatyczny.
W dziataniu, Luther byt wojownikiem pochopnym i fatwo
ulegajgcym emocjom, Jonson za$ chtodnym i konse-
kwentnym w dgzeniu do celu, btyskotliwym strategiem.
Uzupetniajgc sie wzajemnie, pomimo réznicy wieku

i doswiadczenia, stworzyli niezrownany zespot.
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W kolejnych latach Jonson i Luther dokonali czyndw,
ktore na Calibanie przeszly do historii. Dla nich byty one
przyczynkiem do awanséw, dla Bractwa zas zaowo-
cowaty wzrostem reputacji. W jego szeregi poczety
wstepowac rzesze mtodych wojownikéw, co wymusito
koniecznos$¢ budowania kolejnych ufortyfikowanych
klasztorow. Bractwo urosto w site na tyle, by rzucic¢
wyzwanie bestiom bedgcym zmorg Calibanu. Najgo-
retszymi orgdownikami krucjaty przeciwko plugawym,
zmutowanym potworom byli Jonson i Luther. Plomienna
przemowa Luthera ostatecznie przekonata mistrzow
Bractwa i na catej planecie rozbrzmiato wezwanie do
walki. Nadludzka umiejetnosé Jonsona do planowania,
a potem jego perfekcyjne dowodzenie zapewnity kru-
cjacie sukces w ciggu zaledwie jednej dekady. Caliban
zostat oczyszczony z potwordw, a dla jego mieszkancow
rozpoczeta sie ztota era.

W uznaniu osiggnie¢ w walce przeciwko stworom
Chaosu, Lion EI'Jonson zostat ogtoszony Najwyzszym
Mistrzem Bractwa i Calibanu. Choc¢ Luther otwarcie nie
zazdro$cit mu tego wielkiego zaszczytu, byt jednak tylko
cztowiekiem i gdzie$ w gtebi duszy poczut ukgszenie
zawisci. Pojawita sie pierwsza rysa, ktéra pewnego
dnia miata doprowadzi¢ do wielkiej schizmy i rozdarcia
Zakonu Mrocznych Aniotéw na strzepy. Ale wtedy byta
to jeszcze kwestia odlegtej przysztosci. Poki co, miesz-
kancy Calibanu po raz pierwszy cieszyli sie nieznanymi
im wczesniej pokojem i dostatkiem.
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PRZYBYWA IMPERATOR

Réwnolegle do wczesniej opisanych wydarzen, Wielka
Krucjata, na czele ktérej stat Imperator, oddawata we
wiadanie ludzi kolejne, oczyszczane z obcych systemy
stoneczne. Poprzedzajacy fale podboju zwiadowcy
dotarli w korncu nawet do tak odizolowanej planety,
jaka byt Caliban. Krétko potem, uznany za utraconego
Patriarcha stanat przed obliczem Imperatora, ktérego
przepetnita rados¢, jakiej zazna¢ moze tylko ojciec
odnajdujacy zaginionego syna. Wtadca Ludzkosci
dostrzegt w Jonsonie nieograniczony potencjat i przeka-
zat mu dowoddztwo nad Legionem Mrocznych Aniotow,
formacjg stworzong z wykorzystaniem materiatu gene-
tycznego Patriarchy. Mroczne Anioty byty weteranami
Wielkiej Krucjaty. Stajgc na ich czele, Jonson otrzymat
mozliwos¢ kontynuacji rozpoczetego na Calibanie dzie-
ta na niemozliwg wczeéniej, galaktyczng skale.

Caliban stat sie domem Mrocznych Aniotéw, a w ich
szeregi wstgpili wszyscy cztonkowie Bractwa. Tym, kio-
rzy byli dostatecznie mtodzi, wszczepiono genoziarno
Legionu, przeksztatcajgc ich w Kosmicznych Marines.
Tych, ktérzy byli na to za starzy, poddano chirurgii
transformacyjnej. Cho¢ nigdy nie doréwnali Kosmicz-
nym Marines sitg, wytrzymatoscig, czy szybkoscia, to

i tak zostali wcieleni w szeregi elitarnych wojownikow
Imperium. Jako pierwszego wigczono w ten sposob do
Legionu Luthera, ktéry zostat zastepcg Jonsona, tak
samo, jak miato to miejsce w Bractwie.

v

Wielka Krucjata musiata by¢ kontynuowana, wcigz
istnialy bowiem niezliczone planety ludzi znajdujace
sie pod wptywem Mrocznych Mocy czy pod okrutnym
jarzmem wtadzy obcych ras. Jonson i wiekszo$¢ Mrocz-
nych Aniotéw ruszyta za Imperatorem, by kontynuowaé
walke, natomiast Luther pozostat na Calibanie, gdzie
oddano mu pod komende pozostatg czes¢ Legionu.
Powierzono mu nie tylko zarzadzanie macierzystym
garnizonem, ale jego zadaniem byto takze przygoto-
wanie kolejnego pokolenia rekrutéw zdolnych zasili¢
szeregi Legionu.

UPADEK CALIBANU

W chwili wybuchu Herezji Horusa, Jonson walczyt na
odlegtych Planetach Ostonowych, u boku Lemana
Russa, Patriarchy Legionu Kosmicznych Wilkéw. Na
wies¢ o tytanicznym boju, jaki rozgorzat na powierzch-
ni Terry, gdy Imperator start sie z Mistrzem Wojny
Horusem, obaj Patriarchowie zebrali swe wojska

i natychmiast ruszyli na pomoc. Niestety, btyskawicz-
ny w zatozeniu powrot przeksztatcit sie w mozolne
przedzieranie sie przez Osnowe. Nieustanne ataki
demondw i wybuchajgce po drodze ogniska rebelii
spowodowaly, ze dotarcie do Terry zajeto flocie wiele
tygodni. Spieszacy z odsieczg Patriarchowie odkryli

z przerazeniem, ze przybyli za p6zno. Wydarzenia
przyjety straszliwy obrot, a wyniszczajaca, ostateczna
bitwa juz sie zakonczyta. Co prawda sity Chaosu
zostaty pokonane, ale Imperium legto w gruzach.

Powracajacego na Caliban Jonsona miato spotkac cos
réwnie nikczemnego, jak zdrada Horusa.

Mineto wiele lat, odkgd Jonson opuscit Caliban i teraz
z niecierpliwoscig oczekiwat chwili powrotu. Jakze
nieoczekiwanym musiato by¢ zgotowane mu przywi-
tanie — wchodzaca na orbite flota znalazta sie pod
ciezkim ostrzatem. W jednej chwili rozpetato sie piekto.
Jednostki pierwszej linii, prébujgc uciec z putapki
zderzaly sie ze sobg. Kolejne statki, trafione ogniem
laserow, spadaty na powierzchnie planety. Zaskoczony
atakiem Jonson wycofat sie i prébowat ustali¢, co sie
wydarzyto.

Odkryta zdrada wstrzgsneta nim do gtebi. Pozo-
stawionym na Calibanie Lutherem w miare uptywu

lat zawtadnety mroczne mysli, a gteboko skrywane
ziarno zazdrosci wydato gorzki owoc. Palgcg go nie-
nawiscig zatrut nie tylko podlegtych mu Marines, ale
takze cate pokolenie rekrutéw. Przelat swg gorycz

na kazdego cztowieka znajdujgcego sie pod jego
komenda. W sugestywnych przemowach przekonat,
ze pozostawionych na Calibanie okradziono z chwalty,
sprowadzono jedynie do roli dozorcow. | tak, podobnie
jak Horus i inni zdrajcy, Luther zostat skazony pigtnem
Chaosu. Mroczni Bogowie wykorzystali jego dume

i zarozumiato$¢, by przeciggng¢ go na swojg strone.
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Jonson wierzyt, ze dekady walki pozwolity oczyscic¢
planety Imperium z klgtwy Chaosu. A teraz Mroczne
Anioty odkryty, Zze ich wtasny swiat oraz bracia zostali
skazeni i odwrécili sie od nich. Widzac to, Jonson wpadt
w straszliwg furie i rozkazat przypusci¢ szturm. Zmaso-
wany ogien artylerii floty Mrocznych Aniotéw zniszczyt
baterie laseréw obronnych i spustoszyt powierzchnie
planety. Zbuntowane Mroczne Anioty musiaty sie skry¢
gteboko w swych ufortyfikowanych klasztorach.

Majgc swiadomosé, ze konflikt mozna zakonczyé jednym
precyzyjnym uderzeniem, Lion El'Jonson poprowadzit
szturm na Wieze Aniotéw — potezny, ufortyfikowany
klasztor, bedacy siedzibg Luthera. W ten sposéb dwoch
starych przyjaciét, a teraz Smiertelnych wrogéw, staneto
do bezposredniego pojedynku. Cho¢ Patriarcha dys-
ponowat nadludzkimi mocami, przeciwnicy byli siebie
godni, gdyz niemate juz wczesniej umiejetnosci Luthera
zostaty wzmocnione darami Mrocznych Bogéw Chaosu.

Doszto do starcia tytanéw. Przeciwnicy wyprowadzali
kolejne ciosy, a wywotane nimi fale uderzeniowe wstrza-
saty klasztorem w posadach. W tym samym czasie
kontynuowany byt ciezki ostrzat planety, pozostawiajgcy
w miejscu kolejnych twierdz jedynie gtebokie, tryskajgce
lawg kratery. Pod wptywem zmasowanego ostrzatu,

cata powierzchnia Calibanu zaczeta pekac i falowac, ale
zaslepieni furig Kosmiczni Marines z Mrocznych Aniotéw
nie przerywali destrukcji wtasnej planety.

Gdy glob zaczat sie rozpadac¢, zmagania Jonsona i Luthera
osiggnety apogeum. Luther, ostabiony dtuga walkg zachwiat
sie i upadt, wystawiajgc sie na Smiertelny cios ostrza Jon-
sona. Ten jednak nie potrafit zabi¢ swego dawnego przy-
jaciela. Gdy sie zawahat, Luther, wspomagany przez sity
Chaosu przypuscit potezny atak psioniczny, ktéry powalit
Jonsona na kolana. Smiertelnie ranny Patriarcha prébowat
jeszcze wstaé. W tej wiasnie chwili Luther pojat, czego sie
dopuscit. Widok naznaczonego potwornym bdlem oblicza
Jonsona uswiadomit mu, Zze potréjnie zdradzit — swego
przyjaciela, Mroczne Anioly i Imperatora. Swiadomosé
tego czynu catkowicie zdruzgotata jego psychike i zdrajca
osunat sie na ziemie.

W chwili, gdy psychiczny krzyk bolu i rozpaczy Luthera
rozniost sie echem w Osnowie, bogowie Chaosu zdali
sobie sprawe, ze kolejny stuga wypart sie ich wtadzy.
Doprowadzeni do furii, rozdarli tkanine przestrzeni i na
Caliban runeta burza Osnowy o niespotykanej wczesniej
sile. Niekontrolowane, szalejgce wiry energii psionicznej
wdarly sie do $wiata fizycznego. Upadte Mroczne Anioty,
ktore stuzyly pod komendg Luthera, zostaty wessane do
Osnowy i rozrzucone w czasie i przestrzeni. Caliban,
ostabiony bombardowaniem, zostat rozerwany na strze-
py w straszliwej eksplozji, a jego szczatki pochtfoneto
Immaterium.
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Jedyng czescig Calibanu, ktéra ocalata z burzy, byta
ponura bryta skaty zwienczona Wiezg Aniotow. Gdyby
nie pola sitowe o ogromnej mocy, nawet to by nie
pozostato ze wspaniatej ojczyzny Mrocznych Aniotow.

Ustepujgca burza Osnowy odstonita porazajacy widok.

Z tetnigcego zyciem Calibanu pozostat tylko jatowy
skrawek planety z ruing poteznej niegdys fortecy na
powierzchni. Gnani nadziejg odnalezienia swego Patriar-
chy, Kosmiczni Marines natychmiast zaczeli gorgczkowo
przeszukiwaé gruzowisko klasztoru. Niestety, jedynym,
kogo odnalezli, byt Luther. Skrwawiony i beztadnie bet-
koczacy, w niczym nie przypominat dumnego zastepcy
Jonsona. Marines nie byli w stanie wyciggna¢ niczego
sensownego z tego istnego wraku cztowieka. Luther

w kotko powtarzat stowa brzmigce niczym proroctwo

— Patriarcha zostat zabrany, ale pewnego dnia powro-

ci, by wybaczy¢ jemu i upadlym braciom popetnione
grzechy. Nigdzie nie byto $ladu po poteznym Lionie
El'Jonsononie.
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NIEROZGRZESZENI

Czym fest nasza misfa?
Niesc¢ smierc tym, ktorzy odwrocili sic od Lwa
1 poprzez to Zmyé nasza hanbe.

Po Herezji Horusa, z Mrocznych Aniotéw powstat

caly szereg Zakondw Sukcesorow. Najblizsze wiezy
z samymi Mrocznymi Aniotami utrzymywaty Anioty Roz-
grzeszenia, Anioty Odkupienia i Anioty Zemsty. Mroczne
Anioly i wszyscy ich Sukcesorzy nazywani sg Nierozgrze-
szonymi, cho¢ nikt z zewnatrz, a nawet bardzo niewielu
cztonkow tych Zakonow wie, skad pochodzi ta nazwa.

Na przestrzeni ostatnich dziesieciu tysigcleci, Nierozgrze-
szeni kontynuowali zapoczatkowang przez Patriarche
tradycje prowadzania niezwykle skutecznych i starannie
zaplanowanych kampanii. Zdarzato sie jednak, ze Zakon
Nierozgrzeszonych nie udzielat wsparcia sitom imperial-
nym, cho¢ otrzymat takie polecenie. Czasami Nierozgrze-
szeni porzucali kampanie w kluczowym momencie, bez
podania przyczyny czy najmniejszego wyjasnienia, zosta-
wiajac na rzez armie i cate planety. Niektorzy twierdzg,

ze Zakony majg jakichs ukrytych zwierzchnikow, ktorych
polecenia przedktadajg nawet nad rozkazy samego Impe-
ratora. Walczgc u boku innych wojsk, Mroczne Anioty
zawsze postepujg wedle wlasnego uznania, praktycznie
nie utrzymujg tgcznosci ze sprzymierzefncami i nie tolerujg
jakiegokolwiek wtrgcania sie w ich wtasne sprawy.

Dark Angels.indb 10

SKALA

Po zniszczeniu Calibanu, Mroczne Anioty uczynity swym
domem to, co pozostato z planety — asteroide ochrzczo-
ng mianem ,Skaty”. W kamieniu, pod ruinami klasztoru,
wywiercono rozlegta sie¢ komnat, korytarzy i sal. Z cza-
sem dodano potezny naped miedzywymiarowy, dzigki
ktéoremu Skata moze przemierza¢ galaktyke. Zakon
zbiera rekrutéw na kazdej planecie, przy ktérej zatrzyma
sie jego siedziba. Nigdy nie pozostaje jednak w jednym
miejscu na dituzej niz na czas zycia kilku pokolen.

Skata jest wigksza od najpotezniejszych statkow
kosmicznych i dysponuje sitg ognia, zdolng zniszczy¢
cate floty. Przypominajgce urwiska ,burty” najezone sg
wiezyczkami, bateriami lanc, wyrzutniami torpedowymi

i punktami obserwacyjnymi. Rozlegte lagdowiska w jaski-
niach sg w stanie pomiesci¢ setki mniejszych okretow.
Wokot Skaty kiebi sie cate mndstwo matych jednostek

— proméw szturmowych ,, Thunderhawk”, transportowcow
i fregat eskortowych. Na jej szczycie wznosi sie Wieza
Aniotéw, zrujnowany klasztor, w ktérym Lion walczyt ze
swym dawnym przyjacielem, Lutherem. Wieza po dzis$
dzien jest dziwnie cicha, wcigz chronig jg te same pola
sitowe, dzieki ktorym ocalata przed losem, jaki przypadt
w udziale Calibanowi. Nikt nie wie, jakie tajemnice
spoczywajg zapomniane w jej mrocznych salach. Nawet
Mroczne Anioly nie o$mielajg sie wkroczy¢ na te swietg
ziemie. | nie uczynig tego, zanim Lion raz jeszcze nie
znajdzie si¢ pomigdzy nimi.

.CODEX ASTARTES"

Kicdy Horus zostal pokonany, zdccydowano sic na reorga-
nizacje struktury imperialnych sit zbrojnych, w taki spo-
sob, aby juz nigdy wiccef nie Wydarzyla sic katastrofa na
podobna skale. Zadania tego podjat sic, niemal w pojedyn-
ke, Patriarcha Ultramarines - Roboute Guilliman - ktéry,
w starannic opracowanym dziele, ,Codex Astartes”, opisat
podstawowa taktyke i organizacje nowo utworzonych
Zakonéw Kosmicznych Marines. Gléwnym zalozeniem
Guillimana bylo fak najszybsze przeorganizowanic istnic-
jacych Legion6w i odestaniec ich w rejon granic, gdzie
szerzyla sic anarchia i panoszyli obcy. .Codex Astartes”
definivje taktyczna role, okresla wyposazenie oraz sposcb
oznaczer i umundurowania Kosmicznych Marines. Na
przestrzeni wickow, wytyczne te zostaly znacznie uzu-

" pelnione i .Codex Astartes” czterdziestego pierwszego

" tysiaclecia jest rozbudowanym traktatem, faczacym w sobie
wiedze setek wopskowych - myslicieli. Swiadczy¢ o tym
moze fakt, ze czes¢ zapisow wydaje sic byc zbyt restryk-
cyjnymi, fak na wspanialy' umyst Patriarchy. Guilliman
opisal najswiczsze bitwy, komentujac zastosowane taktyki
i dccyzjt_: dowodcow. .Codex Astartes” traktowany fest
jako dzielo swicte, a wiele Zakonow uwaza, ze jego zale-
cenia s3 wola samego Imperatora.
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WEWNETRZNY KRAG

Po Upadku Calibanu, starsi cztonkowie Legionu zebrali
sie na tajnym konklawe. Wydali dekret, na mocy ktérego
wiedza o upadku czesci braci miata na zawsze pozostac
tajemnica. Nikt z zewnatrz nigdy nie miat dowiedzie¢ sie
o schizmie, ktéra podzielita Legion, o tym, Zze niektore

z Mrocznych Aniotéw opowiedzialy sie po stronie Zgub-
nych Mocy. Obawiano sie, ze w przypadku ujawnienia tej
straszliwej prawdy, Mroczne Anioty zostatyby ogtoszone
zdrajcami, a wszelkie nadzieje na wymazanie plamy

na honorze przestatyby istnie¢. Najwyzsi stopniem
oficerowie Legionu utworzyli Wewnetrzny Krag, by na
zawsze strzec tej niebezpiecznej wiedzy. Wszyscy jego
cztonkowie zostali zaprzysiezeni do zachowania abso-
lutnej tajemnicy.

Zaraz po Upadku Calibanu panowato przekonanie, ze
wszyscy zdrajcy zgineli i bracia wrecz $wietowali ten
fakt. Ale poplecznicy Luthera, Upadte Mroczne Anioty,
podczas kataklizmu znikty tylko w otchtani Osnowy,

a gniew Mrocznych Bogéw rozrzucit je po catej galak-
tyce. Odkryli to, dopuszczeni do Wewnetrznego Kregu
Kronikarze Legionu, ich badania ujawnity, Zze zdrajcy
WCigz zyjg. Mistrzowie przyjeli te wiadomos¢ z mieszany-
mi uczuciami. Z jednej strony bali sie, ze pozostali przy
zyciu Upadli mogg ujawnic¢ zdrade Mrocznych Aniotow.
Z drugiej jednak, gdyby udato sie ich wytropi¢ i zmusié¢
do okazania skruchy, to pewnego dnia grzechy catego
Legionu mogtyby zosta¢ zmyte krwig Upadtych.

Wielcy Mistrzowie Wewnetrznego Kregu poprzysiegli,
ze tak dtugo, jak zy¢ bedzie cho¢ jeden z Upadtych,
Mroczne Anioty pozostang Nierozgrzeszonymi, bracmi
skazanymi na wieczng pokute za grzechy przesztosci.
Dla Prawdziwych Synéw Lwa nie moze by¢ pokoju,

az do schwytania ostatniego z Upadtych Mrocznych
Aniotéw i zmuszenia go do okazania skruchy. Taka jest
prawdziwa misja Wewnetrznego Kregu, a poprzez jego
machinacje — wszystkich Synéw Lwa.

Kiedy dziesieciolecia, jakie uptynety od Upadku Calibanu,
zmienity sie w diugie wieki, Wewnetrzny Krag uksztattowat
sie w petni. Z mrocznego, zbieranego doraznie konklawe
powstata formalna, ale wcigz tajna organizacja. Wyrosto
nowe pokolenie Mrocznych Aniotéw, a starszyzna naka-
zata, aby nie informowac go o grzechach ojcéw. Prawda

o wydarzeniach, jakie miaty miejsce podczas Upadku
Calibanu pozostata tajemnica, znang jedynie niewielkiej
liczbie braci, ktorzy go przezyli.

Podczas gdy wiele Zakonéw Kosmicznych Marines
otwarcie szczyci sie osiggnieciami swych przodkow,
Mroczne Anioty z bélem wracajg do swej historii. Znaczna
czes¢ nauk przekazywanych nowym Mrocznym Aniotom
jest skryta w alegoriach i mitach, a te same zdarzenia
opisywane sg wielokrotnie, ale w réznych wersjach.

Wewnetrzny Krag ukryt prawdziwg historie Zakonu
nawet przed wlasnymi brac¢mi i to on postanowit rekru-
towaé Mroczne Anioty nie ujawniajgc im najdawniejszej
przesztosci. Dopiero po przeniesieniu do Skrzydta

Dark Angels.indb 11

KOSMICZNI MARINES

Smierci bracia mogg zaczaé poznawaé wydarzenia,
ktore rozegraty sie u zarania Ery Imperium. W miare
zyskiwania zaufania Mistrzéw, powierza sie im kolejne
sekrety. Cata prawda ujawniana jest tylko tym, ktdrzy
zostali wyniesieni do rangi Wielkiego Mistrza, ale nawet
wtedy czesc¢ faktdw poznaje jedynie Najwyzszy Mistrz
Mrocznych Aniotow.

Do Wewnetrznego Kregu przyjmuje sie wytgcznie naj-
bardziej zaufanych braci. Wczesniej, przez wiele lat

sg oni poddawani wnikliwej obserwaciji i tylko czasem
zdajg sobie sprawe, ze pada na nich cien Czuwajacych
w Mroku. Nierzadko mijajg cate dziesieciolecia, zanim
kto$ zwrdci sie do nich z propozycjg awansu. Spotyka
to tylko zaprawionych w boju weteranéw, ktorzy wie-
lokrotnie udowodnili bezwzgledng lojalnos¢é Zakonowi.
Milczacy i zakapturzeni bracia prowadzg ich wtedy przed
oblicza czionkéw Wewnetrznego Kregu, gdzie zostajg
poddani osgdowi i wyniesieni do Skrzydta Smierci lub...
znikajg na zawsze.

Kazda kompanig Mrocznych Aniotéw dowodzi Mistrz
Kompanii, wybierany z szeregéw Skrzydta Smierci. Ten
zaszczyt daje dostep do wielu tajemnic. Do Wewnetrzne-
go Kregu dopuszczani sg takze inni oficerowie Zakonu

— Kronikarze i Kapelani Sledczy, ktérzy zgtebiajg nie tylko
wiedze z zakresu swych specjalnosci, ale takze tajemni-
ce Zakonu. Co wazne, Zbrojmistrzowie nie nalezg do
Wewnetrznego Kregu, gdyz przysiegi ztozone Adeptus
Mechanicus z Marsa kfadg cien na ich lojalnos¢.

- KREGI WEWNATRZ KREGOW

W czasic, gdy lofalistyczne Legiony Kosmicznych Marines
zostaly podziclone na Zakony, z Mrocznych Aniofow
wyodrebniono  kilka Zakonéw Sukcesoréw, z ktorych
. kazdy dowodzony byt przez Wiclkicgo Mistrza. Jako ze
_ byli oni cztonkami Wewnctrznego Kregu, po dzis dzien
oficerowic Sukcesoréw maya dostep do tajemnic zwiazanych

z Upadkiem Calibanu. Dzicki nim, wplywy Wewnctrznego

Kregu nicdostrzezone sicgaja w najdalsze zakatki galak-
tyki, a fego nicprzejednany wzrok poszukuje Upadlych
Mrocznych Anioféw wszedzie, gdzie sic tylko da.
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POLOWANIE NA UPADLYCH

Wedtug cztonkéw Wewnetrznego Kregu jedynym spo-
sobem, w jaki Nierozgrzeszeni mogg zmazac¢ swg
hanbe i wstyd, jest schwytanie wszystkich Upadtych

i zmuszenie ich do okazania skruchy. W przeciwienstwie
do Inkwizytoréw i Szarych Rycerzy Imperium, ktdrych
zadaniem jest $ciganie wszystkich agentéw Chaosu
dziatajgcych na terenie galaktyki, celem Wewnetrz-
nego Kregu pozostaje jedynie odnalezienie Upadtych
zaginionych podczas Upadku Calibanu. Cho¢ Mroczne
Anioty sg wzywane do wykonania najrézniejszych misji
dla Imperium, Wewnetrzny Krag nie moze przerwaé
wypetniania swego najwazniejszego zadania.

Upadli, przedktadajgc Zgubne Moce nad swych braci, nie
ulegli Chaosowi w takim samym stopniu. Prawdziwymi
Kosmicznymi Marines Chaosu stali sie tylko ci, ktorzy

w petni przyjeli Mrocznych Bogow. Nie nalezg oni do
zadnego Zakonu i dziatajg samotnie, rozrzuceni po
galaktyce. Czesto zajmujg wptywowe pozycje, przejmujg
kontrole nad catymi armiami, by prowadzic¢ je ku zagta-
dzie w imie wiasnych celéw. Niektérzy objeli we wtadanie
imperia planetarne, niosgc $mier¢ i rozpacz w catych
sektorach, przez dekady toczgc wojny, ktére pochtonety
zycie miliardow ludzi. Kazdy z Upadtych jest Kosmicznym
Marine Pierwszego Utworzenia, a co za tym idzie, nie-
zwykle do$wiadczonym wojownikiem, o umiejetno$ciach
spotegowanych nagromadzong w sercu goryczg.

Upadli sg szczegdlnie grozni, gdy zbiorg sie razem.
Wtedy Imperium musi zmierzy¢ sie z naprawde wielkim
zagrozeniem. Zniszczenie zgromadzenia Upadtych
wymaga dziatania catego Skrzydta Smierci, a najmniej-
sze nawet zwyciestwo okupione zostaje Smiercig wielu
dzielnych braci.

Najwigksze zniszczenia siejg prawdopodobnie Upadli,

z ktorych Zgubne Moce zadrwity sobie najokrutniej. Cza-
sami pojawiajg sie oni na planetach Imperium myslac,
ze wiasnie zostali zabrani z rozpadajgcej sie powierzchni
Calibanu. Sa nieswiadomi tysigcleci dzielgcych ich od
tego wydarzenia. Doprowadzeni do szalenstwa rzucaja
sie w amoku na stugi Imperium, wykrzykujgc tajemnice,
ktore stara sie chroni¢ Wewnetrzny Krag. Tego wiasnie
najbardziej obawiajg sie jego cztonkowie.

Inni z Upadtych zdali sobie sprawe, ze ich dziatania pod-
czas Upadku Calibanu byly zte. Pograzeni we wstydzie
z powodu stabosci okazanej w obliczu wptywu Bogow
Chaosu, nie umiejgc pogodzi¢ sie ze swym Zakonem,
prowadzg zatosny i peten goryczy zywot. Wielu z nich
zostato najemnikami i piratami, przemierzajg galaktyke,
tudzac sie, ze sg panami swego losu. Inni prébujg odku-
pi¢ swe winy, aby raz jeszcze zy¢ migedzy ludzmi. Tacy
mogg stac sie przywodcami niewielkich spotecznosci,
ktore czesto unikajg uwagi Imperium Ludzkosci.

Mroczne Anioty dziatajg czasem cate lata, zanim zdotajg
uzyskac chocby plotke, ktéra moze doprowadzi¢ do
schwytania jednego lub kilku Upadtych. Gdy do tego
dojdzie, jency trafiajg gteboko do lochéw Skaty, gdzie
Kapelani Sledczy prébuijg ich zmusié, by przyznali sie
do popetnionych grzechéw. Czasami Upadty tak robi

i zostaje nagrodzony szybkg $miercig. Czesciej jednak
jency odmawiajg i czeka ich dtugie, niezwykle bolesne
konanie i tortury z rak tych, ktérzy chca ocali¢ ich dusze.

Mym swictym obowiazkiem fest ocali¢ twa
dusze przed Mrocznymi Bogami Chaosu...
i dokonam tego,
nawet, fesli przedwczesnie skonasz.

..Sposrod  wszystkich Upadiych, zaden nie fest darzony

taka nicmawiscia, - a whasciwic takim strachem, jak fajem-
nicza i ztowroga posta¢ zwana Cypherem. Przybywa znikad,
przynoszac $mier¢ i zniszczenie, by nagle znikna¢ tak samo
niespodziewanie, fak sic pojawil. Zyje nadal tylko dlatego,
7¢ posiada nadnaturalne zdolnosci wymykania sic. Niektorzy
uwazafa, zc nad Cyphcrcm czuwaja te same mroczne moce,
ktére przyczynily sic ‘do ucieczki Upadiych podczas Upadku
Calibanu, a teraz powtarzaja swe sztuczki. Sa i tacy, ktorzy
utrzymuja, jakoby Cypherem opickowaly sic fakies inne, znac-
Znie potciniciszc moce.

Cypher rzadko zabicra glos, a jego prawdziwe imic pozostase
tajemnica. Czasami jednak pod fego diugimi szatami dos-
trzec' mozna cicmnoziclony pancerz  szturmowy, swiadczgcy
o powiazaniach z Zakonem Mrocznych Aniotéw. Nieraz
stycha¢ niesmiafe szepty, twierdzace, ze Cypher moze byc

CYPHER. UPADLY MROCZNY ANIOL

jedyna szansa Upadiych Anioféw na odkupienie, a fego na
pozér przypadkowe dziafania ukfadaja sic we wzor pokazufacy,
ze przemierza galaktyke w  kierunku Terry i samego
Imperatora. Wspomina si¢ takie o tajemniczym mieczu, ktére-
go Cypher nigdy nic dobywa, a ktéry moze byc ostawionym
Lwim Mieczem, dzierzonym niegdys przez samego Liona
El'Johnsona, zaginionym podczas ostateczney konfrontacsi
?atriarchy z arcyheretykiem Lutherem. Nie sposob ocenic,
ile w tym wszystkim tkwi prawdy, ale faktem jest, ze fego
obecnos¢, nawet nagkrotsza, sciaga innych Upadiych. Nikt
nie umic jednak wypasni¢, jak go odnajduja ani po co sic
zbieraja. To wszystko powoduje, ze czlonkowie Wewnetrznego
Kregu boja sic Cyphera i nicnawidza go, jak zadnego innego
Upadiego ‘Aniofa. Nie beda przebierali w srodkach i zrobia
wszystko, niewaine, jak by to bylo nicgodziwe, by go
schwyta¢ lub zabic.
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BUDOWA ZAKONU

Kiedy po Herezji Horusa Legiony Kosmicznych Mari-
nes dzielone byty na mniejsze formacje, Mroczne
Anioty znalazly sie wsrdd tych nielicznych Zakonow,
ktore nie przyjety Scistej organizacji opisanej w ,Codex
Astartes”. Na pozor nie sg to az tak istotne rézni-

ce i pewnie zewnetrzny obserwator miatby problemy

z wychwyceniem ich, lecz dla Mrocznych Aniotéw majg
niezwykle duze znaczenie.

Jako pierwsze w oczy rzucajg sie réznice na najwyzszych
szczeblach dowodzenia. We wszystkich Zakonach znaj-
duje sie pewna liczba oficerdw i specjalistow, ktorzy nie

s3 przypisani do zadnej formacji. U Mrocznych Aniotéw
wszyscy najwyzsi rangg oficerowie wchodzg w skiad jednej
grupy zwanej Wewnetrznym Kregiem. Jego Czionkowie,
na przyktad Kronikarze czy Kapelani Sledczy, mogg zostaé
oddelegowani, by wsparli w bitwie ktéras z kompanii.

Zakon nie moze sie obej$¢ bez personelu pomocnicze-
go, ale przede wszystkim wysokich rangg braci, takich
jak Aprowizatorzy czy Wielcy Mistrzowie Floty, Arsenatu,
Rekrutéw czy Strazy. | chociaz Wielcy Mistrzowie sg
Kosmicznymi Marines, to poza nimi niewielu innych braci
wchodzi w sktad personelu pomocniczego. Wiekszos¢
zadan niezwigzanych z walkg wykonywana jest przez
zwyktych ludzi, stuzgcych Zakonowi. Rzecz jasna nie
znajg oni petnej historii Mrocznych Aniotéw, ale i tak na
ich barkach spoczywa duza odpowiedzialnos¢. Wielu

z nich nie miato nigdy do czynienia z walka, co wie-

cej, od lat zajmujg sie tylko codziennymi obowigzkami
administracyjnymi. Najwiekszg grupg Kosmicznych
Marines wchodzgcag w sktad personelu pomochiczego sg
Ptatnerze i Zbrojmistrzowie Zakonu, wspierani w swoich
pracach przez monozadaniowych Serwitoréw.

Na czele kazdej z dziesieciu kompanii wchodzgcych

w sktad Zakonu stoi Mistrz Mrocznych Aniotéw, ktory

ma za sobg stuzbe w Skrzydle Smierci i jest czion-

kiem Wewnetrznego Kregu. Towarzyszy mu Druzyna
Dowodzenia, sktadajaca sie z Chorgzego Kompanii,
Konsyliarza, Czempiona Kompanii oraz innych braci
pomagajgcych Mistrzowi w jego obowigzkach. W szere-
gach kazdej kompanii, poza Skrzydtem Smierci, znajduje
sie takze Kapelan, czuwajgcy nad duchowg réwnowagg
braci, ale na polu bitwy rozniecajacy w nich takze furie.

Sposréd wspomnianych dziesigciu kompanii Mrocznych
Aniotéw pierwsze dwie sg wyjatkowe i nie podlegajg
standardom narzucanym przez ,,Codex Astartes”. 1. Kom-
pania, zwana Skrzydtem Smierci, sktada sie z weteranéw.
Jej cztonkowie zawsze walczg w pancerzach Termintoréw
i nigdy nie uzywajg pancerzy szturmowych, jak ma to
miejsce w przypadku wiekszosci pozostatych Zakondow.

2. Kompania Mrocznych Aniotéw nosi miano Krucze-

go Skrzydta. To bardzo wyspecjalizowana formacja,
uzywana do zadan zwiadowczych i misji, w ktérych
szybkos$¢ jest wazniejsza od sity ognia. Dlatego wszyscy
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Kosmiczni Marines wchodzacy w jej sktad jezdzg na
motocyklach lub latajg w Scigaczach, podzielonych na
specjalne oddziaty zwane Szwadronami Szturmowymi
lub Szwadronami Wsparcia.

Reszta Zakonu zorganizowana jest wedtug zapisow ,Codex
Astartes”. Kazda kompania bojowa od 3. do 5. sktada

sie z szesciu Druzyn Taktycznych, dwdch Szturmowych

i dwoch Cigzkiego Wsparcia. Te trzy kompanie bojowe
tworza pierwszg linig i najczesciej biorg udziat w walkach.

Kompanie 6. i 7. sg kampaniami taktycznymi, sktadaja-
cymi sie z dziesieciu Druzyn Taktycznych kazda. Petnig
role rezerw wspierajacych pierwsza linig, przeprowadzajg
ataki dywersyjne albo powstrzymujg dziatania flankujgce
przeciwnika.

8. Kompania skiada sie z dziesieciu Druzyn Szturmowych.
Jest bardzo mobilna, a jej cztonkowie ruszajg czesto do
boju wyposazeni w plecaki rakietowe. Pojawia sie wszedzie
tam, gdzie sity specjalizujgce sie w walce wrecz muszg
dokonac¢ szturmu na umocnione pozycje przeciwnika.

W sktad 9. Kompanii wchodzi dziesie¢ Druzyn Ciezkiego
Wsparcia. To kompania wyposazona w najpotezniej-
sze bronie, uzywana do wspierania pozycji obronnych

i zapewniania wsparcia dalekiego zasiegu.

Kompanie od 3. do 7. w zamian za Druzyny Taktyczne
mogg wystawia¢ Druzyny Weteranéw Kompanii, ktére sg
podobnie wyposazone do tych pierwszych.

10. Kompania skfada sie z pewnej liczby Druzyn Zwiadu,
tworzonych przez mtodych rekrutéw, dopiero czesciowo
przemienionych w Kosmicznych Marines. Jako, ze
poziom rekrutacji sie zmienia, wielko$¢ tej kompanii nie
jest scisle okreslona.

Kazda kompania, oprocz Skrzydia Smierci, Kruczego
Skrzydta i Kompanii Zwiadu, posiada transportery ,Rhino”
przypisane do wszystkich druzyn i oficeréw. Druzyna
Dowodzenia kazdej kompanii posiada swoj wiasny trans-
porter ,Razorback”. W Zbrojowni znajduje sie wiecej tego
typu pojazdow, ktoére przydzielane sg do druzyn wedle
planowanych misji. Kapsutami Desantowymi opiekuje sie
flota. Skrzydio Smierci posiada statg liczbe transporterow
szturmowych ,Land Raider”, stuzgcych do przewozenia
Druzyn Terminatoréw. Wiecej takich pojazdéw znajduje
sie w Zbrojowni i uzywa sig ich w miare potrzeb.

W sktad wielu kompanii bojowych i kompanii rezerwowych
wchodzg Drednoty. Przyjetfo sie, ze Drednoty pozostajg

w kompanii, w ktérej stuzyt wojownik, zanim zostat
zamkniety w metalowym sarkofagu. Dzieki temu zwy-
czajowi, zdolnosci bojowe niektorych kompanii znacznie
wzrastajg. Drednoty przypisane do Skrzydta Smierci to
szanowani wojownicy, ktérych doswiadczenie w walce

z Upadtymi jest bardzo cenione przez Mistrzéw Zakonu.
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SKRZYDLO SMIERCI

Wrogowie Imperatora kryfa sic posrod
mrocznych i zapomnianych miejsc. Zostafes
wybrany, by tam wchodzi¢ 1 oczyszczaé fe.

trakcie Drugiego Utworzenia Legion Mrocznych

Aniotow zostat podzielony, a z jego wyposazo-
nej w pancerze Terminatoréow kompanii szturmowej
utworzono kilka jednostek liczgcych po stu zotnierzy.
Nastepnie kazdg z nich dotgczono do powstajgcych
wtedy Zakondéw. Takie byly wtasnie narodziny Skrzydta
Smierci, 1. Kompanii Zakonu Mrocznych Aniotéw, nazy-
wanej takze Kompanig Terminatoréw.

W wiekszosci Zakonéw, 1. Kompania skiada sie z wete-
ranow ruszajgcych do boju w pancerzach Terminatoréw
lub pancerzach szturmowych, w zaleznosci od warunkéw
panujgcych na polu walki. Mroczne Anioly sg wyjgtkiem,
poniewaz utrzymujg 1. Kompanig ztozong wytacznie z dru-
zyn Terminatoréw. Skrzydto Smierci jest formacjg sztur-
mowa, ktéra moze niewzruszenie maszerowaé naprzéd
pod najciezszym ostrzatem. Ale to nie wszystko. Skrzydto
Smierci jest takze opancerzong pieécig Wewnetrznego
Kregu, slepym wykonawcg jego woli, fizycznym ucielesnie-
niem gniewu, z ktérym niewielu moze sig¢ zmierzy¢.

Pancerze Terminatoréw wykorzystywane przez Skrzydto
Smierci bylty poczatkowo czame, ale dawno temu prze-
malowano je na kosciang biel, honorujgc w ten sposéb
bitwe z przesziosci. Legenda zakonna glosi, ze kilku braci
nalezacych do Skrzydta Smierci po powrocie na ojczysta
planete odkryto, iz ich lud znalazt sie pod jarzmem obcych.
Wiedzac jeszcze przed bitwg, Ze znajdg w niej niechybng
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Smieré, na znak akceptacji swego losu, bracia pomalowali
pancerze na biato. Tak przygotowani zaatakowali. Przebija-
jac sie przez hordy Genokraddéw, dotarli do samego $rodka
legowiska obcych. Tam zmierzyli sie z przywddca obcych,
najpotezniejszym stworem, jakiego kiedykolwiek widzieli.
W starciu padt Kronikarz, ale bestia zostata pokonana,

a planeta wyswobodzona z dominacji obcych. Od tamtego
dnia, wszyscy bracia ze Skrzydta Smierci noszg pancerze
Terminatoréw pomalowane na kolor koscianej bieli, upa-
mietniajgc w ten sposoéb ofiare swych poprzednikéw.

»LOpowies¢ Méwigcych Giéw”, legenda opisujgca te bitwe,
jest bez watpienia najczesciej opowiadang. Kazdy Mroczny
Aniot ustyszat jg z ust sierzanta Zwiadowcow, nim stat sie
petnoprawnym bratem. Istnieje jeszcze wiele innych legend
uwiecznionych w opowiesciach, takich jak ,Upadek Rodu
Pervigilium”, ,Oczyszczanie Kosmicznego Wraku”, ,Miejsce
Lekéw”, ,Zemsta Udreczonych” oraz ,,Szept w Mroku”.
Bracia poznajg je w miare, jak awansujg w Zakonie

na kolejne stopnie. Niektdre opowiadajg o bohaterach,
ktérzy po powrocie z wojny zastali swych braci pograzonych
w zepsuciu lub uwigzionych, inne o poswieceniu i walce do
samego konca, nawet w obliczu pewnej przegranej. Jesz-
cze inne sg opowiesciami o zalu i straszliwej cenie, jaka
bohaterowie muszg nieraz zaptaci¢ za pokonanie wroga,

a takze o wiecznej, przekazywanej z pokolenia na pokolenie
plamie na honorze. Takie opowiesci wzbudzajg w kazdym
Mrocznym Aniele zapat do naprawiania pradawnych krzywd
i szukania wroga, bez wzgledu na to, gdzie moze sie ukry-
wac. W konsekwencji, wszystkie Mroczne Anioly starajg

sie 0 miejsce w Skrzydle Smierci i przepetnione szczerg
gorliwoscig walcza z wrogami Lwa i Imperatora.
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KRUCZE SKRZYDLO

Krucze Skrzydio bedzie

skrzydfami Aniotow Smierci.

rucze Skrzydto to nazwa 2. Kompanii Zakonu

Mrocznych Aniotéw. Motocykle oraz scigacze,
a takze pancerze szturmowe Kruczego Skrzydta nie sg
pomalowane na tradycyjng dla reszty Zakonu zielen, ale
na czarno — stad tez wzieta sie nazwa kompanii. Choé
Krucze Skrzydio to formacja wysoce wyspecjalizowana
w misjach rozpoznawczych i szturmowych, to jest czyms$
wiecej, niz tylko sitg zwiadowczg. Jej prawdziwe zadanie
ma kluczowe znaczenie dla trwajgcej dziesie¢ tysiecy lat
misji Mrocznych Aniotéw.

Cho¢ wiedza o tym wytgcznie najwyzsi rangg oficerowie
Kompanii, gtéwnym zadaniem Kruczego Skrzydia jest
sciganie i chwytanie Upadtych Mrocznych Aniotéw.

Co za tym idzie, cztonkowie 2. Kompanii dysponu-

ja pewng wiedzg o tajemnicach wtasnego Zakonu.
Wiedzg nieporéwnanie wiekszg niz posiadana przez
braci z kompanii od trzeciej do dziesigtej, ale znacznie
mniejszg od cztonkéw Skrzydta Smierci i Wewnetrznego
Kregu. Druzyny Kruczego Skrzydta potrafig dziata¢
niezaleznie, wypetniajgc przede wszystkim réznorodne
zadania, okreslone przez Wewnetrzny Krag. Gromadzg
dane wywiadowcze, sprawdzajg najdrobniejsze nawet
slady, informujgc na biezgco mistrzéw Zakonu. W koncu,
po zlokalizowaniu celu pada rozkaz i Krucze Skrzydto
spada na ofiare.

Dla Kosmicznych Marines z 2. Kompanii ci, ktérych majg
tapac sa plugawymi heretykami, renegatami i zdrajcami.

Wszystkie Mroczne Anioty, a w szczegdlno$ci bracia

z Kruczego Skrzydta, przechodza specjalne szkolenie,
dzieki ktéremu stajg sie gtusi na fgarstwa i protesty
jencow. Schwytani potrafig méwic straszliwe ktamstwa
o zdradzie i schizmie, majgce na celu odciggniecie braci
od swiatta Imperatora. Dlatego tez, do stuzby w 2. Kom-
panii wybiera sie zotnierzy nie tylko ze wzgledu na ich
sprawnos¢ w korzystaniu z szybkich pojazdéw. Przede
wszystkim muszg byc¢ to wojownicy o niewzruszone;j
osobowosci, o wytrzymatosci psychicznej niezwykiej
nawet jak na Kosmicznych Marines, tak aby nic nie
naruszyto fundamentéw ich wiary w Zakon i w samego
Lwa. Szczegdlng piecze nad braémi z Kruczego Skrzydta
sprawujg Kapelani, ktérzy uwaznie wypatrujg najmniej-
szych nawet sladéw upadku ducha albo zepsucia, jakie
moze przynies¢ ze sobg kontakt z wrogiem.

Bywajg okresy, kiedy przez cate dziesigciolecia Krucze
Skrzydto nie odnosi najmniejszego sukcesu w poszu-
kiwaniach. Stuzy wtedy jako konwencjonalna grupa
szybkiego reagowania, tak jak ma to miejsce w innych
Zakonach. Wystarczy jednak choéby strzep informac;ji
czy wrecz pogtoska i Krucze Skrzydto raz jeszcze rusza,
by wypetni¢ swa prawdziwg misje. Czasami udaje mu
sie wysledzi¢ pojedynczego Upadtego, czasami trafia
na s$lad kilku zdrajcéw dziatajgcych w grupie. W tym
drugim przypadku, wzywane jest Skrzydto Smierci, ktére
teleportuje sie na miejsce akcji z okretu znajdujgcego
sie na orbicie. Dochodzi wtedy do bitew przypomina-
jacych zdarzenia, jakie miaty miejsce podczas Upadku
Calibanu. Z kazdym chwytanym przez Krucze Skrzydto
Upadiym Mroczne Anioty przyblizajg sie do odkupienia.
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KOSMICZNI MARINES

OBRZEDY INICJACJI

Zapomnij o swej przeszlosci. Od tego dnia
jestes po prostu Mrocznym Aniofem - nic
wiccey sic nic liczy. Wazny jest tylko Zakon.

Kazdy Zakon Kosmicznych Marines musi rekrutowac
nowych wojownikéw, aby przetrwaé. Mroczne Anioty

dobierajg poborowych z planet, do ktérych dociera Skata.

Wiele takich $wiatéw to grozne miejsca, zamieszkate
przez najstraszniejszych dzikuséw w galaktyce. Planety
takie jak Kimmeria, dom plemion towcéw gtéw, z ktorych
pochodzi podobno Najwyzszy Mistrz Mrocznych Anio-
téw, stanowig idealne miejsce do pozyskiwania nowych
rekrutow dla Adeptus Astartes. Wojownicy muszg by¢
wybierani, gdy sg mtodzi, zanim ich ciata dojrzejg na
tyle, ze odrzuca terapie genowag, ktéra powoduje prze-
miane w Kosmicznych Marines. Procedura wszczepiania
implantow to zaledwie poczagtek. Caty proces modyfikaciji
genetycznych trwa wiele lat, zanim w koncu zwykly czto-
wiek zmieni sie w prawdziwego Kosmicznego Marine.

W tym czasie wojownik taki funkcjonuje jako Zwiadowca
— nie jest jeszcze prawdziwym Kosmicznym Marine, ale
nie jest juz takze zwyktym cztowiekiem.
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Poborowemu wszczepia sie podczas operacji dziewigtna-
Scie zestawdw gendw odpowiedzialnych za dziewietnascie
réznych nadludzkich organdw, ktére sprawiaja, ze cztowiek
staje sie Astartes. Wiekszos¢ Zakondw istnieje od tysiecy
lat. W tym okresie zestawy gendw nalezgce do niektorych

z nich ulegty mutacjom, co w konsekwencji prowadzi do
zmian w strukturze sztucznie wyhodowanych organéw.

Z tego powodu implanty sg czasem kompletnie bezuzy-
teczne. W innych przypadkach zmiany w strukturze organu
mogg ograniczac jego skutecznos¢ albo powodowaé nowe,
dziwne skutki. Bez wzgledu na to, jaki bedzie to efekt, dotyczy
on catego Zakonu. Wszyscy Kosmiczni Marines nalezacy
do Zakonu majg implanty wyhodowane z tego samego
genoziarna. Poza zmutowanymi implantami, wiele Zakonow
stracito jeden lub wiecej zestaw6w gendw w konsekwencji
wypadku, btedu genetycznego, lub tez z innych przyczyn.
Wszystkimi dziewietnastoma oryginalnymi implantami moze
sie pochwali¢ bardzo niewiele Zakonow.

Mroczne Anioly sg wyjagtkowe, poniewaz ich pula gene-
tyczna jest najczystsza i najmniej zdegenerowana. W ich
genoziarnach nie ma rozpoznanych dotychczas anomalii.

Z tego powodu niezwyktym jest fakt, iz Arcylordowie Terry
zarzadzili bardzo niewiele, o ile w ogole, kolejnych Utworzen
Zakondw na podstawie tego materiatu genetycznego.

Poborowy, zanim zostanie wybrany sposréd innych ludzi,
musi przejsc¢ rytualne préby, unikalne dla Zakonu Mrocznych
Aniotéw. Préby, ktore sprawdzg sprawnosc¢ fizyczng, ale
przede wszystkim site ducha i umystu. Mroczne Anioty sg

na tym punkcie niezwykle wyczulone i nie bedg ryzykowac
powtdrki wydarzeh sprzed dziesieciu tysiecy lat, gdy Luther
wypaczyt cate pokolenie poborowych.

Gdy poborowy zostanie zaakceptowany, rozpoczynajg sie
operacje wszczepiania implantéw i Zzotnierz wkracza na
droge, po ktérej przejsciu zostanie prawdziwym Kosmicznym
Marine. Nastepnie, juz jako Zwiadowca trafia pod opieke
Sierzanta, ktory bedzie nadzorowat proces przemiany,
bedzie go szkolit i prowadzit w walce. Mtodzi Zwiadowcy
nie sg jeszcze gotowi, by dotgczyé do kompanii bojowej,
mieszkajg wiec razem w komnatach 10. Kompanii. Tam
jedza, $pig, trenujg i wchianiajg doktryne swego Zakonu.
Zwiadowce Kosmicznych Marines czeka wiele nauki. Nie
dosc, ze musi sig przyzwyczai¢ do fizjologicznych ulepszen,
jakie pracujg w jego organizmie, to ma takze za zadanie
opanowac litanie, ktére go wzmocnig w bitwie. Czeka go
pierwsza z wielu inicjacji, pozna tajne obrzedy Zakonu, ale
fakt istnienia Wewnetrznego Kregu nie zostanie mu jeszcze
ujawniony. Nauczy sie korzysta¢ z ekwipunku, od ktérego
bedzie zaleze¢ jego zycie. Po raz pierwszy wezmie tez
udziat w walce.

Dopiero, gdy zwiadowca dowiedzie swej wartosci podczas
walki, Sierzant moze go uzna¢ za godnego tytulu Kosmicz-
nego Marine i ogtosi¢ bratem Zakonu Mrocznych Aniotéw,
gotowym do wigczenia do jednej z kompanii bojowych.
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BITWY MROCZNYCH ANIOLOW

roczne Anioty walczyly niemal na kazdym froncie

wszystkich najwazniejszych wojen, jakie miaty
miejsce w krwawej historii Imperium Ludzko$ci. To
wiasnie dokonania Mrocznych Aniotéw i innych Zakonéw
Adeptus Astartes nadaty Imperium obecny ksztatt. Histo-
ria stawia Zakon obok Ultramarines, Krwawych Aniotéw
i Kosmicznych Wilkéw. Jego nazwa, a takze imie dowo-
dzgcego nim Patriarchy jest znane na milionach planet.

Zdarzato sie, ze na wojne wyruszat caty Zakon. Kiedy
indziej wysytano zaledwie jedng kompanig czy druzyne.
Bywato, ze wojny toczono wspdlnie z innymi sitami, takimi
jak Zakony Kosmicznych Marines, Gwardia Imperialna,
Adepta Sororitas, Adeptus Arbites czy Adeptus Mecha-
nicus. Jednak w wielu przypadkach Mroczne Anioty
unikaty bezposredniego kontaktu ze sprzymierzencami,
stosujac sie do wiasnej polityki i realizujgc wtasne cele,
nawet w obliczu wojny totalnej. W kazdym przypadku,
Mroczne Anioty walczyly z furig i nigdy nie akceptowaty
porazki, bez wzgledu na sytuacje i wroga.

ELUCIDAX STRAZNIK — 299.M38

W kluczowym momencie Krucjaty na Altid, Mroczne
Anioty przypuscity szturm na Altid 156, planete zamiesz-
kang przez kolonistéw — pielgrzymoéw, ktérzy dawno
temu odrzucili rzady Terry i ogtosili niepodlegtosc¢.
Rada zarzgdzajgca krucjatg chciata wystaé przeciwko
krngbrnym kolonistom pojedynczy regiment Gwardii
Imperialnej. Mroczne Anioty, dziatajgc w oparciu o infor-
macje, ktoérych nie ujawnity radzie, zazadaty, aby to
wiasnie one przeprowadzity szturm. W tej sytuacji radzie
nie pozostato nic innego, jak tylko wydaé zgode.

Kontyngent Mrocznych Aniotéw, ktory ruszyt na krucjate
sktadat sie z trzech Szwadronéw Kruczego Skrzydta,
pieciu Druzyn Terminatoréw Skrzydta Smierci, pieciu
Druzyn Taktycznych z 5. Kompanii oraz pojazdéw
wsparcia. Jako pierwsze, z zadaniem przeczesania tru-
jacych gajow grzybnych w strefie rownikowej, zrzucone
zostaty szwadrony Kruczego Skrzydta. W ciggu szesciu
godzin odnaleziono gtéwng baze kolonistéw i — zgodnie
z doskonale prze¢wiczong i skuteczng taktykg Zakonu
— rozpoczeto drugi etap szturmu.

Gdy Krucze Skrzydio zwigzato przeciwnika ogniem,

5. Kompania wprowadzita do walki promy szturmowe
»Thunderhawk”. Baza wroga zostata otoczona szczel-
nym kordonem, przez ktory nikt nie mogt uciec. Chwile
pdzniej przypuszczono atak na zewnetrzng linie obro-
ny. Nastepnie na pozycje oznakowane przez Krucze
Skrzydto teleportowano Terminatoréw Skrzydta Smierci,
wprost do kwatery gtéwnej kolonistéw, gdzie rozpoczeta
sie rzez obroncow.

Kiedy bitwa weszta w decydujgcg faze, Skrzydio Smierci
znalazto wroga, z ktérym tak naprawde przybyto sie
zmierzy¢. Nie chodzito o separatystycznych kolonistow,
ale o ich przywodce — Elucidaxa Straznika, heretyka,
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o ktérym wiadomo byto, ze wywotat w catym sektorze
dziesiagtki buntéw. Mroczne Anioty znaty go jednak pod
starszym imieniem: Zeriah.

Zeriach, dawny kapitan 14. Kompanii Szturmowej
Legionu Mrocznych Aniotéw, byt przeciwnikiem budza-
cym groze. Wtasnorecznie zabit kilkunastu Mrocznych
Aniotdéw, zanim postrzat z dziatka szturmowego wyrwat
mu niemal p6t klatki piersiowej. Dopiero powaznie ranny,
Zeriach zostat pojmany przez Krucze Skrzydio i prze-
transportowany na Skate. Podobno Kapelan Sledczy
Asmodai zdotat wydoby¢ z Upadtego Mrocznego Aniota
wyznanie, ktére doprowadzito do pojmania catej jego
grupy. Pomimo tego Zeriah nie przyznat sie do grzechu,
jakim byto opowiedzenie sie w trakcie buntu po stronie
Luthera i po dzi$ dzien siedzi samotnie w celi.

PORT KADILLUS - 997.M41

Piscina IV jest planetg pokrytg rozlegtymi oceanami, na
ktorych rozsiane sg archipelagi wulkanicznych wysp.
Mroczne Anioty od dawna pozyskiwaty stad poborowych.
Gdy zaatakowat jg orkowy herszt Ghazghkull, Zakon
stanat w jej obronie.

Orkowie zaskoczyli mieszkancéw, dokonujgc desantu
na powierzchnie dzieki eksperymentalnej technologii
teleportacji dalekiego zasiegu. Ale aby dokona¢ desantu
wszystkich sit, musieli zdoby¢ zasilanie dla urzgdzenia
teleportacyjnego — elektrownie w stolicy planety Piscina
IV —w Porcie Kadillus. Szturm poprowadzit Ghazghkull

i blyskawicznie pokonat zewnetrzne pozycje obronne
miasta.

Niewielki kontyngent Mrocznych Aniotéw, jaki stacjo-
nowat na planecie, zareagowat natychmiast. Orkowie

i Kosmiczni Marines zwarli sie w $miertelnym boju

na terenie przylegajgcym do elektrowni. Kontratak
poprowadzony przez Mistrza Kompanii Beliala zachwiat
Orkami i wygladato na to, ze zwyciezg Mroczne Anioty.
Ghazghkull i Belial starli sie w brutalnym pojedynku.
Walka byta niezwykle krwawa, ale i krotka. Belial byt
poteznym wojownikiem, ale nie mogt sie rownac¢ z Gha-
zghkullem. Ciezko raniony padt na ziemie. Krétko potem
Orkowie zdobyli elektrownie.

Przez kolejne dwa tygodnie, nieprzerwanie dziatajgce
urzadzenia teleportacyjne sprowadzaty na powierzchnie
Pisciny 1V kolejne fale orkowych sit, ktérych celem

byt podbdj pobliskich systeméw. Chcagc uniemozliwic
Ghazghkullowi realizacje planow, ranny Belial uparcie *
prowadzit do walki swoich wojownikéw, cho¢ byli tysigc-
krotnie mniej liczni od wroga. W koricu na miejsce dotart
caty Zakon Mrocznych Aniotéw i przepedzit horde Orkow.
Dzieki dziataniom Mistrza Beliala i jego niewielkich sit
ocalono Piscine IV, a ambicje Ghazghkulla zostaty nieco -
utemperowane, przynajmniej do czasu, kiedy najechat
system Armageddon.

=i
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POWSTANIE NA FAZE V - 897.M41
Po Schizmie Nefilim pojazdy wytadowane uchodzcami
uciekajgcymi przed wojng na potudniowych rubiezach
trafity do sektora, w ktérym przez wiele lat szalaty

potezne burze Osnowy. Z chwilg, kiedy w regionie zapa-

nowat niezwykty spokdj, a burze przeminety, wystano
tam ekspedycje pod przewodnictwem Wolnego Kupca
z Klanu Arcadius. Mroczne Anioty skierowaty mu do
pomocy swg 5. Kompanie.

Przy prébie zajecia pozycji wokét planety Faze V, flota
zostata ze straszliwym skutkiem ostrzelana przez orbi-

talng bron energetyczna, nieznang Kaptanom Maszyny.

W odpowiedzi, Mroczne Anioty natychmiast wykonaty
desant.

Na powierzchni planety, Zzotnierze 5. Kompanii zostali
zaatakowani przez ludzi poddanych daleko posunigtym
modyfikacjom cybernetycznym i podporzadkowanych
bluznierczej sztucznej inteligencji, ktéra byta zakazana
starozytnym dekretem. Mroczne Anioty ruszyty z zapatem
do boju. Przebijajgc sie przez hordy zniewolonych przez
maszyne ludzi, Bracia zdotali przypusci¢ atak na potezne
obwody logiczne Swietokradczej istoty i je wytgczyc.
Mieszkancy planety zostali uwolnieni z jej wptywu.

Ludzie ci nigdy nie funkcjonowali jednak samodzielnie.
Pragneli jednos$ci z maszyng i szybko odrzucili rzady
Adeptus Terra. Miliony ludzi wszczety bunt, domagajac
sie przywrocenia gtosu maszyny. Odpowiedz Imperium
byta btyskawiczna i brutalna. Mroczne Anioty przepro-
wadzity kontratak. Podczas wyczerpujgcej kampanii,
ktora trwata cztery miesigce, technorecydywisci z Faze
V zostali zepchnieci do swych poteznych krzemowych
twierdz i w koncu raz na zawsze wymazani z powierzchni
planety i annatéw Imperium.

Ostatnig akcjg, jaka Mroczne Anioty podjety na powierzch-
ni planety byto zniszczenie ogromnych obwodow logicz-
nych wytgczonej maszyny. Uczyniono to jednak dopiero
wtedy, gdy druzyna Techmarines, ktorej towarzyszyt
Wielki Mistrz Skrzydta Smierci — Bekenel, wkroczyta na
teren kompleksu i zdobyta jakie$ dane, ktérych tresci nie
ujawniono. Mroczne Anioty opuscity nastepnie planete,
zostawiajgc za sobg Faze V w ptomieniach.

LEW I WILK

Jedna z n.ijlcpicj manych w galaktyce opowiesci traktufe

"o rywalizacji Mrocznych Aniotéw i Kosmicznych Wilkow. Jey
.+ korzenie tkwia w czasach Wielkiej Krucjaty, nie powinno wicc
dziwi¢, iz na przestrzeni wickow doczekafa sie¢ wiclu wersyi.

W czasach, kiedy Legiony Kosmicznych Marines rozszerzaly
granice Imperivm, kazdy Patriarcha cheiat sic wykaza¢ w oczach

« Imperatora. W dazeniu tym nie miat sobie réwnych Leman Russ,

stofacy na czele Kosmicznych Wilkéw. Tylko Horus i Lion
ElJonson mogli si¢ poszczyci¢ wicksza liczba zwyciestw niz Russ,
dla nicgo fednak liczylo sic tylko pierwsze miejsce.

Za podwaliny opowiesci posiuiyiy wydarzcnia. ktére rozcgraly sie
na planccie Dulan, gdzie Kosmiczne Wilki walczyly ramic w ramic
z Mrocznymi  Aniolami. Miefscowy tyran o imieniu Durath
osobiscic obrazit Imperatora, skfadajac swemu demonicznemu
patronowi wofierze tysiace imperialnych kaptanéw. Zaréwno
Russ, jak 1 Jonson pozadali chwaly, faka miafa przypas¢ pogromcy
plugawego heretyka. Porywczy Patriarcha Kosmicznych Wilkow
wpad} w'szal, kiedy Durath oglosil, iz jest on pieskiem Imperatora

i wkrotce ‘rzuci go na pozarcie swojemu groXowi

~Russ poprzysiagh ze pozbawi heretyka glowy i zazadal, by
- Mroczne Anioly zgodzily sic, aby poprowadzit swoje Kosmiczne

Wilki do natychmiastowego szturmu na Karmazynowa Fortece
tyrana, Ale Jonson poswiccit wicle dni na odnalezienie shbych

punktow fortecy i przygotowanic drobiazgowego planu ataku,
nie chciat wicc, by jakis krewki barbarzyrica zepsul te misterne
przygotowania. Odmowit Russowi i sam rozpoczat ofensywe,
nic ponoszac zbyt duzych strat.

Russ, zatrzymany walka u podstawy muru, mogt fedynic
zawy¢ ze wscicklosci, gdy widzial, jak Jonson zabifa Duratha
na najwyiszych murach twierdzy. Kiedy bitwa dobiegta kotica,
zaslepiony gniewem Russ wpadt do glownego hallu fortecy
i uderzyl Jonsona w glowe. Patriarchowie rozpoczeli walke,
ktora trwata dzied i noc. Ale zaden nie okazat sic lepszy.

W koiicu, wofownicy odpadli od sicbic i Russ zaczat sic $miac,
traktufac to, co sic stalo fako zabawne wydarzenic. Ale Jonson
milczat. Potraktowat pierwszy cios Russa fako zdrade i teraz, kiedy
Patriarcha Kosmicznych Wilkow zanosit sic od smiechu, uderzyt
g0, pozbawiafac przytomnosci. Uznal, ze jcdynic w ten sposob
odzyska honor. Russ zostal wyniesiony z twierdzy przez swoich
ludzi, a kiedy odzyskat swiadomos¢, Mrocznych Anioféw juz nie
byto. Odlecialy, by podja¢ walke w kampanii Alisore.

Russ poprzysiggi. ze sic zemsci i od tego dnia, za kaidym razem,
gdy Kosmiczne Wilki spotykaja sic z Mrocznymi Aniofami,
czempioni obu Zakonow  staja naprzeciw  sicbie, by ponownie
stoczy¢ w imic honoru ten starozytny pojedynck Patriarchow.
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AKROPOLIS KURINA - 551.M37

Odznaki, jakimi przystrojone sg sztandary 3. Kompanii
Mrocznych Aniotéw sg bardzo liczne i przynoszg jej zot-
nierzom ogromng chwate. Niewiele z nich budzi jednak
wiekszg dume, niz samotna baretka, ktéra upamietnia
bitwe o Akropolis Kurina na Persembe II.

Ze wzgledu na bliskie potozenie Oka Terroru, planeta
Persembe byta na przestrzeni tysigcleci celem wielu
atakéw. Zaden jednak nie byt tak zaciety, jak szturm
przypuszczony przez Arcyanarchiste Potcheka. Ten
nikczemny i spaczony Mag Chaosu dokonat szturmu
orbitalnego, ktéry kompletnie rozproszyt sity obron-

ne Persembe. W ciggu tygodnia legiony heretykéw
Potcheka, a takze mutantow i demondw zmiotty wszelki
zorganizowany opor. Nieliczne sity imperialne, ktére
pozostaly jeszcze przy zyciu, wycofaty sie do Akropolis
Kurina — starozytnej budowli wzniesionej na chwate
Imperatora podczas Wielkiej Krucjaty. Tam Zotnierze
Persembe postanowili uczyni¢ swoj ostatni bastion

i walczy¢ az do Smierci.

Na szcze$cie nigdy nie musieli wypetniaé swych przysiag.

Gdy demoniczne hordy Arcynarchisty ruszyty naprzéd,
niebo pociemniato od lgdownikéw. 3. Kompania Mrocz-
nych Aniotéw dokonata sSmiatego desantu. Z Kapsut
Desantowych wysypalty i zwarly sie z wrogiem Druzyny
Taktyczne, tworzac cienki kordon oddzielajgcy Akropolis
od hordy demondéw. Powietrze wypetnity odgtosy ognia
z bolteréw i gardtowe ryki napastnikéw. Tuzin razy

Dark Angels.indb 21

KOSMICZNI MARINES

Horda Anarchisty ruszata do szturmu i za kazdym razem
jej atak byt odpierany. Mroczne Anioty niewzruszenie
staty na pozycjach, nieugiete w obliczu furii atakujgcych
bestii. Obrong kierowat Mistrz Baradiel, stojgc ramie

w ramie z zotnierzami swej Druzyny Dowodzenia i to

on powstrzymat natarcie Chaosu. W tym czasie promy
szturmowe ,Thunderhawk”, unikajgc gestego ognia,
wiozty na planete pojazdy bojowe kompanii. Gdy byta ich
juz dostateczna liczba, Mroczne Anioly ruszyly tyralierg
na wroga.

Baradiel wsiadt wraz z Druzyng Dowodzenia do swego
osobistego transportera szturmowego ,Land Raider”
ochrzczonego mianem ,Gniewu Calibanu” i ruszyt na
wroga, szukajgc Anarchisty. Potchek byt poteznym czar-
noksieznikiem. Unidst dionie i rozpoczat inkantacje, lecz
stowa mocy nigdy nie zostaty wypowiedziane do konca,
gdyz Baradiel wycelowat ze swego pokrytego srebrem
boltera szturmowego i odstrzelit Anarchiscie gtowe. Nie
przestat strzela¢, az z ciata Potcheka nie zostato juz nic,
poza krwawg papkag na ziemi.

Gdy zwtoki Anarchisty padly na zakrwawiong ziemie, jego
armia zaczeta sie rozpadaé. Demony uciekty z powrotem
do Immaterium, poniewaz zniknety krepujace je wiezy.

Z kolei zdrajcy, zotnierze Smiertelni, zrozumieli, ze czeka

ich zagtada. Prébowali uciekaé, ale spadty na nich Anioty
Smierci i zaden nie uszedt z zyciem.

2007-04-04 09:08:38
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SILY ZBROJNE MROCZNYCH ANIOLOW

tym rozdziale opisane s3g sity zbrojne Mrocznych

Aniotéw — ich uzbrojenie, jednostki oraz kilku staw-
nych bohateréw, z Najwyzszym Mistrzem Azraelem na
czele. Kazdemu opisowi jednostki towarzyszg zasady,
pozwalajgce na uzycie oddziatu w grze Warhammer
40.000.

Rozdziat zostat podzielony na dwie czesci. W pierw-
szej znajdujg sie opisy wszystkich jednostek piechoty
oraz pojazdéw wchodzacych w sktad armii Mrocznych
Aniotdw. Przedstawieni sg w niej rowniez bohaterowie
specjalni. Druga cze$¢é mowi o zbrojowni, czyli dostep-
nym uzbrojeniu i ekwipunku.

UNIKALNY EKWIPUNEK

Niektére elementy ekwipunku sg przeznaczone tylko dla
okreslonych bohateréw lub oddziatéw, z kolei inne moga byé
powszechnie stosowane. Zasady dla przedmiotow unikal-
nych uwzglednione sg w opisach ich posiadaczy, pozostate
przedmioty zostaty zebrane w czesci poswieconej ekwipun-
kowi bojowemu. Za przykfad niechaj nam postuzy Miecz
Tajemnic, potezna bron, ktérg wiada Azrael, Najwyzszy
Mistrz Mrocznych Aniotéw. Zasady dla niego umieszczone
sg w opisie Azraela. Najwyzszy Mistrz posiada takze pistolet
boltowy, ale jako ze jest to bron dostepna takze dla innych
Kosmicznych Marines, zasady dla niej zostaty umieszczone
w czesci poswieconej ekwipunkowi bojowemu.

ZASADY SPECJALNE MROCZNYCH ANIOLOW

Modelom wchodzgcym w sktad armii Mrocznych Anio-
tow przypisane sg zestawy zasad specjalnych, czesto
wspolne dla kilku jednostek (odpowiednia informacja

na ten temat znajduje sie w opisach jednostek). W tym
miejscu prezentujemy szczegodtowe opisy tych zasad lub
podajemy miejsca, gdzie mozna takowe znalez¢.

I NIE POZNAJA, CO TO STRACH

Kosmiczni Marines automatycznie zdajg testy Morale
niezbedne do przegrupowania. Testy te moga wykonac¢
nawet, jesli ich oddziat stracit juz ponad potowe modeli.
Musza jednak spetnia¢ wszelkie inne warunki dotyczgce
przegrupowywania sie. Jesli Kosmiczni Marines sg celem
szarzy wtornej, to nie zostajg zniszczeni i dalej walczg

— ale w tej turze jednostka podlega dziataniu zasady Nie
Cofniemy Sie!, na skutek czego moze ponies¢ dodatkowe
straty. Zazwyczaj oddziaty po przegrupowaniu nie mogg sie
juz ruszac i traktuje sie je jako poruszone. Nie dotyczy to
jednak modeli posiadajgcych opisywang tu zdolnosé.

W uzupetnieniu nalezy zaznaczy¢, ze zasada ta dotyczy
takze jednostek, w ktérych sktad wchodza Serwitorzy
(wszystkich typow), jesli w takim oddziale znajduje

sie cho¢ jeden Kosmiczny Marine. Kosmiczni Marines
muszg nadal wykonywac testy Ostatni z Oddziatu. Po
kazdym wycofaniu, Kosmiczni Marines automatycznie
zdajg test na przegrupowanie.

Jestesmy ucielesnieniem gniewu Imperatoral
Niechay krew nieczystych
postuzy jako ofiara dla Lwal

BOHATER NIEZALEZNY
Patrz rozdziat ,Bohaterowie” w podstawowym podreczni-
ku Warhammera 40.000.

NIEUSTRASZENI, INFILTRACJA, RUCH PRZEZ
OSLONE, ZWIADOWCY
Wszystkie te zasady zostaty opisane w podstawowym
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podreczniku Warhammera 40.000 w rozdziale ,Uniwer-
salne zasady specjalne”.

DRUZYNY OPERACYJNE

Dziesiecioosobowe druzyny w armii Mrocznych Aniotéw
mogg zosta¢ podzielone na dwa oddziaty piecioosobo-
we, nazywane Druzynami Operacyjnymi. Informacja

o takiej mozliwosci znajduje sie w opisach jednostek.
Na przyktad, dziesiecioosobowa druzyna Weteranéw
Kompanii moze walczy¢ jako jeden dziesiecioosobowy
oddziat lub dwie piecioosobowe Druzyny Operacyjne.

Jednostki, ktére mozna dzieli¢ na Druzyny Operacyjne:

Druzyny Weteranéw Kompanii

Druzyny Zwiadu

Druzyny Taktyczne

Druzyny Szturmowe

Szwadrony Szturmowe Kruczego Skrzydta (patrz str. 27)
Druzyny Ciezkiego Wsparcia

Decyzje o podzieleniu jednostki na Druzyny Operacyjne
nalezy podja¢ w trakcie wystawiania jej na polu bitwy (doty-
czy to takze podziatu modeli na druzyny). Obie Druzyny
Operacyjne nalezy wystawi¢ w tym samym czasie, ale
mozna je umiesci¢ w roznych miejscach. Po rozdzieleniu,
kazda Druzyna Operacyjna traktowana jest jako oddzielny
oddziat bedgcy Jednostkg Punktujgca, jezeli przezyta w niej
wiecej niz potowa poczatkowe;j liczby modeli itd. Na Druzyny
Operacyjne nie mogg by¢ podzielone jednostki, ktére kieru-
jemy do Rezerw, i ktore z Rezerw wychodza.

Podczas obliczania Punktéw Zwyciestwa (PZ), kazda

Druzyna Operacyjna warta jest polowe kosztu punktowego ° ‘

oddziatu, ktéry zostat podzielony. Na przykiad, dziesie-
cioosobowa Druzyna Taktyczna wyposazona w dziato
laserowe i karabin plazmowy kosztuje 200 punktow. Jesli
podzielimy jg na Druzyny Operacyjne, to kazda z nich warta
bedzie 100 PZ (bez wzgledu na przydziat modeli do druzyn).
Po zakonczeniu bitwy, kiedy jedna Druzyna Operacyjna
zostanie catkowicie wybita, a z drugiej przy zyciu pozostang
dwa modele, przeciwnik otrzyma 150 PZ.
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KOSMICZNI MARINES - MROCZNE ANIOLY

Kosmiczni Marines to olbrzymy, ktére wzrostem

i masg przerastajg zwyktego cztowieka. Sg oni
produktami pradawnych, niemal niepojetych proceséw
inzynierii genetycznej i dtugiego, morderczego szkolenia.
Ich wyposazenie przewyzsza jakoscig wszystkie inne
wytwory ludzkich rgk. Jeden Marine wart jest tyle, co
tuzin — a moze nawet setka — posledniejszych zotnierzy,
ale jest ledwie jednym z tysigca braci wojownikow,

z ktorych skfada sie Zakon Kosmicznych Marines.

Marines przygotowani sg do petnienia kazde;j roli tak-
tycznej, do walki na kazdym polu bitwy i postugiwania

sie kazdg bronig dostgpng w arsenale Zakonu. Podczas
stuzby nieustannie sie doskonalg, zdobywajac specjali-
styczne umiejetnosci. Najlepsi z braci stajg sie Weterana-
mi Kompanii, nieliczni z nich — Sierzantami Weteranami.
Ci, ktérzy zwréca na siebie uwage przetozonych, mogg
awansowac najpierw do Druzyn Terminatoréow Skrzydta
Smierci, a potem, jesli okryja sie wielkg chwatg, do
spowitego tajemnicg Wewnetrznego Kregu.

Jakkolwiek by sie nie potoczyt jego los, kazdy Kosmiczny
Marine zyje tylko po to, by stuzy¢ Zakonowi i Imperatorowi.
Stajac naprzeciw wrogoéw ludzkosci, jest gotéw walczy¢ do
konca — zging¢ jak prawdziwy Zotnierz, z bolterem w dtoni
i stosem pokonanych przeciwnikéw u swych stop.

Jak zapisano w ,Codex Astartes”, Kosmiczni Marines
walczg w trzech rodzajach druzyn: Taktycznych, Sztur-

mowych i Cigzkiego Wsparcia. Sktadajg sig¢ one zwykle
z dziewieciu Kosmicznych Marines i Sierzanta, ktory

im przewodzi. Kazdy rodzaj druzyny ma swa wiasnag,
wyjatkowa role do spetnienia na polu walki. Wszystkie
trzy sg tak stworzone, by dziata¢ razem i wspiera¢

sie wzajemnie. Druzyny czesto dzielg sie na mniejsze
pododdziaty zwane Druzynami Operacyjnymi, co daje
Mistrzom Kompanii jeszcze wieksze mozliwosci i swo-
bode ruchéw na polu bitwy. Ponadto w kazdej Kompanii
jest co najmniej jedna Druzyna Dowodzenia, a nierzadko
tez co najmniej jedna druzyna Weterandw Kompanii.

SIERZANCI WETERANI

Druzyny Kosmicznych Marines czesto ruszajg do walki
pod przywoédztwem Sierzantéw Weterandw — wojownikéw
o niewiarygodnych umiejetnosciach, ktorzy stanowig wzér
dla wszystkich braci. Walczyli oni w wielu kampaniach

i mierzyli sie z kazdym przeciwnikiem, ktérego mozna
sobie wyobrazi¢, wiec wnosza do oddziatu prawdziwg
skarbnice bojowego doswiadczenia i wiedzy. Niektorzy
dostgpig awansow, ale czesto uznaje sie ich za zbyt
cennych w roli dowddcéw druzyn, by ich z nich zabierac.
Zawsze mozna ich spotkac na pierwszej linii frontu, gdzie
wiodg swe druzyny do heroicznej walki, godnej legend
Mrocznych Aniotow.

ww ZS S WtZw | A ZPOch
Kosmiczny Marine 4 4441418 3+
Weteran 4 4441429 3+

Dark Angels.indb 24

2007-04-04 09:08:41



DRUZYNY TAKTYCZNE

Druzyny Taktyczne sg we wszystkich Zakonach Kosmicz-
nych Marines najczesciej spotykanym typem oddziatéw. Ich
cechg jest wszechstronno$¢ — wykorzystujac transportery
,Rhino”, mogg szybko zwigzac¢ przeciwnika walkg wrecz,
pozostajgc zas z tytu, obezwtadni¢ wroga ogniem z bolterow
i ciezkiej broni. To wtasnie dzieki Druzynom Taktycznym,
mogacym petni¢ rézne role na polu bitwy, Kosmiczni
Marines sg w kazdych warunkach tak efektywni.

ZASADY SPECJALNE
I Nie Poznaja, Co To Strach; Druzyny Operacyjne.

DRUZYNY SZTURMOWE

Druzyny Szturmowe specjalizujg sie w walce wrecz.
W czasie bitwy siejg przerazenie, spadajgc na prze-
ciwnikéw jako méciwe anioty $mierci, ktérych plecaki
rakietowe znacza niebo ognistymi bliznami. Niewielu
moze z nimi wygraé w starciu wrecz.

ZASADY SPECJALNE
I Nie Poznaja, Co To Strach; Druzyny Operacyjne;
Desant.

DRUZYNY CIEZKIEGO WSPARCIA
Druzyny Cigezkiego Wsparcia sg wyposazone w szeroki
wachlarz ciezkich broni, dzieki czemu sg najlepiej uzbro-
jonymi druzynami Kosmicznych Marines. Pojawiajg sie
wszedzie tam, gdzie potrzebne jest wsparcie ogniowe,

a zwilaszcza tam, gdzie Zakon spotka¢ moze ciezko
opancerzone jednostki przeciwnika lub fortyfikacje.

ZASADY SPECJALNE
I Nie Poznaja, Co To Strach; Druzyny Operacyjne.

DRUZYNY WETERANOW KOMPANII
Druzyny Weteranéw Kompanii sktadajg sie z najlepszych
wojownikéw i tworzone sg w obliczu najciezszych star¢.
Kazdy weteran posiada dostep do bogatego zestawu
uzbrojenia, ktory odziedziczyt po wezesniejszych cztonkach
druzyny lub otrzymat go w uznaniu bohaterskich czynéw.

ZASADY SPECJALNE
I Nie Poznaja, Co To Strach; Druzyny Operacyjne.

DRUZYNY DOWODZENIA

Druzyny Dowodzenia towarzyszg na polu bitwy wysokim
rangg oficerom Kosmicznych Marines. Sg to piecioosobowe
druzyny weteranéw, w sktad ktérych wchodzg Choragzy,
Czempion Kompanii oraz, co najwazniejsze, Konsyliarz.

Konsyliarz specjalizuje sie w niesieniu pomocy medycz-
nej na polu bitwy. Wykorzystuje do tego zaawansowang
chirurgie, cybernetyke i bioinzynierie. Musi by¢ takze
wojownikiem o nieprzecietnej odwadze, gdyz jego miejsce
jest tam, gdzie toczg sie najbardziej zaciete walki. Przy
pomocy Narthecium opatruje rany na tyle skutecznie, ze
nawet powaznie okaleczeni bracia sg w stanie wroci¢ do
walki. Nie kazdego rannego mozna uratowacé, zdarza sie,
ze Konsyliarz moze jedynie uspokoi¢ ducha konajgcego
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i przygotowaé go na $mier¢, a niejednokrotnie w akcie
taski sam skraca cierpienia brata.

Jednak najwazniejszym zadaniem Konsyliarza na polu
bitwy jest dotarcie do kazdego polegtego Kosmicznego
Marine i wydobycie genoziarna z jego ciata przy pomocy
Reduktora. To przeciez w tym progenoidalnym organie
przechowywany jest materiat genetyczny niezbedny do
stworzenia kolejnych pokolern Kosmicznych Marines i tylko
odzyskanie go gwarantuje dalsze istnienie Zakonu.

Czempioni Kompanii bronig honoru Zakonu w czasie
bitwy, meznie podejmujgc wyzwania nawet najpotezniej-
szych przeciwnikow. Oprécz tego petnig kluczowe role
w czasie wielu tajemniczych ceremonii odprawianych
przez Mroczne Anioty. Na przyktad, podczas spotkania
z Kosmicznymi Wilkami, to wtasnie jeden z Czempio-
néw Kompanii mierzy sie z czempionem synéw Russa
w rytualnym pojedynku, bezkrwawej powtdrce epickiego
starcia, do jakiego doszio dziesig¢ tysiecy lat temu
pomiedzy Patriarchami obu Legionow.

Chorgzowie dzierzg w czasie bitwy chorggiew Kompanii,
w ktérej stuzg. Sztandary te to pradawne relikty, napet-
niajgce serca Mrocznych Aniotow determinacja i przy-
pominajgce im, dlaczego walczg. By zosta¢ wybranym
do petnienia tego zaszczytnego obowigzku, Chorgzy
musiat wykazac sie wyjgtkowg odwagg i nieztomnoscig
w walce. Daje to gwarancje, ze do ostatniego tchnienia
bedzie dzierzyt chorggiew w reku.

ZASADY SPECJALNE
Nieustraszeni.

EKWIPUNEK BOJOWY

Narthecium/Reductor. Konsyliarz nie moze uzy¢ tych
przedmiotow, jesli sie wycofuje, jest zwigzany walkg lub
przygwozdzony. Raz na ture leczony moze by¢ dowolny,
zaprzyjazniony model (oczywiscie nie pojazd), znajdujacy
sie w odlegtosci do 6” od Konsyliarza. Uzycie Narthecium
pozwala leczonemu modelowi zignorowaé nieudany rzut
na Ochrone (dowolnego typu). Przedmiot nie dziata,

jesli rana powoduje Natychmiastowg Smier¢ lub zostata
wywotana przez bron do walki wrecz, ktora ignoruje
Ochrone od Pancerza

W fazie Strzelania przeciwnika, Konsyliarz moze uzy¢
Reduktora do wydobycia genoziarna wszystkich modeli
zabitych w odlegtosci do 6” od niego. Ci polegli nie sg brani
pod uwage przy okreslaniu strat poniesionych w wyniku
ostrzatu, przy sprawdzaniu, czy oddziat musi wykona¢

test Morale. Na przyktad, dziewigcioosobowy oddziat traci:
w fazie strzelania czterech Zotnierzy, ale dwoch z nich znaj- °
duje sie w odlegtosci do 6” od Konsyliarza, a wiec nie trzeba
wykonywac testu Morale (dwdéch polegtych z dziewieciu to

mniej niz 25%). A
Choragiew Kompanii . Oddziat Kosmicznych Marines o »7
bedacy w odlegtosci do 12” od Chorgzego moze powto- ‘\—\Eﬁ

rzy¢ nieudane testy Morale i Przygwozdzenia.

=i
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SZWADRONY KRUCZEGO SKRZYDLA

. Kompania Zakonu Mrocznych Aniotéw, Krucze

Skrzydto, zaliczana jest do najprzedniejszych wojsk
szybkiego uderzenia w catym Imperium. Kazdy cztonek
Kruczego Skrzydta jest zaréwno wysmienitym motocy-
klista, wspaniatym pilotem Scigacza, jak i wprawnym
strzelcem. Potrafi przystosowac sie do kazdej funkcji,
ktora powierzy mu Kompania.

Krucze Skrzydto, odpowiedzialne za zwiad i rozpoznanie, jest
zwykle pierwszg czescig Zakonu Mrocznych Aniotéw, ktdra
wchodzi w starcie z wrogiem. Zawsze mozna je znalez¢ na
czele polowania na Upadtych. W walce, szwadrony Kruczego
Skrzydta uderzajg szybko i skutecznie, a pokonawszy jeden
oddziat wroga, natychmiast atakujg nastepny.

Oddziaty Kruczego Skrzydta dziatajg jako Szwadrony
Szturmowe lub Szwadrony Wsparcia. Oba typy szwa-
dronéw sktadajg sie z dziesieciu Kosmicznych Marines.

SZWADRONY SZTURMOWE
KRUCZEGO SKRZYDLA

Szwadrony Szturmowe skfadajg sie z szesciu braci na
motocyklach Kosmicznych Marines, dwoch na Motocyklu
Wsparcia i dwuosobowej zatogi Scigacza. Kazdy motor
wyposazony jest w sprzezone boltery, a sami jezdzcy
czesto dzierzg bron szturmowg zwigkszajacg ich site
ognia. Motocykle Wsparcia sg zwykle wyposazone

w dziato termiczne, szczegdlnie przydatne do niszczenia
opancerzonych celéw. Ponadto, by lepiej sobie radzi¢ ze
zgrupowaniami piechoty, kazdy Szwadron Szturmowy
Kruczego Skrzydta ma w swym sktadzie Scigacz uzbro-
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jony w ciezki bolter i dziatko szturmowe. Tak uzbrojony
pojazd jest w stanie potozy¢ pokotem caty wrogi oddziat,
nim sam zostanie dostrzezony.

SZWADRONY WSPARCIA
KRUCZEGO SKRZYDLA

Zadaniem Szwadronéw Wsparcia jest zapewnianie
Szwadronom Szturmowym wsparcia ogniowego. Skia-
dajg sie one z dziesieciu braci, ktérzy tworzg zatogi
pieciu Scigaczy. Jeden z tych pojazdéw jest wyposazony
w zabojcze dziatko szturmowe, jeden w wyrzutnie wie-
loprowadnicowg , Typhoon”, a pozostate trzy w ciezkie
boltery. Sita razenia, ktérg dysponuje ten niezwykle
szybki szwadron, wystarcza, by rozgromi¢ kazdego
wroga, na ktérego natknie sie Krucze Skrzydto.

Zlokalizowawszy wroga i zwigzawszy go walkg, oddziaty
Kruczego Skrzydta, jesli zachodzi taka potrzeba, wzywajg
Kompanie Skrzydta Smierci. Za pomoca transponderéw
teleportacyjnych, w ktére wyposazony jest kazdy motocykl,
naprowadzajg zotnierzy Skrzydta Smierci, czekajacych na
orbicie. Gdy Skrzydio Smierci przybywa, Krucze Skrzydto
stara sie przygwozdzi¢ wroga ostrzatem, by nikt nie umknat
z pogromu. W ten sposéb wspdtpracujgc i uzupetniajac

sie wzajemnie, kregi Zakonu Mrocznych Aniotow w petni
wykorzystujg swe zdolnosci i wiedze. Pojmani jency przeka-
zywani sg Kapelanom Sledczym, ktdrzy starajg sie wydobyé
od nich nie tylko przyznanie sie do winy, ale tez informacje

o tozsamosci i miejscach pobytu innych Upadtych. Informa-
cja ta trafia nastepnie do Kruczego Skrzydta, ktére ponownie
wyrusza na fowy.

2007-04-04 09:08:43
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Klapa komory
magazynowej

Ulepszony
turbowentylator
typu ..Lucius”

Ciczki bolter na obrotnicy,
wzor 997AV Godwyn

Odn. 769/ 6a:
Akceptacja Kapituty.
Poziom Dostepu: b 1

Pasywna sonda zblizeniowa
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Czujnik bliskosci W= ]
podtoza W
(czesto wylaczany " ¥
przez zaloge) Po::::::i c]i\z/;:i)ko
SC'GACZ KRUCZEGO SKRZYDLA (MODEL ,,TALON”) (obstugiwane przez pilota) )

MOTOCYKLE ORAZ MOTOCYKLE
WSPARCIA KRUCZEGO SKRZYDLA

ww ZS S WtZw | A ZPOch

SierzantKruczego Skrzydla 4 44 4(5) 1429 3+

Motocyklista Kruczego Skizydla 4 44 4(5) 1418 3+

Motocykl Wsparcia 4 44 4(5)2428 3+
ZASADY SPECJALNE

Nieustraszeni.

Zwiadowcy. Zaden model uzywajgcy zasady Zwiadowcy
nie moze uzy¢ jednoczesnie zasady Turbodopalacze.

EKWIPUNEK BOJOWY

Transponder teleportacyjny . Wszystkie motocykle
Kruczego Skrzydta wyposazone sg w transpondery tele-
portacyjne. Urzgdzenia te emitujg niezwykle silny sygnat,
ktéry namierzany jest przez systemy teleportacyjne
krazownikéw liniowych Mrocznych Aniotéw. Dzieki temu
sygnatowi zmniejsza sie ryzyko pomylenia koordynat, ale
takze wystgpienia znacznie powazniejszych wypadkow.

Jesli Terminatorzy bedg chcieli teleportowac sie na pole
bitwy zgodnie z zasadg Desant i wybiorg miejsce w odlegto-
$ci do 6” od modelu posiadajgcego transponder, wéwczas
nie wykonuje sie rzutu na znoszenie. Urzadzenie to dziata
tylko w przypadku jednostek teleportujgcych sie. Nie dotyczy
tych, ktére wkraczajg na pole bitwy przy pomocy plecakéw
rakietowych, Kapsut Desantowych, czy innych srodkéw
transportu. Ponadto, transponder musi sie znajdowac na
polu bitwy na poczatku tury, w kitdérej ma by¢ uzyty.

Uderzay szybko i niespodziewanie.
Atakuj bez ostrzezenia. I zawsze pamictay, ze
woyne fatwo jest wygrac, kiedy przeciwnik nie

wie, ze walczy.
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SCIGACZ KRUCZEGO SKRZYDLA

Pancerz
Typ ZS P BT
Scigacz Szybki, Antygraw 4 10 10 10

EKWIPUNEK BOJOWY

Wyrzutnia wieloprowadnicowa ,,Typhoon” . Wyrzutnia
rakiet typu , Typhoon” jest dodatkowg bronig, w ktérg mozna
wyposazyé Scigacz. Dzieki amunicji odtamkowej, $wietnie
nadaje sie do zwalczania lekko opancerzonej piechoty.

Zasieg Sita PP Typ

48” 5 5 Ciezka 1,
Obszarowa,
Sprzezona

DRUZYNY OPERACYJNE KRUCZEGO SKRZYDLA

Szwadron motocykli Kruczego Skrzydta o petnej
liczebnosci moze walczy¢ jako jeden oddziat
skfadajacy sie z szesciu motocykli lub jako dwie
trzyosobowe Druzyny Operacyjne.

Motocykl Wsparcia oraz Scigacz sg kupowane ’
tacznie ze szwadronem i w tym samym momencie

| co motocykle szwadronu wystawiane na polu bitwy.
Jednak od momentu, kiedy pojawig sie w grze, s
zawsze dziatajg juz jako niezalezne, jednomodelowe |
Jednostki Punktujgce. ‘

Konsekwentnie, Punkty Zwyciestwa przyznawane

sg osobno za kazdg Druzyne Operacyjng (kazda
Druzyna Operacyjna warta jest potowe kosztu
punktowego szesciu motocykli), za Motocykl Wsparcia
(50 punktéw) oraz za Scigacz (100 punktéw).

T T ———
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SILY ZBROJNE MROCZNYCH ANIOLOW

TERMINATORZY SKRZYDLA SMIERCI

krzydto Smierci skupia nie tylko najlepszych wojownikéw

Mrocznych Aniotéw, ale, jak sie powszechnie uwaza,
najwspanialszych wojownikéw catego Imperium. Kazdy
cztonek Kompanii walczy odziany w biaty jak polerowana
kos$¢ pancerz Terminatora, dzierzgc w dtoni najbardziej
zabojczg z dostepnych broni do walki wrecz lub do walki
dystansowej. Determinacja Terminatoréw nigdy nie podlega
watpliwosci, nigdy tez nie widziano, by ugieli sie¢ w obliczu
wroga; wolg raczej oddac¢ zycie, niz cofng¢ sie choéby
o krok. Druzyny Terminatoréw Skrzydta Smierci sg bardzo
zréznicowane i ich cztonkowie czesto wiadajg najrozma-
itszym orezem, tak, by oddziat byt skuteczny zaréwno
w walce na dystans, jak i w bezposrednim starciu.

Skrzydio Smierci, bardziej niz jakakolwiek inna 1. Kompa-
nia, stynie z wykorzystujgcych teleportacje niszczycielskich
szturmoéw w samo serce armii wroga. W diugiej i krwawej
historii Zakonu doprowadzity one Mroczne Anioty do
niejednego triumfu. Kazdy z cztonkéw Skrzydta Smierci
udowodnit ponad wszelkg watpliwos¢ swe oddanie, roz-
poczat takze studiowanie najgtebszych sekretéw Zakonu

i gotow jest poczyni¢ kolejny krok — wstgpi¢ w spowite
mrokiem tajemnicy szeregi Wewnetrznego Kregu.
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ww ZS S WtZw | A ZPOch
Terminator Skrzydta Smierci 4 4441429 2+
ZASADY SPECJALNE

Nieustraszeni.

Szturm Skrzydta Smierci . W czasie wystawania jedno-
stek, kiedy przyjdzie czas na oddziat Skrzydta Smierci,
mozesz zadecydowaé, czy wystawisz go na polu bitwy, czy
pozostawisz w Rezerwach, zgodnie z zasadg Desant (takze
w misjach, ktdérych reguty nie uwzgledniajg Desantu).

Tuz po rozpoczeciu swojej pierwszej tury mozesz zadecydo-
wac, ze polowa (zaokraglajgc w gore) Druzyn Terminatoréw
Skrzydta Smierci bedgcych w Rezerwach wykona Szturm
Skrzydta Smierci. Oddzialy wykonujgce Szturm Skrzydta
Smierci pojawiajg sie w pierwszej turze, zgodnie z zasadami
Desantu. Pozostate jednostki bedace w Rezerwach przyby-
wajg na pole bitwy wedtug standardowych zasad.

Z zasady Szturm Skrzydta Smierci mogg skorzystaé takze
Bohaterowie Niezalezni w pancerzach Terminatorow.
W tym celu muszg jedynie dotaczy¢ do Druzyn Terminato-
réw Skrzydta Smierci, by z nimi przybyé na pole bitwy.

EKWIPUNEK BOJOWY

Pitorekawica. Pitorekawica to po prostu rekawica energe-
tyczna z doczepiong pitg farcuchowg o adamantynowych
zebach, ktérg mozna przecina¢ pancerne grodzie lub
pancerze pojazdéw. Ta bron, montowana do pancerzy Ter-
minator, poczatkowo przeznaczona byta do wykorzystania
w czasie abordazy, ale okazata sie tez bardzo skutecznym
orezem przeciwko kazdemu opancerzonemu celowi.

Traktujemy ja jak rekawice energetyczng, ale w rzutach
na przebicie pancerza pojazdu rzucamy 2K6.

Wyrzutnia rakiet ,,Cyclone” . Wyrzutnia rakiet ,Cyclone”
zostata tak zaprojektowana, by mogli jej uzywaé Kosmiczni
Marines w pancerzach Terminatora. Jest to wyrzutnia
przytwierdzona do pancerza na wysokosci ramion Termina-
tora, wyposazona w zestaw rakiet, pozwalajgcy zwalczac
zaréwno ciezko opancerzone cele, jak i piechote.

Wyrzutnia ,Cyclone” traktowana jest jak zwykta wyrzut-

nia rakiet, strzelajgca pociskami przeciwpancernymi lub
odtamkowymi. Terminator wyposazony jest w specjalne
urzgdzenie naprowadzajgce, pozwalajgce mu strzelaé

w jednej fazie Strzelania zaréwno z wyrzutni ,Cyclone”, jak
i boltera szturmowego.

Udowodniliscie, ze zastugujecie na status, ktorym
od tey chwili mozecic sie szczycic. Kazdy z was,
stojacych w tym miejscu, wszyscy, ktorzy
przyrzckli wiernos¢ Imperatorowi i podazaga
za jego wola, okazali odwage 1 zostali za nia
nagrodzeni. Wzywam was, stofacych przede mna,
idzcie 1 zniszczcie przeciwnika.
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ZWIADOWCY

wiadowcy Kosmicznych Marines nie s3 jeszcze

tak doswiadczeni, jak petnoprawni bracia. Jednak
w kronikach Zakonu Mrocznych Aniotéw czesto mowa
jest o odwaznych wyczynach Zwiadowcow, ktérych
w rozpaczliwej sytuacji wcielono do wojsk frontowych.
Za chwalebny przykfad niech postuzy rola odegrana
przez oddziaty pod dowddztwem stynnego Sierzanta
Naamana, bez ktérych nie udatoby sie powstrzymac
naptywu positkéw wroga podczas Wojny o Piscine.

Lekkie uzbrojenie Zwiadowcdw determinuje ich zadania.
Podstawowym jest przeniknigcie linii wroga, nim dotrg do
nich gtéwne sity Zakonu. Pozostajgc na tytach nieprzy-
jaciela, Zwiadowcy obserwujg jego ruchy, starajgc sie
zdoby¢ maksymalng wiedze o jego planach. Celem skry-
tych atakow Zwiadowcow sg nieuwazni zotnierze wroga,

a nawet dowddcy, niejednokrotnie porywani z samego
srodka obozu nieprzyjaciela. Ich zywiotem sg wszelkie
akty sabotazu niszczgce zapasy i wyposazenie. Swe misje
wypetniajg niczym duchy, Smiercionosni i nieuchwytni.

Kazda druzyng Zwiadowcdw dowodzi zaufany Sierzant
Mrocznych Aniotéw, ktéry zgodnie z nakazami ,,Codex
Astartes” uczy podwiadnych korzystania z broni i szkoli

ich we wszystkich aspektach walki. Zwiadowcy, uzbrojeni
w boltery, strzelby lub pistolety boltowe i ostrza szturmowe,
poznajg wszystkie arkana sztuki wojennej. Dziatajgc na
tytach wroga, ucza sie uderzac¢ w najstabszy i najbardziej
odstoniety punkt. Czasem Zwiadowcom przydziela sie

ze zbrojowni Zakonu $miertelnie niebezpieczne karabiny
snajperskie, pozwalajgce zabija¢ nieprzyjaciot z wielkiej
odlegtosci. Kazdy poborowy jest podczas swych pierwszych
misji — i catej stuzby w szeregach Zwiadowcdw — pilnowany
i nauczany przez swego Sierzanta. Wskazuje on mtodemu
wojownikowi wiasciwg droge i ocenia jego czyny na poczat-
ku Zotnierskiej kariery. Niejeden Mroczny Aniot zawdzigcza
swe umiejetnosci opiece Sierzanta z 10. Kompanii.

ww ZS S WtZw | A ZPOch

Sierzant Zwiadowcéow 4 4441429 4+

Zwiadowca 4 4441418 4+
ZASADY SPECJALNE

I Nie Poznaja, Co To Strach; Druzyny Operacyjne;
Infiltracja; Ruch Przez Ostone.

EKWIPUNEK BOJOWY

Strzelba. Strzelba to niezawodna i uniwersalna bron paina,
cieszgca sie duzg popularnoscig w Imperium. Zwiadowcy
Kosmicznych Marines ruszajg do boju uzbrojeni w strzelby
zwilaszcza w misjach, ktére wymagajg duzej mobilnosci,
lub w ktérych spodziewana jest wymiana ognia na krotkich
dystansach. Mroczne Anioty wyposazajg swoich Zwiadow-
cow w specjalng amunicje do strzelb, zwang ,Powstrzy-
mywaczem”. Jest to ciezki, jednolity nabdj z poteznym
tadunkiem napedzajgcym, znacznie skuteczniejszy niz

zwykly pocisk.
Zasieg Sita PP Typ
127 4 - Szturmowa 2
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Karabin snajperski. Do karabinéw snajperskich uzywa sie
Smiercionosnej amunicji i poteznych celownikéw optycznych,
pozwalajgcych na skuteczng eliminacje bardzo oddalonych
celéw. Dzieki zabdjczym pociskom i niezwyktej celnosci,
karabin snajperski moze potozy¢ trupem nawet najbardziej
wytrzymatych przeciwnikéw. Zwiadowcy Kosmicznych
Marines uzywajg tej broni w misjach, w ktérych wazne jest
sianie zametu w szeregach przeciwnika.

Zasieg Sita PP Typ
36" X 6  Ciezka 1, Snajperska, Przygwozdzenie

Pancerz zwiadowczy. Neofici Kosmicznych Marines, ktérzy
nie zastuzyli jeszcze na swoj wiasny pancerz szturmowy,
uzywajg pancerzy zwiadowczych. Sg one wykonane z gru-
bych plyt karapaksu, potrafigcych zatrzymywac pociski.
Mundury wykonane s3 z balistycznego nylonu, zapewniajg-
cego dodatkowg ochrone i niekrepujgcego ruchéw. Bardziej
poreczny i mniej hatasliwy niz pancerz szturmowy, pancerz
zwiadowczy doskonale koresponduje z zadaniami powie-
rzanymi Zwiadowcom. Modele w pancerzu zwiadowczym
posiadajg Ochrong od Pancerza 4+.

= R L 5. ol
2007-04-04 09:08:46



SILY ZBROJNE MROCZNYCH ANIOLOW

DREDNOTY

Niespotykanym jest, by Mroczny Aniot umierat gdzie
indziej niz na polu bitwy. Tak naprawde, pokona¢
go mogg tylko najciezsze rany. A nawet wéwczas, gdy
wojownicy Adeptus Astartes konajg na pobojowisku, jest
dla nich jeszcze jeden promyk nadziei — jeszcze jedna
szansa, by walczy¢ dalej za chwate Zakonu.

Bohaterski Mroczny Aniot, ktérego ciato zostato zmiaz-
dzone, ale ktérego umyst jest nienaruszony, moze
zostaé wybrany do dalszego zycia w ciele Drednota.
Okaleczone, konajgce ciato zostaje z najwyzszg czcig
namaszczone $wietymi masciami i wonnymi olejkami,

a nastepnie umieszczone w ptynie owodniowym i chirur-
gicznie wszczepione w pancerny sarkofag, ktory z kolei
staje sie sercem poteznego Drednota. W niezwyktym
procesie, uktad nerwowy Kosmicznego Marine zostaje
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potgczony z mechanicznymi zmystami pancernego
kolosa, tak by bohater mogt patrzec, styszec i mowic.
Tajemne zdolno$ci i sekretna wiedza Zbrojmistrzéw sg
tak wielkie, ze wojownik Adeptus Astartes, umieszczony
na wieczno$¢ w kroczgcym pancerzu, nie traci ani
odrobiny swej inteligencji, wiedzy, ani bitewnej wprawy.
W zamian za swe ciato z krwi i kosci, ztozone w stuzbie
Imperatora, otrzymuje nowe, niemal nieSmiertelne i prak-
tycznie niezniszczalne.

Drednoty postugujg sie najbardziej niszczycielskimi spo-
$rod broni — poteznymi dziatami laserowymi, wyrzutniami
rakiet, lub dziatkami szturmowymi. Rozdzierajg pojazdy

i zotnierzy na strzepy swymi wielkimi rekawicami energe-
tycznymi, a ich wtasny pancerz odporny jest na niemal
kazdy atak. Potezne, okute adamantynem Drednoty,
gorujg nad swymi braémi zakonnymi, stanowigc symbol

i pamigtke wspaniatej historii Zakonu.

Wartos¢ Drednota dla Zakonu jest jednak stokro¢
wyzsza, niz same jego mozliwosci w walce, gdyz
pochowany w jego wnetrzu bohater czesto dysponuje
tysigcletnimi wspomnieniami. Drednoty stawaty juz
naprzeciw wszelkich przeciwnikow, jakich mozna spo-
tka¢ we wszechs$wiecie, widziaty kazdy podstep i wybieg,
a swag madroscig moga sie wielce przystuzy¢é nawet
najbardziej doswiadczonemu z Mistrzéw Kompanii.

Zgromadzone w dtugim zywocie doswiadczenia i niemal
niesmiertelno$¢ zapewniajg Drednotom Mrocznych Anio-
tow wyjatkowg pozycje w Zakonie. Jesli brat z Wewnetrz-
nego Kregu lub Skrzydta Smierci pada w boju i zostaje
zamkniety w Drednocie, jego $wietym obowigzkiem staje
sie dawanie $wiadectwa zwyciestw nad Upadiymi i dopil-
nowanie, by na honorze Wewnetrznego Kregu nigdy nie
pojawita sie plama. Dlatego tez, Skrzydtu Smierci czesto
towarzysza w boju jego biate niczym kos¢ Drednoty,
najwyzej cenieni i szanowani wojownicy Kompanii.

Pancerz
wWw ZS S | A P B T
Drednot 44642 12 12 10
ZASADY SPECJALNE

Czcigodny. Drednotom mozna nadac¢ status Czcigodny, co
oznacza, ze stuzg one w Skrzydle Smierci. Do$wiadczenie

i determinacja Czcigodnego Drednota czyni go niezwykle
trudnym do zniszczenia. Dlatego za kazdym razem, kiedy
zostanie on trafiony z efektem rykoszet lub penetracja,
mozesz nakazac przeciwnikowi, by powtdrzyt rzut na tabele
uszkodzen pojazdéw. Musisz zaakceptowaé wynik drugiego
rzutu, nawet jesli bedzie gorszy niz pierwszy.

EKWIPUNEK BOJOWY
Bron Drednota do walki wrecz . Szczegdly znajdziesz
w podstawowym podreczniku Warhammera 40.000.
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ZBROJMISTRZOWIE

tarozytny pakt pomiedzy Adeptus Mechanicus i Adeptus

Astartes pozwala Kosmicznym Marines wysyta¢ na
Marsa wojownikow przejawiajgcych zdolnosci we wiadaniu
maszynami. Zanim zostang technokaptanami Boga-Maszy-
ny, przebyé tam muszg diuga i zmudng droge. Kroczac
po niej, posigda, przekazywang z pokolenia na pokolenie,
starozytng wiedze, bez ktérej Kosmiczni Marines nie byliby
w stanie prowadzi¢ wojen.

Nawet najbardziej ambitni Zbrojmistrzowie szkolg sie na
Marsie przez wiele lat. Lat wypetnionych naukg o ceremonia-
tach aktywaciji, konserwaciji, sposobach wywotywania i tago-
dzenia gniewu Ducha Bojowego maszyn, ktoérymi przyjdzie
sie im opiekowac. Do Zakonu powracajg odmienieni, jako
matomadwni, tajemniczy | zamknieci w sobie technokaptani
Boga-Maszyny. Czesto trzymajg sie na uboczu, stajgc sie
dziwnymi personami, wokot ktorych istnieje masa przesa-
doéw. Co wiecej, z powodu przysiegi, jakg sktadajg Kultowi
Maszyny z Marsa, nie wciela sig ich w szeregi Skrzydta
Smierci i na odleglo$é trzyma od najmroczniejszych sekre-
téw Zakonu. Jedynie najwyzszy rangg Zbrojmistrz, Mistrz
Kuzni, obdarzany jest ograniczonym zaufaniem, co pozwala
wtajemniczy¢ go w niektore sekrety Wewnetrznego Kregu.
Do niego nalezy tez obowigzek opiekowania si¢ maszynami
w podziemiach i sekretnych komnatach Skaty.

Znajomos¢ mrocznych tajemnic technologii i mitycznej
nauki o maszynach sprawia, ze bracia zakonni, pomimo
tego chtodnego dystansu, darzg Zbrojmistrzéw ogromnym
szacunkiem. Doskonale rozumiejg i akceptujg oddanie,
jakie Zbrojmistrzowie majg dla tajemnych nauk. Wiele
maszyn i broni Mrocznych Aniotow liczy sobie tysigce lat,
jak choéby jedyny motor antygrawitacyjny, jaki uchowat sie
od Herezji Horusa, a wszystkie stale muszg by¢ gotowe do
uzytku. Cho¢ Zbrojmistrzowie posiadajg olbrzymig wiedze

i umiejgtnosci w mistycznej dziedzinie maszyn, pozostajg
jednak przede wszystkim wojownikami, Zzotnierzami, kt6-
rych nierzadko mozna spotka¢ w samym sercu najbardziej
zacietych walk. To oni najgorliwiej walczg o odzyskanie
pojazdu, badz artefaktu, ktory wpadt w rece wroga. Czynig to
z poswigceniem nieporownywalnym z tym, do jakiego zdolni
sg zwykli bracia, ratujgcy swoich ciezko rannych towarzyszy.

SERWITORZY

Stworzeni przez Adeptus Mechanicus, Serwitorzy sg
monozadaniowymi stugami, wyposazonymi w mechaniczne
implanty, wspomagajgce wykonywanie jednego rodzaju
pracy. W catym Imperium, a zwtaszcza na Marsie, gtéwnej
siedzibie Kultu Mechanicus, funkcjonujg niezliczone rzesze
tych cyborgéw. Kazdemu operacyjnie wycieto cze$¢ moézgu,
odpowiedzialng za kreatywne mys$lenie.

W przypadku Mrocznych Aniotow, wielu Serwitorow
powstato z rekrutow, ktorzy nie sprostali rytuatom inicjacji.
Inni pochodzg od niewolnikéw Zakonu, ktérzy dopuscili sie
ciezkich zbrodni, lub u ktérych uszkodzeniu ulegto ciato czy
umyst. Méwi sie takze, ze wsrdd Serwitorow sg nieszcze-
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Snicy, ktorzy byli przypadkowymi Swiadkami sekretnych
dziatan Zakonu — juz nigdy nie zdradzg, co widzieli.

wWw ZS S WtZw | A ZPOch

Zbrojmistrz 4 4442429 2+

Serwitor 4 4331318 4+
ZASADY SPECJALNE

| Nie Poznaja, Co To Strach.

Btogostawienstwo Omnizjasza . Zbrojmistrz jako adept
Kultu Maszyny ma $wiety obowigzek naprawia¢ uszko-
dzone pojazdy, by znéw mogty zaja¢ swoje miejsce na

polu bitwy. Jesli zaprzyjazniony pojazd otrzymat trafienie

z efektem unieruchomiony lub zniszczona bron, to Zbrojmistrz
bedzie maégt podjaé probe ozywienia jego rozwscieczonego
bojowego ducha.

W tym celu musi rozpoczg¢ fazg Ruchu (wraz ze wszystkimi
serwitorami), stykajgc sie z uszkodzonym pojazdem (nie
moze by¢ wewnatrz, ale moze wyj$¢ na poczatku naprawy),
nie moze takze: wycofywac¢ sie, by¢ zwigzany walkg, ani
by¢ przygwozdzony. Rzu¢ K6 i za kazdego Serwitora

z serworamieniem dodaj do wyniku 1. Jesli ostateczny
rezultat wyniesie 6 lub wigcej, to usuniety zostanie efekt
unieruchomiony lub naprawiona zniszczona bror (Wybor wia-
Sciciela). Pojazd oraz Zbrojmistrz (wliczajgc w to serwitoréw,
ktérzy mu towarzyszg) nie mogg sie przemieszczac w tej
fazie Ruchu. Naprawa zostanie ukonczona, zanim zacznie
sie faza Strzelania.

EKWIPUNEK BOJOWY

Serworamie. Wielu Zbrojmistrzéw i Serwitoréw wyposa-
zonych jest w potezne serworamiona, stuzgce do prze-
prowadzania szybkich napraw na polu bitwy, ale mogace
rowniez petni¢ role broni. Serworamie dodaje modelowi
jeden dodatkowy atak, wykonywany z Inicjatywa 1 i Sitg
8, a takze ignorujacy rzuty na Pancerz.

Serwouprzaz. Serwouprzgz to ztozony system bojowo-
-naprawczy uzywany przez niektérych Zbrojmistrzéw.
Zapewnia w walce dodatkowe uzbrojenie i zwigksza mozli-
wosci naprawiania pojazdow.

Serwouprzaz traktowana jest jako: dodatkowe serworamie
(Zbrojmistrz ma wiec dwa ataki pochodzace od serworamie-
nia), palnik plazmowy (traktowany w fazie Strzelania jako
sprzezony pistolet plazmowy, nieuzywany w walce wrecz)
oraz miotacz ognia. Zbrojmistrz w fazie Strzelania moze
strzeli¢ z obu broni zamontowanych w uprzezy lub z jednej
broni zamontowanej w uprzezy oraz jednej broni osobistej.” -
Zbrojmistrz wyposazony w serwouprzgz moze powtorzy¢
nieudany rzut na naprawianie uszkodzonego pojazdu (patrz
Btogostawienstwo Omnizjasza). A

Kunsztowny pancerz . Wyjgtkowy mechanizm kontroli - o g
uszkodzen oraz niezwykle twarde materiaty powoduja, ze ‘\—\Eﬁ
pancerz Zbrojmistrza daje mu Ochrone od Pancerza 2+. =
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SILY ZBROJNE MROCZNYCH ANIOLOW

TRANSPORTERY .RHINO™

Transportery opancerzone piechoty ,Rhino” sg
uzywane przez wiekszos¢ Zakonéw Kosmicznych
Marines, a Mroczne Anioly nie sg wyjgtkiem. Te szybkie,
dobrze opancerzone transportery pozwalajg Aniofom na
btyskawiczne, chirurgiczne uderzenia oddziatéw piechoty.
»,Rhino” wyposazony jest w bolter szturmowy, za pomoca
ktérego zatoga ostania wysiadajgcy desant. Moze ponadto
zostaé uzbrojony w drugi bolter szturmowy, jedng rakiete
przeciwpancerng, lemiesz do usuwania przeszkéd, dodat-
kowe ptyty pancerza i wyrzutnie granatéw dymnych.

Transporter ,Rhino” to jeden z najbardziej wszech-
stronnych pojazdéw w Imperium. Jego podwozie jest
standardowg podstawg wykorzystywang w réznego
rodzaju pojazdach bojowych.

Pancerz
Typ ZS P B T
»,Rhino” Czotg 4 11 11 10

Transport. Transporter ,Rhino” posiada pojemnos¢ trans-
portowg wynoszgcg dziesie¢ modeli. Nie moze przewozic¢
modeli w pancerzach Terminator.

Punkty ogniowe . Nie wigcej niz dwa modele mogg
strzela¢ poprzez gorny wtaz pojazdu.

Wejscia. ,Rhino” posiada po jednym wiazie po lewe;j
i prawej stronie oraz rampe z tytu.

ZASADY SPECJALNE

Naprawianie. Transportery ,Rhino” to bardzo odporne
pojazdy i czesto podczas bitewnego zgietku zatoga
bedzie w stanie sama je naprawi¢. Jesli z jakiegos
powodu transporter ,Rhino” zostanie unieruchomiony, to
w kolejnych turach kierowca, zamiast strzelania, bedzie
mogt podjgc probe dokonana prowizorycznej naprawy.
W fazie Strzelania rzu¢ K6, jesli wypadnie 6, to pojazd
przestaje by¢ unieruchomiony.

TRANSPORTERY .RAZORBACK™

azorback” to jedna z licznych zmodyfikowanych
99 ANV wersji ,Rhino”, tgczaca mozliwo$¢ przewozu
oddziatéw z potezng sitg ognia. Jest w stanie przewozic¢
do szesciu Kosmicznych Marines, a ponadto wyposazony
jest w gniazdo ciezkiej broni, na ktérym moze znalez¢ sie
sprzezony ciezki bolter albo sprzezone dziato laserowe.

Pancerz
Typ V4] P B T
»,Razorback” Czolg 4 1 11 10

Transport. Transporter ,Razorback” posiada pojemnosc¢
transportowg wynoszacg sze$¢ modeli. Nie moze prze-
wozi¢ modeli w pancerzach Terminator.

Punkty ogniowe. Brak.

Wejscia. ,Razorback” posiada po jednym wtazie po
lewej i prawej stronie oraz rampe z tytu.

CZOLGI ,PREDATOR”

P redator” jest dla Mrocznych Aniotoéw gtéwnym

99 4 czolgiem bojowym. Jego wiezyczka uzbrojona
jest w dziatko automatyczne, a w bocznych sponsonach
zamontowa¢ mozna ciezkie boltery lub dziata lasero-
we. Sprawia to, ze ,Predator” sprawdza sie w walce

z wieloma rodzajami przeciwnikow. Przeciwpiechotna
wersja tego czotgu znana jest jako ,Predator Destructor”,
a wersja przeciwczotgowa, w ktérej Zbrojmistrzowie
Zakonu wymienili dziatko automatyczne w wiezyczce na
sprzezone dziato laserowe, to ,Predator Annihilator”.

Pancerz
Typ Zs P B T
.Predator” Czotg 4 13 11 10

.Nicchay twa dusza
uzbrojona bedzie
w trzy Wiclkie Dziata:
Gorliwosci, Obowiazku
i Czystosci’™.

PREDATOR WHIRLWIND
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DZIALA SZTURMOWE .VINDICATOR"

indicator” to dziato szturmowe, najpotezniejsza
’ w swym rodzaju broh, ktérg znalez¢ mozna
w zbrojowni Mrocznych Aniotéw. Jest ono niezwykle
wysoko cenione i przydzielane Mistrzom Kompanii
tylko wéwczas, gdy istnieje po temu konkretny cel
taktyczny. Choé zamontowane na tym pojezdzie dziato
,Demolisher” ma krétki zasieg, potrafi jednym strzatem
zniszczy¢ pancerz lub umocnienia wroga. Pojazd ten
jest nieodzowny w kazdym skoncentrowanym uderzeniu
pancernym Mrocznych Aniotow.

sVindicator” jest szczegdlnie przydatny, gdy uzywa sie go
w miescie — jego uzbrojenie jest bowiem w stanie obréci¢
pozycje wroga w perzyne, a pancerz potrafi znies¢ mor-
dercze, bezposrednie ataki, ktore z pewnoscig beda nan
przypuszczali zdesperowani obroncy. Pojazd jest zwykle
wyposazony w ciezki lemiesz, bezcenny podczas prze-
mieszczania sie po zasypanych gruzem ruinach miasta.

Pancerz
Typ ZS P B T
sVindicator” Czolg 4 13 11 10
EKWIPUNEK BOJOWY

Dziato ,,Demolisher”. Dziato ,Demolisher” to podstawowa
bron armii imperialnych, uzywana do zwalczania okopa-
nych przeciwnikow, zwtaszcza w cigzkim terenie, w czasie
walk w miastach lub podczas oblezen. Energia uwolniona
w detonacji ogromnego pocisku ,Demolishera” wystarcza
zazwyczaj do zburzenia budynku, w ktérym schowali sie
wrodzy zotnierze i pogrzebania ich pod tonami gruzu.
Dziato ,Demolisher” posiada nastepujace cechy:

Zasieg Sita PP Typ

24” 10 2 Artyleryjska 1,
Duzy Wzornik Wybuchu
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SAMOBIEZNE WYRZUTNIE
RAKIETOWE . WHIRLWIND"

yrzutnia ,Whirlwind” wyposazona jest w baterie rakiet,

potrafigcych spas¢ na odlegte oddziaty wroga niczym
$miercionosny deszcz. Dzieki ztozonemu uktadowi celowni-
czemu i doskonatemu sprzetowi komunikacyjnemu, ktérego
uzywajg Mroczne Anioty, ,Whirlwind” nie musi mie¢ celu
w bezposrednim polu widzenia, by go ostrzeliwac. Czesto
zatem uzywa sie go do precyzyjnego bombardowania
wroga z ukrycia.

Wyrzutnia ,Whirlwind” moze strzela¢ tez specjalnymi rakie-
tami ,Castellan”. Kosmiczni Marines uzywajg ich zwykle,
by rozrzuci¢ na pewnym obszarze miny, ale Mroczne
Anioty korzystajg z innych gtowic, ktére przy wybuchu
wyrzucajg z siebie chmure zabodjczego ognia. Ta straszliwa
bron pozwala przegna¢ wroga z kryjéwki — lub go w niej

unicestwic.

Pancerz
Typ zs P.{ By B}
~Whirlwind” Czotg 4 1 11 10

EKWIPUNEK BOJOWY

System rakietowy ,,Whirlwind” . ,Whirlwind” moze strze-
la¢ standardowymi rakietami ,,Vengeance” lub rakietami
zapalajgcymi ,Castellan”. Zanim gra sie zacznie, musisz
zdecydowacé i powiadomi¢ przeciwnika, w ktdre rakiety
wyposazony jest twoj ,Whirlwind”.

Rakiety ,,Vengeance”
Zasieg Sita PP Typ
S12-48" 5 4 Artyleryjska 1,
Duzy Wzornik Wybuchu

Rakiety zapalajace ,,Castellan”
Zasieg Sita PP Typ
S12-48" 4 5  Artyleryjska 1, Duzy Wzornik
Wybuchu, Anuluje Ostone*

*Przeciwko ranom pochodzgcym od zapalajgcych rakiet
,Castellan” nie mozna wykonywa¢ rzutéw na Ostone.
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SILY ZBROJNE MROCZNYCH ANIOLOW

TRANSPORTERY SZTURMOWE ,LAND RAIDER”

e Land Raider” to praktycznie ruchoma forteca. Z pewno-
0 99 AScig jest to najpotezniejszy pojazd opancerzony, jakim
- dysponuja Mroczne Anioty. Dzieki zaawansowanym ukta-
£ 1= dom podtrzymywania zycia zainstalowanym na poktadzie,
transporter ten jest w stanie bezpiecznie przewozi¢ w swym
wnetrzu do dziesieciu Kosmicznych Marines z Zakonu
Mrocznych Aniotdw lub pigciu Terminatorow Skrzydta
Smierci, choéby na zewnatrz panowata préznia lub ekstre-
malna temperatura. ,Land Raider” wyposazony jest w Ducha
Maszyny, ktéry w razie koniecznosci moze pilotowac pojazd
i strzela¢ z zamontowanej na nim broni. Kazdy transporter
jest uwazany przez swych opiekundéw praktycznie za osobe
a5 : i otrzymuje imie, ktére odzwierciedla jego charakter. ,Land
Raidery” to najlepiej opancerzone i najbardziej wytrzymate
pojazdy w zbrojowni Mrocznych Aniotéw.

Pojazd ten uzbrojony jest w dwa sprzezone dziata lase-
rowe i sprzezony ciezki bolter. Stanowi postrach zaréwno
czolgistow, jak i piechuréw, gdyz jest w stanie samodzielnie
zrobi¢ wytom w liniach wroga, a nastepnie wyplu¢ z siebie
Kosmicznych Marines w samo serce jego armii.

Pancerz
Typ ZS P B T
,Land Raider” Czolg 4 14 14 14
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Transport. Transporter szturmowy ,Land Raider” posia-
da pojemno$¢ transportowg wynoszgcg dziesie¢ modeli.
Modele w pancerzu Terminatora liczone sg podwdjnie.

Punkty ogniowe. Brak.

Wejscia. ,Land Raider” ma z przodu rampe oraz po
jednym witazie na kazdym boku.

ZASADY SPECJALNE

Moc Ducha Maszyny. Duch Maszyny pomaga kontrolowaé
ruch ,Land Raidera” i jego system prowadzenia ognia.
Kiedy pojazd otrzyma trafienie z efektem zafoga ogfuszona,
woéwczas w nastepnej turze Duch Maszyny pozwala mu
poruszy¢ sie z predkoscig nie wiekszg niz maksymalna,

ale tylko na wprost. Ponadto, jesli pojazd przemiescit sie

na odlegtos$¢ do 6”, to Duch Maszyny moze strzeli¢ z jednej
broni, nawet gdy pojazd otrzymat trafienie z efektem zafoga
ogfuszona lub zafoga oszotomiona. Jest to strzat dodatkowy,
oproécz tych, ktére pojazd moze normalnie wykonac¢. Duch
Maszyny posiada Umiejetnosci Strzeleckie 2.

Pojazd szturmowy. Modele wysiadajgce przez dowolne
wejscie ,Land Raidera” mogg w turze, w ktoérej wysiadty,
wykonac szarze.
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SILY ZBROJNE MROCZNYCH ANIOLOW

TRANSPORTERY SZTURMOWE . LAND RAIDER CRUSADER”

ransporter ,Land Raider Crusader”, zbudowany

wedtug projektu stworzonego przez Zakon Czarnych
Templariuszy, to budzaca groze wersja zwyktego ,Land
Raidera”. Wyposazony jest w boczne baterie bolteréw,
sprzezone dziatko szturmowe i dziato termiczne. Jego
luk transportowy jest nieco wigekszy niz w zwyklym ,Land
Raiderze”. Wszystko to sklada sie na niezréwnany pojazd
szturmowy, ktéry na polu bitwy ma jeden cel — dostarczy¢
desant tam, gdzie toczy sie najciezsza walka.

Cho¢ ,Crusadery” nie sg powszechnie uzywane przez
Mroczne Anioty, zdarzato sie, ze Mistrzowie Kompanii
musieli z nich skorzysta¢ w pewnych kampaniach, wiec
Zakon ma w swej zbrojowni kilka sztuk tych transporte-
réw. Najlepiej sprawdzajg sie wtedy, gdy trzeba przebié

sie przez silng linie obrony, by wejs¢ w starcie z wrogiem.

,Land Raider Crusader” jak zaden inny pojazd nadaje sie
do takich zadan.

Pancerz
Typ ZS P B T
,Land Raider Crusader” Czolg 4 14 14 14

Transport. Transporter szturmowy ,Land Raider Crusa-
der” Mrocznych Aniotéw posiada pojemnos¢ transportowg

wynoszgcg szesnascie modeli. Modele w pancerzu Ter-
minatora liczone sg podwdjnie.

Punkty ogniowe. Brak.
Wejscia. Tak jak ,Land Raider”.

ZASADY SPECJALNE
Moc Ducha Maszyny; pojazd szturmowy .
(patrz opis ,Land Raidera”).

EKWIPUNEK BOJOWY

Bateria bolterow . W sktad baterii bolteréw, uzywane;j
jedynie w transporterze szturmowym ,Land Raider
Crusader”, wchodzi szes¢ bolteréw. Kazda bateria trak-
towana jest jako trzy sprzezone boltery.

Wyrzutnie granatéow odtamkowych. Na przedzie trans-
portera ,Crusader” znajdujg sie tadunki wybuchowe, ktére
tuz przed szarzg przewozonych Zotnierzy majg zasypac
przeciwnika deszczem szrapneli. Kazdy oddziat, ktéry
bedzie szarzowat w tej samej turze, w ktorej wysiadt

z transportera ,Crusader”, bedzie traktowany, jakby
posiadat granaty odtamkowe.

KAPSULY DESANTOWE

Kosmiczni Marines znani sg tez jako Anioty Smier-
ci. Gdy obserwuje sie, jak spadajg na wroga

w Kapsutach Desantowych, zaczyna sie rozumie¢, skad
wzieto sie to okreslenie. Kapsuty Desantowe ksztaitem

i zasadg dziatania przypominajg kapsuty ratunkowe stat-
kow kosmicznych. Wystrzeliwane sg ze straszliwg sitg

z wiszgcego na niskiej orbicie okretu, a zamontowane
na nich pierscienie rakietowych silnikow hamujacych
pozwalajg im doktadnie trafi¢ w strefe desantu.

Wewnatrz Kapsuty, w niezwykle spartanskich warunkach,
przewozona jest druzyna Mrocznych Aniotéw lub Drednot.
Jedyne, co chroni pasazeréw, to ptyty pancerza Kapsuty.
Opadajgc na powierzchnie planety, Marines nierzadko
wznoszg gtosy w hymnach pomsty i sprawiedliwego gnie-
wu, utwardzajgc swe serca wobec nadchodzgcej grozy

i szykujgc sie na $Smier¢ lub bitewng chwate.

Kapsuty Desantowe zawsze wystrzeliwane sg w samo
serce dziatan bojowych, gdzie ich uderzenie wywoluje

w szeregach wroga zamet i panike, a pasazerowie mogg
predko wypasé na zewnatrz i zaczgc sia¢ zniszczenie wérod
wrogow Zakonu. Niejeden juz raz, atak przybywajgcych

z orbity Mrocznych Aniotéw, uderzajgcych z bezwzgledng
skutecznoscia, zdusit w zarodku bunt lub inwazje obcych.

Pancerz

Typ VA P B T
Kapsuta Desantowa ~ Odkryty 2 12 12 12
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Transport. Kapsuta Desantowa posiada pojemnosé
transportowg wynoszgca dziesie¢ modeli. Modele w pan-
cerzu Terminatora liczone sg podwdjnie. Moze przewozi¢
Drednota, ktory traktowany jest jako dziesieé modeli.
Natychmiast po wylgdowaniu Kapsuty Desantowej, tadunki
wybuchowe odrzucajg wtazy i caty desant musi niezwiocz-
nie wysigsc (zgodnie ze standardowymi przepisami). Po
wyjsciu desantu, do konca gry zaden model nie moze
wsigsé do Kapsuty Desantowe;.

Punkty ogniowe. Brak.
Wejscia. Pojazd Odkryty.

ZASADY SPECJALNE

Bezwiadnosciowy System Naprowadzania Kapsuty Dean-
towe wprowadzane sg do gry zgodnie zasadg Desant, z ktorej
mogq skorzysta¢ zawsze, nawet gdy rozgrywana misja na to

nie pozwala. Dodatkowo Kapsuty Desantowe wyposazone sg

w Bezwtadnosciowy System Naprowadzania, dzigki ktdremu
majg bezpiecznie lgdowac. Jesli Kapsuta Desantowa zostanie
zniesiona w teren niedostepny lub nad inny model (zaprzyjaz- *
niony lub wrogi!), odlegtos¢, o kidra przemiesci sie Kapsuta,
nalezy zmniejszy¢ o minimalny dystans pozwalajgcy, aby
zatrzymata sie ona przed przeszkoda. i

Nieruchoma. Kapsuta Desantowa po wyladowaniu nie : g
moze sie poruszac i pod wszelkimi wzgledami traktowana \—\Eﬁ
jest jako pojazd unieruchomiony na skutek uszkodzen (nie :
mozna jej naprawic).
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SILY ZBROJNE MROCZNYCH ANIOLOW

MISTRZOWIE KOMPANII

istrzowie Kompanii Mrocznych Aniotéw to dowodcy

Kompanii Bojowych, Kompanii Rezerwowych i Kom-
panii Zwiadowczej. Kazdy z nich to zaprawiony w bojach
weteran i mistrz strategii, ktéry udowodnit swg wiernosé
i nieugietosé, walczac w szeregach Skrzydta Smierci.
Mistrz Kompanii précz swego stopnia nosi zaszczytne
tytuty, jak Straznik Wewnetrznego Sanktuarium czy
Mistrz Niewidocznej Ceremonii, lub tez bardziej znane,
jak Kapitan Strazy lub Dowddca Arsenatu.
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Podczas gdy Dowddcy Kompanii innych Zakondéw znani
sg jako wielcy méwecy i dyplomaci, Mroczne Anioty sg
oszczedne w stowach. To tajemnicze postacie, unika-
jace wszelkiego towarzystwa, szczegdlnie towarzystwa
spoza Zakonu.

Kazdy Mistrz Kompanii jest cztonkiem Wewnetrznego
Kregu i wypetnia swe obowigzki z niewzruszong deter-
minacjg, zawsze szukajgc okazji, by pomoéc Zakonowi
osiggnac jego tajemne cele.

W bitwie to wtasnie Mistrzowie Kompanii decydujg o tak-
tyce Zakonu i to oni osobiscie przyczynili si¢ do licznych
jego zwyciestw. Cigzy na nich wielka odpowiedzialnosc¢,
gdyz od ich czynéw zalezy honor Mrocznych Aniotéw

i powodzenie nigdy nieustajgcego polowania na Upa-
dtych. Nalezg do najlepszych wojownikéw i przywddcow
Zakonu. Sg w stanie odwrdcic losy bitwy we wtasciwym
momencie wydajac jeden rozkaz lub tez osobiscie
powalajgc najgrozniejszych wrogow.

Niechaj bedzie to nasz dzien zapaty.
Nie spogladay na bledy przesztosci,
patrz w przod, ku chwale przysziosci.
Nasz honor oczyscimy goraca krwia wrogow.

WW ZS S WtZw | A ZPOch
Mistrz Kompanii 5 544353 10 3+
ZASADY SPECJALNE

Nieustraszony; Bohater Niezalezny.

Przywoédca. Mistrzowie Kompanii od wiekdw prowadzg
swoich braci do boju, z zarem wiary i pewnoscig siebie,
niespotykang u zwyktych Smiertelnikow. Wykorzystujgc
olbrzymig wiedze i monitorujgc dane przesytane z czujni-
kow poszczegdlnych zotnierzy, z morderczg skuteczno-
$cig koordynujg dziatania podlegtych im jednostek.

Jesli Mistrz Kompanii znajduje si¢ na polu bitwy, to wszyst-
kie druzyny Mrocznych Aniotéw mogg korzystac z jego
Zdolnosci Przywédczych podczas wykonywania testow ZP,
Morale i Przygwozdzenia (ale nie testéw Psionicznych).

EKWIPUNEK BOJOWY

Zelazna Aureola . Mistrzowie Kompanii Mrocznych
Aniotéw wyposazeni sg w Zelazne Aureole, symbol ich
niezwyktej odwagi i wiedzy, ktére przede wszystkim sg
ochrong przed orezem przeciwnika. Zelazna Aureola
wytwarza silne pole energetyczne, od ktérego odbijajg
sie nawet najpotezniejsze z cioséw. Dzieki swym wia-
sciwosciom, uwazana jest za tarcze nie tylko przeciwko
atakom fizycznym, ale i psionicznym.

Zelazna Aureola daje wtascicielowi Specjalng Ochrone 4+.
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SILY ZBROJNE MROCZNYCH ANIOLOW

KAPELANI 1 KAPELANI SLEDCZY

apelani Kosmicznych Marines sg duchowymi przy-
wodcami Zakonu. To budzgce groze postacie, odzia-
ne w czarne pancerze szturmowe, wokat ktérych unosi sie

aura czystej, Swietej pomsty. Na ich hetmach widnieje trupie

oblicze Imperatora, a ich zbroje obwieszone sg relikwiami
i uswieconymi symbolami walki. Ci kaptani-wojownicy
zawsze rzucajg si¢ w najgoretszy ogien walki, biegngc
na samym czele szarzy. Gorliwie masakrujg niewiernych,
chwalgc imiona Imperatora i swego Patriarchy.

Kapelani Mrocznych Aniotéw sg nieustraszeni w boju

i nigdy nie uginajg sie w obliczu niebezpieczenstwa,
jakie by nie byto jego zrodto. Dzierzg oni Crozius Arca-
num, ktéry jest zarébwno oznakg urzedu, jak i Smiertelnie
grozng bronig. Précz pancerza chroni ich Rosarius,
tarcza wiary, zdolna odeprze¢ najpotezniejsze z cioséw.
Ognistymi mowami i wlasnym przyktadem porywaja
braci wojownikéw do jeszcze wspanialszych wyczynow,
pozwalajgc im skupi¢ umysty i wzmodc determinacje.
Poza polem bitwy, Kapelani zawsze gotowi sg nies¢
stowa Imperatora i Liona tym, ktérzy ich potrzebuja.

Kapelani Sledczy sg czionkami Wewnetrznego Kregu.
Proces, w ktérym Kapelan otrzymuije range Sledczego,
jest tajemniczy i zagmatwany. Kazdy Kapelan jest
przez caty czas swej postugi obserwowany i oceniany
przez Mistrzéw, gdyz w petnieniu swych obowigzkéw
moze czasem niebezpiecznie zblizy¢ sie do wiedzy

0 Upadku Calibanu. Jesli Kapelan pojmie te prawde bez
niczyjej pomocy, staje przed obliczem Wewnetrznego
Kregu, ktéry wydaje wyrok. Uznany za godnego, zostaje
przyjety do Kregu i poznaje catg prawde. Niekorzystny
werdykt oznacza, ze moze by¢ poddany czyszczeniu
umystu, a nawet czemus gorszemu.

Kapelani Sledczy to posepne osobistosci, odpowiadajgce

nie tylko za wiare i lojalnos¢ Mrocznych Aniotéw, ale tez
za wymuszanie u pojmanych Upadtych skruchy i wypar-
cia sie herezji. Muszg by¢ silni umystem, by zdzierzy¢
bluznierstwa i ktamstwa, ktérymi bedg ich mami¢ Upadli
i niewzruszeni w swym dazeniu, by przywies¢ zdrajcow
do zalu za grzechy. Za kazdego Upadtego, ktérego
Sledczy zmusi do nawrécenia, ma on prawo doda¢ do
swego Rosariusa jedng czarng perte. Legendarny Mistrz
Molochia, ktory stuzyt w Zakonie ponad 300 lat, zdobyt
tuzin czarnych peret, co czyni go jednym z najskutecz-
niejszych Kapelanéw Sledczych Zakonu.

ww ZS S WtZw | A ZPOch

Kapelan Sledczy 5 544353 10 3+

Kapelan 5 5442539 3+
ZASADY SPECJALNE

Bohater niezalezny

Honor Zakonu . Kapelani i Kapelani Sledczy, oraz
wszyscy czionkowie oddziatu Mrocznych Aniotéw, ktéry
prowadzg do boju, do ktérego sie przytaczyli albo zostali
przydzieleni, podlegajg zasadzie Nieustraszeni.
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Litanie Nienawisci. Podczas wtasnej tury, w ktorej naste-
puje szarza, Kapelan (takze Kapelan Sledczy) i wszyscy
cztionkowie druzyny Mrocznych Aniotéw, do ktérej sie
przylaczyt, ktérg prowadzi do boju, albo tez do ktérej zostat
przydzielony, moga powtorzy¢ nieudane rzuty na trafienie.

Swiete Choragwie . Kapelani Sledczy sg opiekunami
najswietszych relikwii Zakonu, wliczajgc w to Swiete cho-
rggwie: Choraggiew Odwagi, Choragiew Zniszczenia oraz
Choragiew Pomsty. Jesli w sktad armii wchodzi Kapelan
Sledczy, to jednemu Chorgzemu z Druzyny Dowodzenia
mozna wymienié Chorggiew Kompanii na Swietg Cho-
ragiew. Wszystkie jednostki, ktére majg przynajmniej
jeden model w odlegtosci nie wiekszej niz 12” od Swietej
Choragwi, podlegaja zasadzie Nieustraszeni. Szczegoty
znajdziesz w podstawowym podreczniku Warhammera
40.000, w rozdziale ,Uniwersalne zasady specjalne”.

EKWIPUNEK BOJOWY

Rosarius. Rosarius to naszyjnik lub amulet, uzywany
przez Kapelanéw Kosmicznych Marines. Zgodnie z tra-
dycjg zawiera symbol Imperialnego Orta lub Crux Termi-
natus i petni role ,duchowego pancerza”, podarowanego
przez Eklezjarchat Terry. Rosarius daje wtascicielowi
Specjalng Ochrone 4+.

Crozius Arcanum. Crozius Arcanum to nie tylko symbol
urzedu Kapelana, ale takze zabéjczy orez. W czasie gry
traktuje sie go jako bron energetyczna.

2007-04-04 09:08:52




SILY ZBROJNE MROCZNYCH ANIOLOW

KRONIKARZE

Mutacje ludzkiego genomu i wynikajace z nich zagro-
Zenia s pod nieustanng kontrolg imperialnych insty-
tucji. Zakony Adeptus Astartes, jesli to w ogéle mozliwe,
jeszcze bardziej wystrzegajg sie zmian, ktére mogtyby
skazi¢ ich genoziarno. Konsyliarze Zakonu przeprowadzajg
rygorystyczne testy genetyczne na wszystkich rekrutach

w poszukiwaniu najmniejszego sladu skazenia. Jednak nie
kazda mutacja ma postac fizyczng. Talent psioniczny to
rowniez mutacja — najbardziej niebezpieczna, ale tez naj-
bardziej przydatna ze wszystkich. Do Kronikarzy, cztonkow
Librarium Zakonu, nalezy poszukiwanie i wspieranie roz-
woju przysztych Psionikéw, usuwanie tych, ktérych mutacja
moze sie okazac niestabilna, i opieka nad tymi, ktérzy mogg
pewnego dnia sami wstgpi¢ w ich szeregi.

Kronikarze Mrocznych Aniotéw, tak jak w przypadku pozo-
statych Zakonéw Kosmicznych Marines, wnoszg do bitwy
niewiarygodne moce psioniczne, ktére gromig wrogow ude-
rzeniami czystej energii Immaterium. W czasach pokoju, ich
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zadaniem jest spisywanie historii Zakonu, jego zwyciestw

i porazek i sktadanie jej na wieczno$¢ w mrocznym archiwum
pod Skatg. Najwazniejszym obowigzkiem Kronikarza, jesli
nie uczestniczy w bitwie, jest trzymanie strazy nad lochami,
ktdre ciagna sie bez konca w najczarniejszych gtebinach
Skaty, tam bowiem Zakon w najwigkszej tajemnicy przetrzy-
muje najgrozniejszych wiezniéw. Podczas przestuchania
Upadtego, Kapelanowi Sledczemu towarzyszy Kronikarz,
ktérego zadaniem jest psioniczne ostabianie umystowych
barier wieznia, szukanie prawdy w plgtaninie jego klamstw

i pomoc Sledczemu w uzyskaniu przyznania sie do winy.

Podczas bitwy Kronikarze Mrocznych Aniotow wypatru-

ja oznak demonicznych atakéw i chronig Zakon przed
psionicznymi koszmarami, ktore tworzy wrég. Uderzajg
swymi wiasnymi, nieziemskimi mocami, uzywajgc pociskow
utkanych z energii Osnowy, by pali¢ i rozrywa¢ wrogéw, lub
tez, przywotujgc obrazy niewystowionej grozy, paralizujg
umysty i budzg panike nawet wsrdd najbardziej hardych
wojownikow.

Do glebin swej duszy sicgam, by wydobyc¢

z niej twa zaglade. Na mocy prawa danego

mi przez Imperatora, zetre twe cialo na pyl,
a dusze obréce w nicosc.

WW ZS S WtZw | A ZPOch
Kronikarz 5 5442539 3+
ZASADY SPECJALNE

Nieustraszony; Bohater Niezalezny.

Psionik. Kronikarze sg Psionikami, ktdrych dotyczg
zasady opisane w podstawowym podreczniku Warham-
mera 40.000 w rozdziale ,Bohaterowie”.

EKWIPUNEK BOJOWY

Bron psioniczna. Szczegdty znajdziesz w podstawowym
podreczniku Warhammera 40.000 w rozdziale ,Faza Walki
Wrecz".

Kaptur psioniczny . Kaptury psioniczne to pradawne
konstrukcje, zbudowane z psychicznie dostrajanych
krysztatéw. Dzieki nim Kronikarze Kosmicznych Marines
mogag rozprasza¢ moce wrogich psionikow.

Uzycie kaptura psionicznego deklaruje sie po zdaniu
testu Psionicznego przez przeciwnika, ale zanim uzyje
on swojej mocy.

Obaj gracze rzucajg K6 i do wyniku dodajg wartos¢
Zdolnosci Przywodczych swojego psionika. Jesli wynik
Kronikarza jest wyzszy, wowczas moc przeciwnika nie
dziata i nie moze by¢ juz uzyta do korca tej tury. Jesli wynik
przeciwnika jest réwny lub wyzszy, to moc dziata normalnie.
Kaptur psioniczny moze by¢ stosowany za kazdym razem,
gdy wrogie modele uzywajg mocy. Prébe rozproszenia
danej mocy moze podjac¢ tylko jeden Kronikarz.
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MOCE PSIONICZNE KRONIKARZY MROCZNYCH ANIOLOW

szyscy Kronikarze Mrocznych Aniotéw posiadajg

moce psioniczne: Bariera Mocy oraz Ogien Pie-
kielny. Wielki Mistrz Kronikarzy Ezekial ma dodatkowo
moc Pozeracz Umystéw.

Wszystkie ponizsze moce podlegajg zasadom mocy

psionicznych, znajdujgcym sie w podstawowym podrecz-
niku Warhammera 40.000. Kronikarz Mrocznych Aniotéw
moze uzy¢ tylko jednej mocy psionicznej na ture gracza.

BARIERA MOCY
Kronikarz otoczony jest przez migoczaca tarcze psio-
niczng, chronigca go przed atakami przeciwnikéw.

Moc daje Kronikarzowi wyjgtkowg Specjalng Ochrone,
polegajaca na wykonaniu testu psionicznego, a nie
standardowego rzutu na Specjalng Ochrone. Kiedy Kro-
nikarz zostanie zraniony, moze wykona¢ normalny rzut
na Ochrone albo skorzysta¢ z Bariery Mocy (oczywiscie
tylko raz na ture). W przypadku wyboru mocy, nalezy
wykonac test psioniczny i jesli zakonczy sie on powo-
dzeniem, to Kronikarz nie traci punktu Zywotnos'ci (tak,
jakby wykonat udany rzut na Specjalng Ochrone). Jesli
test zakonczy sie niepowodzeniem, to bohater otrzy-
muje rane, tak jakby nie wyszedt mu rzut na Specjalng
Ochrone. Bariera Mocy nie moze powstrzymac atakow
ignorujacych Specjalng Ochrone.

OGIEN PIEKIELNY
Z oczu i ust Kronikarza wystrzeliwany jest strumien
psionicznych ptomieni.

Ta moc psioniczna uzywana jest w fazie Strzelania
Kronikarza zamiast zwyktej broni. Kronikarz musi zdaé
test psioniczny, aby jej uzyé. Ogien Piekielny dziata jak
bron o nastepujgcych cechach:

Zasieg Sita PP
Wzornik 2K6-2

Typ
K6 Szturmowa 1

Sita ataku okreslana jest przez wynik rzutu 2K6 pomniej-
szony o 2, z kolei PP przez wynik rzutu K6. Podczas
kazdego strzatu rzu¢ tylko raz dla Sity i raz dla PP, nie
rzucaj osobno dla kazdego trafionego celu. Jesli Sita
wyniesie 0, to atak nie wyrzadzi zadnej krzywdy.

POZERACZ UMYSLOW

Kronikarz atakuje pociskiem psionicznej energii umyst
przeciwnika, doprowadzajgc do zabdjczego, mentalnego
pochwycenia, mogacego unieszkodliwi¢ dowolnego,
racjonalnie myslacego przeciwnika.

Ta moc psioniczna uzywana jest w fazie Strzelania Kronika-
rza zamiast zwyktej broni. Traktowana jest jako bron ciezka,
czyli nie moze by¢ uzyta, jesli Kronikarz sig poruszyt, a po
jej uzyciu nie mozna w tej samej turze wykona¢ szarzy.
Kronikarz musi zdac test psioniczny, aby jej uzyc.
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Wybierz model przeciwnika znajdujgcy sie na linii celo-
wania Kronikarza i nie dalej niz 18” od niego. Je$li

cel bedzie w zasiegu, to musi wykonac test Zdolnosci
Przywodczych (modele bez Zdolnosci Przywodczych
sg niewrazliwe na ten atak). Test zakonczony powo-
dzeniem oznacza, ze nic si¢ nie stato. Test zakonczony
niepowodzeniem oznacza, ze do konca bitwy przeciwnik
bedzie betkotat o wszystkich ztych czynach, jakich
dokonat w swoim zyciu i, ze do konca gry nie bedzie

w stanie nic zrobi¢; nalezy go wiec usungc¢ z pola bitwy
(podczas obliczania Punktéw Zwyciestwa traktujemy go
jako zabitego).

Atak dziata na kazde stworzenie posiadajgce Zdolnosci
Przywédcze, niewazne jak silne moze mieé poczucie
winy. Z drugiej strony, modele nieposiadajgce Zdolnosci
Przywddczych sg catkowicie bezpieczne, nawet jesli
wydaje sie, ze powinno by¢ inaczej.

2007-04-04 09:08:54




SILY ZBROJNE MROCZNYCH ANIOLOW

EZEKIEL, WIELKI MISTRZ KRONIKARZY

zekiel jest Wielkim Mistrzem Librarium Zakonu podejmuje ostateczng decyzje co do tego, czy jest on
: Mrocznych Aniotéw. To do niego nalezy obowigzek godzien tego zaszczytu. Legenda Zakonu powiada, ze
- czuwania nad lochami wykutymi w gtebinach Skaty. stary Kronikarz potrafi osgdzi¢ wartos$¢ cztowieka jednym
g £ f Ezekiel to wielce srogi cztowiek. Zabiera gtos bardzo spojrzeniem. Prawda jest jednak bardziej ztowroga. Ezekiel
rzadko, z wyjgtkiem uroczystych rytuatow Wewnetrz- potrafi bowiem wejrze¢ w najlepiej skrywane gtebiny umystu
nego Kregu lub przestuchan, gdy pomaga Kapelanowi kandydata i odkry¢ kazdy $lad stabosci lub skazenia, ktéry
Sledczemu w wykonywaniu jego obowigzkéw, a nawet mogtby zagrozi¢ Kregowi czy jego misji. Nalezy mu jednak
wowczas jego gtos nie wznosi sie ponad ochrypty, zto- oddac¢ sprawiedliwos¢. Kazdy cztonek Wewnetrznego
wieszczy szept. Powiada sie, ze ma niepojetg zdolnosé Kregu, ktéry zostat dor wyniesiony podczas sprawowania
odczytywania zamiaréw innych, zaréwno sojusznikéw, obowigzkdéw przez Ezekiela, pozostat niewzruszenie odda-
jak i nieprzyjaciét. Nigdy nie waha sie postgpi¢ zgodnie ny tajemnemu zadaniu Mrocznych Aniotéw.
z tym, co owa zdolno$¢é mu podpowiada, czym zdobyt
sobie reputacje bezwzglednego i bezkompromisowego. Ezekiel nosi pradawny pancerz zwany Tarczg Tajemni-
cy, a jego bronig jest Wybawiciel, pistolet boltowy, ktory
Ezekiel jest powiernikiem Ksiegi Wybawienia, przedmio- zakonhczyt zywot niejednego zatwardziatego Upadtego.
tu darzonego ogromna czcig, powierzonego mu, by nie Jednak najpotezniejszg bronig w jego ekwipunku jest
wypuscit go z rak, dopdki bije jego serce. Zapisane sg Zguba Zdrajcy, miecz energetyczny, od ktérego bije
w niej imiona pojmanych Upadtych — czesto ich wiasng posepna moc. Niektérzy powiadajg, ze w jego wnetrzu
krwig. Swietym obowigzkiem Ezekiela jest obrona Ksiegi uwiezione sg dusze Upadtych, ktorzy oden zgineli, a inni,
Wybawienia, by w chwili jego $mierci mogta ona zosta¢ ze ostrze ciemnieje i gromadzi wokét siebie mrok, gdy
przekazana nastepcy. Gdy rozwaza sie dopuszczenie w poblizu znajduje sie jeden z Upadtych Mrocznych
nowego cztonka do Wewnetrznego Kregu, to Ezekiel Aniotow. Nikt spoza Wewnetrznego Kregu nie zna

prawdy, lecz wszyscy wiedzg, ze miecz 6w niezliczong
ilos¢ razy dowiddt trafnosci swego imienia.

Ezekiela zawsze wypatrzy¢ mozna w pierwszych szere-
gach armii — czy to jak rozptatuje wrogéw Zakonu swym
straszliwym mieczem, czy tez, jak obraca ich w popidt swg
psioniczng mocg. Odkad wyniesiono go do godnosci Wiel-
kiego Mistrza Kronikarzy, stawat naprzeciw wielu spo$rod
najstraszliwszych wrogéw Zakonu — obcych, zdrajcéw

i Demondw — chyba w kazdym zakatku Imperium. Najwigk-
szg zastuga dla Zakonu byt jego wktad w bitwe o Sularianskie
Wrota. Podczas tego boju 5. Kompania Mrocznych Aniotéw
walczyta ramie w ramig z hufcami Vostroyanskich Pierwo-
rodnych, Mordianskiej Zelaznej Gwardii i Legionu Skitarii
Adeptus Mechanicus, by powstrzymacé taaa!  Groblonika.

CZUWAJACY W MROKU

¢ Od stuleci nicktérzy wojownicy Nierozgrzeszonych Zakonow,

_ stojacy wysoko w hierarchii, ruszaa do boju w towarzystwic
" drobnych, zakapturzonych postaci, znanych jako Czuwafacy

“.w Mroku. Petnia one role ceremonialnych powiernikow oreza
i, ckwipunku Wewnctrznego Kregu. Nigdy nic biora udziau
w walkach i zawsze milcza. Pozostaja blisko swofego pana,
fesli w'ogélc mozna uzy¢ takic_go okreslenia, i wydaja sic
odporne na wszelkie akty agresyi.

Nikt, nawet Nicrozgrzeszeni, nic umic jednak powiedziec,
jakie stworzenia skrywaja sic pod szatami Czuwajacych. By¢
moze sa to po prostu Konstrukty podobne do serwitorow,
towarzyszacych - waznym  oficjelom. By¢ moze sa jakims
gatunkiem obcych. A moze sa czyms bardziej niezwyktym,
bezciclesnym objawicniem wspolnej winy Nierozgrzeszonych,
odzianym w klasztorne szaty 1 podaiajacym za tymi, ktérzy sa
.Wtajcmniczcni w nafbardziej przerazajace tajemnice Zakonu.
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Pod naporem zielonej fali padto juz wéwczas kilka pomniej-
szych Swiatdw, a taaaal grozito zagtadg tuzinom kolejnych.
Gwardia Imperialna i Mroczne Anioty zebraly sie wigc, by
raz na zawsze powstrzymaé wodza Orkéw.

Czwartego dnia bitwy o Sularianskie Wrota zbtgkana
orkowa kula trafita prosto w receptor autozmystowy
Ezekiela, przebita go i utkwita w lewym oczodole, a sita
trafienia zwalita Kronikarza z n6g. Widzgc, jak pada pod
naporem Orkow, bracia zakonni uznali go za martwego,
ale i tak rzucili sie do boju, by odzyska¢ jego ciato. Gdy
zas dotarli do Ezekiela i odkryli, ze wcigz zyje, szybko
zabrali go z linii frontu, by otrzymat pomoc medyczna.

Ezekiel ocknat sie w zakrwawionym ambulatorium.
Ptonat z niecierpliwosci, gdy usuwano z jego oka pocisk
i resztki tkanki. Byt w stanie wytrzymac tylko na tyle
dtugo, by otrzymac prosty bioniczny implant, a potem
wybiegt na pole bitwy, drzac od zgdzy zemsty.

Ezekiel zgromadzit wokét siebie 5. Kompanie i powiodt

jg do wsciektego kontrataku, ktdry na zawsze rozgromit
taaa! Groblonika. Na szczycie ruin Sularianskich Wrot,
Wielki Mistrz Kronikarzy stanat naprzeciw Herszta Orkéw

i rozgorzat pojedynek. Ezekiel, uchylajgc sie zwinnie
przed szalonymi uderzeniami topora Groblonika, wezwat
do pomocy potege Osnowy. Wdart sie do umystu Orka

i jednym poteznym atakiem obrdcit go w nicosé. Ale Herszt,
niepomny tego, ze mdzg cieknie mu przez uszy, dzwignat
sie raz jeszcze na nogi, by zniszczy¢ Mrocznego Aniota.
Ezekiel, wznoszgc wysoko Zgube Zdrajcy, odrgbat mu teb,
ktory nawet wéwczas nie przestat wy¢, i rzucit go prosto

w falujgce w dole, bezkresne morze Orkow.

Po dzi§ dzien, Ezekiel nosi to samo prymitywne bio-
niczne oko i nie godzi sie, by wymienic¢ je na bardziej
ztozone urzadzenie. Jest to jego hotd dla niezliczonych
towarzyszy, ktérzy polegli u jego boku w bitwie o Sula-
rianskie Wrota.

.Staje przed toba ja, Wiclki Klucznik. Poznalem juz
¢ wicle sekretow naszego Bractwa. Nasze tajemnice leza
nagie przed mymi oczami.

“.Ja, i tylko 72, moge pozwoli¢c na dostep do naszego

. najbardziej wewnetrznego kregu, fa tylko potrafic
odrézni¢ stabych od silnych, prawde od faiszu. Ja to
dzierze Ksicge Wybawicnia, ué_wicconc zapisy z naszef
Nierozgrzeszoney historii 1 pefnej tortur drogi, jaka
udeptalismy, aby zmaza¢ nasz grzech. Ja tylko znam
imiona tych, ktérzy Upadli, wyrzekajac sic Laski
Imperatora, a pézniej powrocili dzicki duchowej skrusze
1 rozgrzeszeniu Ciafa.

Ja sam diwigam to przerazajace brzemie Legionu
Mrocznych Anioféw. I nie spoczne, dopoki nie

zmazemy tego pictna z naszego honoru”.

Wielki Mistrz Ezekiel
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Wielki Mistrz Ezekiel 5 544353 10 2+
ZASADY SPECJALNE

Nieustraszony; Bohater Niezalezny.

Psionik. Ezekiel jest Psionikiem i dotyczg go zasady
opisane w podstawowym podreczniku Warhammera
40.000 w rozdziale ,Bohaterowie”.

EKWIPUNEK BOJOWY
Tarcza Tajemnicy . Tarcza Tajemnicy to kunsztowny
pancerz.

Wybawiciel. Wybawiciel to kunsztowny pistolet boltowy.
Zguba Zdrajcy . Zguba Zdrajcy to kunsztowna bron
psioniczna. Szczegoty znajdujg sie w opisie ekwipunku

Kronikarza.

Kaptur psioniczny . Szczegoty znajdujg sie w opisie
ekwipunku Kronikarza.

Ksiega Wybawienia . Ksiega Wybawienia powoduje,
ze przebywajgcy w jej poblizu walczag z niezwyktg gorli-
woscig. Wszystkie jednostki w zasiegu 12” od Ezekiela
podlegajg zasadzie Nieustraszeni. Szczegdty znajdziesz
w podstawowym podreczniku Warhammera 40.000,

w rozdziale ,Uniwersalne zasady specjalne”.
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MISTRZ BELIAL ZE SKRZYDLA SMIERCI

ielki Mistrz Skrzydta Smierci dowodzi stynng 1.

Kompanig Mrocznych Aniotéw oraz przewodzi
ceremoniom, obrzedom i rytuatom zaréwno Skrzydta
Smierci, jak i Wewnetrznego Kregu. Obecnie stanowisko
to piastuje Mistrz Belial, styngcy ze swego niewzruszo-
nego spokoju.

Belial petnit wczes$niej funkcje Mistrza 3. Kompanii
Mrocznych Aniotéw. Zastuzyt sobie na ten wysoki stopien
podczas walk z Czarng Krucjatg Furiona. Belial rozgromit
Lorda Chaosu podlegtego Khornowi w pojedynku, a jego
nieustraszona kompania rozerwata nacierajgcg horde
Chaosu na strzepy ogniem z bolteréw szturmowych

i broni ciezkiej. W uznaniu za dokonania w walce wrecz,
Belial otrzymat od Wielkiego Mistrza Azraela pradawny
miecz energetyczny, zwany Mieczem Milczenia, bron
wykonang z zelaza pochodzgcego z tego samego mete-
orytu, z ktérego wykuto Miecz Tajemnic. Ten zabdjczy
orez jest artefaktem zwigzanym z Zakonem od samego
poczatku jego historii i Swiadczy o niezréwnanych umie-
jetnosciach wiasciciela.
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Belial wstawit sie tez w bitwie o Piscine, gdzie dowodzit
wiasng kompanig bojowa, wspierang garstkg zotnierzy ze
Skrzydta Smierci i Kompanii Zwiadu. Inwazja na Piscine,
ktorg kierowat okryty ztg stawg Herszt Orkow Ghazghkull
Mag Uruk Thraka, zostata przeprowadzona w zupetnie
wyjatkowy sposéb. Ghazghkull i jego sojusznik, rownie
znienawidzony Nazdreg, uzyli prymitywnego telepor-
tera, by sprowadzi¢ na planete tysigce zielonoskérych
wojownikow. Z powodu ogromnych ilosci energii, ktorych
wymagato to ustrojstwo, wiekszos$¢ walk toczyla sie
wokot trzech najwazniejszych elektrowni na planecie
oraz w okolicach Grzbietu Koth. To tutaj Belial zade-
monstrowat swoje wybitne zdolnosci taktyczne. Dzigki
mistrzowskiemu przerzucaniu oddziatéw w najbardziej
zagrozone punkty, udato mu sie powstrzymac niezli-
czone natarcia. Orkowie raz po raz odpierani byli przez
silne zgrupowanie Mrocznych Aniotow, ktére nastepnie
predko przemieszczato si¢ na inny front, pozostawiajac
za sobg jedynie symboliczng straz tylna.

Mimo straszliwej rany, ktérg Belial odnidst w walce

z Ghazghkullem, jego otwarty umyst i geniusz taktyczny
pozwolity zahamowac ataki Orkéw na tyle dtugo, by

na miejsce przybyta reszta Zakonu. Ostatecznie, sys-
tematycznie tepieni Orkowie zostali catkowicie rozbici

i przepedzeni z planety.

Belial za swe zastugi otrzymat wéwczas przydomek
,bohater Pisciny”. Mowi sie, ze Ghazghkull pragnie teraz
zemsty na Belialu i darzy go nienawiscig niemal rowng
tej, ktéra kiedy$ rezerwowat dla Komisarza Yarricka.

UCZTA ZLORZECZENIA

To doroczne wydarzenie ma miejsce w  Seclusium
Mrocznych  Anioléw, ogromnej komnacie, znajdujaces
sic gleboko w Skale. Uczta organizowana fest, by uczci¢
powstanie Zakonu, ktére miafo miejsce dziesiec tysiccy lat
temu na poczatku Wiclkiey Krucjaty i upamictni¢ fakt,
ze to wiasnie Mroczne Anioly byly pierwszym Legionem
zatozonym przez Imperatora.

Czempion fedney z Kompanii otrzymufe tytut Opickuna,
oznaczajacy, ze micjsce Zakonu fest po prawicy Imperatora.
W czasic rytualu uzywany jest Kielich Pomsty, naczynie,
z ktérego Imperator miat pi¢ w czasic uczty wystawioney
na:czes¢ odnalezienia Liona Elfonsona. W kulminacyjnym
punkcic uroczystosci, Opickun nacina malym nozem kciuk
tak, aby kropla krwi spadla do_kiclicha. Nastepnic naczynic
" przekazuja sobic wszyscy zebrani bracia 1 kaidy z nich utacza
odrobine wiasnej krwi. Na . zakoficzenie zebrana zawartosc
mieszana jest z winem znajdujacym sic w otwartych, wiclkich
beczkach. Kielich ponownie przekazywany fest pomicdzy
wojownikami 1 kazdy z nich napefnia go winem i wypifa.

: Ten starozytny rytuai fest swictym dla Mrocznych Anioléw
i za zly omen uznaje sic, kiedy przediuzajaca sic kampania
Iub niespodziewana bitwa odwlekaja go w czasie.
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Belial zostat wybrany na nowego Mistrza 1. Kompanii
Mrocznych Aniotéw po swym wspaniatym zwyciestwie
na Piscinie i nagtej Smierci wczesnego Mistrza Skrzydta
Smierci na poktadzie Kosmicznego Wraku ,Kaplica
Cmentarna”. Pod jego dowédztwem Skrzydio Smierci
dziata z wiekszym zapatem i wprawa, niz kiedykol-

wiek wczesniej. Mistrz Belial predko zyskat podziw

i niezachwiang lojalnos¢ podkomendnych, jak réwniez
aprobate Najwyzszego Mistrza Zakonu.

Pod dowddztwem Mistrza Beliala, Skrzydto Smierci
wzieto udziat w setkach wielkich star¢, zas szczegding
stawe przyniosty tej formacji walki wokdét Oka Terroru
podczas Czarnej Krucjaty Abaddona. Bez Beliala i jego
Kompanii nie bytoby ani zwyciestwa na zatechtych
bagnach Crassii ll, ani triumfu nad Profanatorami na
Terraq.

Gdy Belial rusza na wojne, zawsze staje na czele potez-
nej armii, w petni zdolnej do wykonywania wszystkich
rozkazow Wewnetrznego Kregu. Jeden z jego ludzi nosi
chorggiew Skrzydta Smierci, by kompania zawsze mogta
sie wokot niej zebraé, a wrogowie drzeli na jej widok.
Dzierzgc mtot i tarcze energetyczng, a gdy potrzeba jest
wielka — uswiecony Miecz Milczenia, Beliar prowadzi 1.
Kompanie Mrocznych Aniotéw do niezliczonych zwy-
ciestw.

OSTRZA Z NIEBIOS

Miccze znajdujace sic w posiadaniu najwyiszych ranga
cztonkéw  Wewnetrznego Kregu, znane jako Ostrza
z Nichios, zostaly wyciosane z pojedynczego bloku
obsydianuA Mroczne Anioly utrzymujq, ze blok ten byi
rdzeniem meteorytu, ktéry uderzyt w Skaic‘orbitujqca
wokot dzikich planet Al Baradad. Najpoteiniejszym z tych
ostrzy fest Miecz Tajemnic, znajdujacy sic na wyposazeniu
Najwyiszego Mistrza. Ostrza dzierzone przez Mistrza
Skrzydta Smierci i Mistrza Kruczego Skrzydha takze
zawieraja  domieszke wspomnianego obsydianu. Ostrza
Uzywane Sa przez mistrzow w walce, ale pefnia takze role
symbolu ich pozycii i funkcfi w Zakonie. Powiada sie, ze
mata ilosc tef substancji meteorytowey zostata przekazana
kazdemu Zakonowi Sukcesoréw Mrocznych Anioféw tak,
~aby kluczowi czlonkowic ich Wewnetrznych Kregow
) mogli whida¢ orezem o takim samym pochodzeniu jak to,
ktorym postuguja sic Mistrzowic Mrocznych Anioféw.
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ww ZS S WtZw | A ZPOch
Mistrz Belial 5 544353 10 2+
ZASADY SPECJALNE

Nieustraszony; Bohater Niezalezny.

Przywédca. Zasada omdwiona na stronie 36, w opisie
Mistrza Kompanii.

EKWIPUNEK BOJOWY
Pancerz Terminatora.

Miecz Milczenia. Miecz Milczenia to kunsztowna bron
energetyczna.

Choragiew Kompanii Skrzydta Smierci . Kiedy Belial
bierze udziat w bitwie, dowolny Terminator Skrzydta
Smierci z armii moze dzierzyé jedng z Choraggwi Kom-
panii Skrzydta Smierci. Kazda jednostka Mrocznych
Aniotéw bedaca w zasiegu 12” od chorggwi, moze
powtorzy¢ nieudane testy Morale i Przygwozdzenia.
Dodatkowo, wszystkie modele w oddziale chorgzego
dodajg 1 do swoich Atakéw.
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SILY ZBROJNE MROCZNYCH ANIOLOW

MISTRZ SAMMAEL Z KRUCZEGO SKRZYDLA

istrz Kruczego Skrzydfa przewodzi polowaniu na

Upadtych. Jako wysoki rangg cztonek Wewnetrz-
nego Kregu w petni rozumie zagrozenie, jakie Upadli
stanowig dla Zakonu i jego honoru.

Obecny Mistrz Kruczego Skrzydta, Sammael, dowodzi
okrytg chwatg 2. Kompanig Mrocznych Aniotéw, styngca
z btyskawicznych ofensyw przeciwko wrogom Zakonu.

Sammael awansowat na te wysokg pozycje ponad sto lat
temu, gdy Gideon, poprzedni Mistrz Kruczego Skrzydta,
konat powoli, pokonany przez Tytana Chaosu imieniem
Zdradziecki Gniew. Stary Mistrz przed $miercig zdazyt
jeszcze szepnaC przez zakrwawione wargi, ze wyznacza
Sammaela na swego nastepce. Jego wybor zostat pézniej
jednogtosnie zatwierdzony przez Kompanie i Wielkich
Mistrzow.

Pierwszym zadaniem bojowym, w ktérym Sammael uczest-
niczyt jako Mistrz i dowddca Kruczego Skrzydta, byta
inwazja na Rastabal. Wkrétce potem dowodzit atakiem na
fortece uzurpatora Kaligara podczas buntu w Czwartym

Kwadrancie. Kaligar, jak sie okazato, byt jednym z Upadtych.
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Sammael osobiscie powalit go na ziemie po tytanicznym
pojedynku, ktéry trwat pono¢ caty dzien i catg noc.

Nastepng kampanig, w ktérej poprowadzit 2. Kompanie
do boju, byta wojna przeciwko Orkom z Charadonu

w okolicach Swiata Rynn i Ztego Lgdowania. Opadajac
na powierzchnie Swiata Rynn, prom szturmowy ,Thun-
derhawk”, ktérym leciat Sammael, znalazt sie pod nie-
zwykle celnym (jak na Orkdéw) ostrzatem. Mistrz Sammael
wykonat wéwczas pierwszy w historii manewr ucieczki

z opadajgcego promu, wylatujac z niego na motorze anty-
grawitacyjnym. W chwile potem , Thunderhawk” uderzyt
w ziemie i rozpadt sie w poteznej eksploz;ji.

Sammael to prawdziwy Aniot Smierci. Wszystkich,
ktorzy sg na tyle nierozsgdni, by stang¢ mu na drodze,
rozcina na potowy swym poteznym Kruczym Mieczem

— wykutym z tego samego meteorytu, co Miecz Tajemnic
— nawet na sekunde nie zwalniajgc swego motoru.
Sammel znany jest ze swych sukceséw w polowaniu na
Upadtych, za co bracia darzg go wiekszym szacunkiem,
a wrogowie lekajg sie go bardziej, niz bodaj kogokolwiek,
kto wczesniej zajmowat to stanowisko.
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WW ZS S WtZw | A ZPOch
Mistrz Sammael 5 5 445)3 5 3 10 3+

ZASADY SPECJALNE
Nieustraszony.

Przywoédca. Zasada omoéwiona na stronie 36, w opisie
Mistrza Kompanii.

Mistrz Kruczego Skrzydia i Scigacz . Sammael rusza do
walki na motorze antygrawitacyjnym, ale moze go wymieni¢
na Scigacz Mistrza Kruczego Skrzydta. Wtedy nie moze
uzywagé Zelaznej Aureoli ani Kruczego Miecza, ktdre stuzg
w takim przypadku jedynie jako symbole urzedu i nie petnig
zadnej roli w grze. Zasada Przywddca nadal obowigzuje
(Zdolnosci Przywédcze 10). Bronie Scigacza strzelajg przy
zastosowaniu Zdolnosci Strzeleckich o wartosci 5.

EKWIPUNEK BOJOWY
Pancerz szturmowy

Adamantynowy plaszcz . Sammael posiada ptaszcz
pobtogostawiony przez Kapelanéw Sledczych w murach
Wewnetrznego Sanktuarium Wiezy Aniotéw. Sammael
nie podlega zasadzie Natychmiastowa Smier¢.

Zelazna Aureola . Przedmiot oméwiony na stronie 36,
w opisie Mistrza Kompanii.

Kruczy Miecz. Kruczy Miecz to kunsztowna bron ener-
getyczna.

Motor antygrawitacyjny. Podlega zasadom motoréw anty-
grawitacyjnych, znajdujgcym sie w podstawowym podrecz-

niku Warhammera 40.000. Uzbrojony jest w dziato plazmo-

we oraz sprzezony bolter szturmowy.

Choragiew Kompanii Kruczego Skrzydta . Kiedy Sam-
mael bierze udziat w bitwie, dowolny cztonek Szwadronu
Szturmowego Kruczego Skrzydta jadacy na motorze moze
dzierzy¢ jedng z Chorggwi Kompanii Kruczego Skrzydta.
Kazda jednostka Mrocznych Aniotéw, bedaca w zasiegu
12” od chorggwi, moze powtdrzy¢ nieudane testy Morale

i Przygwozdzenia. Dodatkowo, wszystkie modele w szwa-
dronie chorazego dodajg 1 do swoich Atakéw.

SILY ZBROJNE MROCZNYCH ANIOLOW

SCIGACZ MISTRZA
KRUCZEGO SKRZYDLA

Kiedy zdecydujesz, ze Sammael przystapi do bitwy
w Scigaczu, skorzystaj z nastepujacych zasad.

Pancerz
zs et = et
Scigacz Mistrza Sammaela 5 14 14 10

Typ. Szybki, Antygraw.

Ekwipunek. Sprzezony ciezki bolter oraz sprzezo-
ne dziatko szturmowe.

ZASADY SPECJALNE

Tarcza Nocy. Scigacz Mistrza Kruczego Skrzydta
wyposazony jest w urzgdzenie ochronne, ktére
otacza pojazd poteznym polem energetycznym.
W grze, pole zwigksza klase pancerza z przodu

i z bokéw Scigacza z 10 do 14.

MOTOR ANTYGRAWITACYJNY MISTRZA KRUCZEGO SKRZYDLA

W czasach Herezji Horusa wiele Zakonow Kosmicznych Marines
uzywalo motoréw antygrawitacyjnych. Dzicki sinikom antygra-
witacyjnym, ktorych technologia nie fest juz znana Kaplanom
Maszyny_ 4L tysiaclecia, te wyjatkowe maszyny mogly bardzo
szybko przemierza¢ pole *bitwy.

*Obecnic Ludzkos¢ nie pamicta uz sztuki budowania i serwiso-
wania motoréw antygrawitacyfnych, co  wiccej, podchodzi do niey
z dystansem i ostroznoscia, bo przeciez fest to domena obcych,
. takich ak Eldarzy czy Tau. Uwaza sic, ze ostatnic imperialne
czcigodne Cazternastki” przestaly istniec stulecia temu, a wraz
.z nimi w nicpamic¢ odeszla wspaniata tradycja jednostek antygra-
" witacyjnych, sicgajaca czasow Wielkiej Krucjaty. Nie jest to jednak

prawda, poniewaz Mistrz Kruczego Skrzydfa fest czasami widy-
wany podczas walk na tej powszechnic uznawanes za nicistnicfaca
maszynie. Mowa tu o niezwykle cennym egzemplarzu najwyzszey
klasy. Oprocz bolteréw szturmowych zamontowanych w ..dziobic”,
pojazd wyposazony fest w podwieszone dziafo plazmowe, produkt
nicopanowanej do kofica technologii, ktérego generator fuzyjny
moze zasili¢ setki strzalow.

Pomimo powszechnic przyjetej opinii, nicktérzy twierdza, ze
Mistrzowie 2. Kompanii innych Nierozgrzeszonych Zakonéw maya
w swoich zbrojowniach podobne cuda, ostatnie motory antygrawi-
tacyjne, ktérych moga uzy¢ wojownicy Imperium.
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AZRAEL, NAJWYZSZY MISTRZ

zrael jest obecnie Najwyzszym Mistrzem Zakonu
Mrocznych Aniotéw. Nosi tez zaszczytny tytut Straz-
nika Prawdy.

Azrael, inaczej niz wiekszos¢ innych czionkow Wewnetrz-
nego Kregu, jest charyzmatyczny, zywy, predki w czynach
i nie waha sige wypowiada¢ swego zdania. Jego oblicze jest
rownie majestatyczne, co przerazajgce; dla towarzyszy
broni to symbol nadziei, dla wrogéw — maska swietej grozy.
Zawsze wydaje rozkazy stanowczym i zdecydowanym
glosem — glosem cziowieka przekonanego ponad wszelkg
watpliwos¢ o stusznosci swej sprawy.

Azrael jest nie tylko dowddcg jednej z najpotezniejszych
formacji bojowych w catym Imperium, ale kieruje tez towami
na Upadtych i strzeZe najcenniejszych tajemnic Zakonu.
Mowi sie, ze z tytutu swego zaszczytnego stanowiska Azra-
el ma dostep do najbardziej przerazajgcych sposréd prawd,
znanych wczesniegj tylko innym Najwyzszym Mistrzom.

Azrael przewodniczy obradom Wewnetrznego Kregu

i sprawuje wtadze nawet nad Wielkimi Mistrzami Zakonéw
Sukcesoréw Mrocznych Aniotdw. Jest jedynym straznikiem
sekretdw, zamknietych szczelnie w mrocznych komnatach
wiele kilometréw pod powierzchnig Skaty, komnatach, ktére
odwazajg sie przemierzaé tylko Czuwajacy w Mroku.

Kazdy Najwyzszy Mistrz wybiera swego nastepce sposrod
czionkoéw Wewnetrznego Kregu. Gdy stary Mistrz umiera,
jego wybrancowi, podczas specjalnej ceremonii, przekazuje
sie zwigzane z jego nowym stanowiskiem insygnia. Otrzy-
muje on Lwi Helm, potezny artefakt, pono¢ noszony kiedys$
przez samego Liona El'Jonsona. Jest to uskrzydlony hetm,
ktérym opiekuje sie Powiernik Hetmu, jeden sposréd Czu-
wajgcych w Mroku. Lwi Hetm generuje potezne pole sitowe,
ktére chroni Najwyzszego Mistrza i tych, ktdrzy stojg w jego
poblizu nawet przed najstraszliwszymi z atakow. Otrzymuje
rowniez okryty chwatg Miecz Tajemnic, wykonany z poje-
dynczego kawatka czarnego jak noc obsydianu, o ostrzu
tak doskonatym, Zze od dnia wykucia, tysigclecia temu, nie
ukruszyto sie ani nie stracito ostrosci. Przekazuje si¢ mu
tez Lwi Gniew, bron podczepiang, zbudowang podobno
przez Technomaga Prestora Niedoscigtego w dniach tuz
po upadku Calibanu. Najwyzszy Mistrz wklada potem
Obronce, wspaniaty pancerz szturmowy, na ktérym wyryte
sg symbole jego nowego stanowiska.

Lecz najswietszymi relikwiami, ktére trafiajg pod jego opieke,
sg Wielkie Chorggwie Zakonu. Najwyzszy Mistrz osobiscie
wyznacza braci, ktérzy bedg je dzierzyli w bitwie. Wszystkie
te artefakty to potezne symbole Zakonu Mrocznych Aniotéw,
a kazdy z nich przekazywany byt przez wieki z Mistrza na
Mistrza jako pamiatka i Swiadectwo dziedzictwa Zakonu
oraz obowigzkow jego przywddcy.

Tylko Azrael, jako Najwyzszy Mistrz, zna najwiekszg spo-
$rod tajemnic Zakonu. W samym sercu Skaty znajduje sie
cela wytozona adamantynowym pancerzem o grubosci
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wielu metréw, opatrzona najpotezniejszymi z istniejgcych
run ochrony. Wewnatrz tej celi, zawieszony od dziesieciu
tysiecy lat w polu statycznym, gnije zdruzgotany cztowiek,
ktory byt niegdys Lutherem. Z powodu jego potgczenia

z Osnowg, Mroczne Anioty sg w stanie wykorzysta¢ go
—w tych rzadkich chwilach, gdy jest przytomny — w cha-
rakterze wyroczni. Kazdy Najwyzszy Mistrz probowat juz
wymusi¢ na arcyheretyku przyznanie sie do winy i zal za
grzechy, ale nawet Azrael nie zdotat przebi¢ sie przez jego
obted. Luther nie przestaje bluzni¢ i betkota¢, powtarzajac,
ze nie potrzebuje spowiedzi i pokuty, gdyz pewnego dnia
Lion El'Jonson powrdci i wybaczy mu jego grzechy. Dzieh
ten, jak twierdzi, jest niedaleki, a Lew juz sie zbliza...

ww ZS S WtZw | A ZPOch
Najwyzszy Mistrz Azrael 5 544454 10 2+
ZASADY SPECJALNE

Nieustraszony; Bohater Niezalezny.

Przywédca. Zasada omdwiona na stronie 36, w opisie
Mistrza Kompanii.

EKWIPUNEK BOJOWY

Obronca. Obronca to kunsztowny pancerz. Zostat wyku-
ty z pietyzmem przez mistrza ptatnerstwa Zakonu, dzieki
czemu zapewnia lepszg ochrone niz zwykty pancerz
szturmowy. Azrael posiada Ochrone od Pancerza 2+.

Lwi Helm. Lwi Hetm noszony jest przez Powiernika Hetmu,
przedstawianego na polu bitwy przy pomocy osobnego
modelu, pozostajgcego caly czas jak najblizej Azraela.
Powiernik Hetmu nie bierze udziatu w grze i nalezy go igno-
rowaé lub odsuwad, kiedy sprawdzana jest linia celowania,
wykonywane sg szarze itp. Kiedy Azrael zginie, Powiernik
Hetmu jest wraz z nim usuwany z gry.

Lwi Hetm daje Azraelowi i wszystkim modelom w oddzia-
le, do ktérego dotgczy, Specjalng Ochrone 4+.

Miecz Tajemnic. Jest to kunsztowna bron energetycz-
na, pozwalajgca wtascicielowi atakowa¢ w walce wrecz
z Sitg 6.

Lwi Gniew . Lwi Gniew to kunsztowny podczepiany
karabin plazmowy.

Wielka Choragiew Zakonu Mrocznych Aniotéw . Kiedy
Azrael bierze udziat w bitwie, dowolny Chorazy moze dzier-
zy¢ jedng z Wielkich Choragwi Zakonu Mrocznych Aniotéw
zastepujaca jego chorggiew. Wielka Chorggiew Zakonu
napawa dumg Mroczne Anioly, ktére na nig spogladaja.
Kazda jednostka Mrocznych Aniotéw bedaca w zasiegu

12” od chorggwi, moze powtorzy¢ nieudane testy Morale

i Przygwozdzenia. Dodatkowo, wszystkie modele w oddzia-
le Chorgzego dodajg 1 do swoich Atakow.
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OSTATNIE RYTUALY BRATA RHAMIELA
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EKWIPUNEK BOJOWY

W tym rozdziale Kodeksu znajduje sie zestawienie ekwipunku i  broni uzywanych przez Mroczne

Anioly, opatrzone zasadami pozwalajagcymi na zastosowanie tych przedmiotéw w

grze. Zebrano

tu bron i ekwipunek, ktére moga byé uzywane przez wiecej niz jeden typ modeli lub jednostek.
Wyposazenie charakterystyczne dla wybranych modeli czy jednostek zostato umieszczone

w odpowiednich opisach, w rozdziale ,,Sity zbrojne Mrocznych Aniotéw”. Na przyktad, bolter jest
powszechnie dostepny i znajduje sie na wyposazeniu wielu wojownikéw, stad jego opis zostatl
umieszczony w tym rozdziale. Ale wyrzutnie rakiet ,,Cyclone” moga posiada¢ tylko Terminatorzy
Skrzydta Smierci, a wiec jej zasady znajduja sie w opisie Terminatoréw Skrzydta Smierci.

BRON

BOLTER

Bolter to narzedzie $mierci, charakterystyczne dla
Kosmicznych Marines. Jest to broh palna, strzelajgca
matymi rakietami lub pociskami wiekszymi niz standar-
dowa kula. Te posiadajgce wiasny naped pociski wybu-
chaja tuz po wbiciu sie w cel i wrecz go rozrywaja.

Zasieg Sita PP Typ
247 4 5) Szybkostrzelna

BOLTER SZTURMOWY

Bolter szturmowy zbudowany jest z dwéch potgczonych

ze sobg bolterow. Zazwyczaj uzywany przez Kosmicznych
Marines w pancerzach Terminatordw, jest doskonatg bronig
do przeprowadzania szturmoéw. Przy jego pomocy mozna,
bedac w ruchu, prowadzi¢ miazdzacy ogien, co pozwala
szarzujgcemu Marine ostrzeliwaé przeciwnika.

Zasieg Sita PP Typ
24’ 4 5 Szturmowa 2

BOMBY TERMICZNE

Bomby termiczne to Smiercionosne subatomowe tadunki
wybuchowe, potrafigce stopi¢ nawet najpotezniejsze pan-
cerze. Sg wieksze niz granaty przeciwpancerne i posiadajg
bardziej skomplikowany mechanizm zaptonowy. Uzywajg
ich gtéwnie Druzyny Szturmowe Kosmicznych Marines do
niszczenia wrogich pojazdéw i bunkrow.

Szczegoty znajdziesz w podstawowym podreczniku
Warhammera 40.000 w rozdziale ,Pojazdy”.

BRONIE PODCZEPIANE

Najbardziej uzdolnieni rzemiesinicy Zakonu tak zmodyfi-
kowali boltery, zeby mozna byto podczepi¢ do nich inng
bron, jak na przyktad karabin termiczny, karabin pla-
zmowy, czy miotacz ognia. Ta dodatkowa bron posiada
ograniczony zapas ,paliwa”, pozwalajgcy na pojedynczy
strzat specjalnego przeznaczenia

Kosmiczny Marine uzbrojony w bron podczepiang (pod-
czepiany karabin termiczny, karabin plazmowy lub miotacz
ognia) moze wybrac, czy strzela z boltera, czy tez z tej
drugiej, podczepionej broni (zgodnie z odpowiednim opi-
sem z tego rozdziatu). Z boltera mozna wypali¢ w kazdej
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turze, natomiast z drugiej broni jedynie raz na bitwe (pod-
czepiany karabin plazmowy moze strzeli¢ tylko jako bron
Szybkostrzelna). W jednej turze nie mozna uzy¢ obu broni.

BRON ENERGETYCZNA

Bron energetyczna (zazwyczaj miecz lub topar, ale takze
glewia, halabarda czy maczuga) otoczona jest silnym polem
energetycznym, zdolnym rozptatac ciato, ale i pancerz.

Szczegoty znajdziesz w podstawowym podreczniku
Warhammera 40.000 w rozdziale ,Faza Walki Wrecz”.

CIEZKI BOLTER

Ciezki bolter jest wiekszg wersjg podstawowej broni
Marines. Duza szybkostrzelnos¢ i potezna amunicja

— pociski sg wielkosci piesci — powoduja, iz bron ta napa-
wa przeciwnikéw Imperatora stusznym lekiem.

Zasieg Sita PP Typ
36” 5 4 Ciezka 3

CIE2KI MIOTACZ OGNIA

Jako wieksza wersja miotacza ognia, ciezki miotacz
ognia jest doskonatg bronig do oczyszczania fortyfi-
kaciji i zwalczania na krétkim dystansie duzych sku-

pisk przeciwnika. Tego rodzaju broni uzywajg Druzyny
Terminatoréw Skrzydta Smierci oraz Drednoty, czyli
doskonale opancerzone jednostki, wystarczajgco odpor-
ne na ciepto uwalniane przez ten rodzaj oreza.

Zasieg Sita PP Typ
Wzornik 5 4 Szturmowa 1

CROZIUS ARCANUM
Patrz opis Kapelana i Kapelana Sledczego na stronie 37.

DZIALKO AUTOMATYCZNE

Dziatka automatyczne wystrzeliwujg wielkokalibrowe,
wybuchowe pociski. Najskuteczniejsze sg przeciwko lek-
kim pojazdom i ciezkiej piechocie. Montuje sie je w wie-
zyczkach czotgéw ,Predator Destructor”, a czasem, jako
bron sprzezong, w ramionach Drednotéw. Swietnie
nadajg sie przeciwko duzym biokonstruktom Tyranidéw,
a takze pojazdom Orkow o lekkiej konstrukciji.

Zasieg Sita PP Typ
48” 7 4 Ciezka 2

2007-04-04 09:09:03



SILY ZBROJNE MROCZNYCH ANIOLOW

DZIALKO SZTURMOWE

Bardzo pojemny, szybko wymienialny zasobnik
amunicyjny; Lufy wytrzymuga 50000 strzatow.

Celowniczy tacznik
% Q- autozmystow

Zintegrowany

uktad spustowy

PISTOLET BOLTOWY

Standardowe wyposazenie kazdego brata

MK Xf .Pickielne Kiy”

.Przyspiesz ten pocisk, ktory niesic koniec naszym wrogom”.

Kompensator odrzutu

MIECZ Lt ANCUCHOWY

BOLTER
Astartes MK 11la: wzér Godwyn

Magazynck fukowy
z 6-10 pociskami

Bolter fest narzedziem woli Imperatora. Grzmi jego
glosem, niosac zemste h:rctykom i nieczystym.

GRANATY ODLAMKOWE

| PRZECIWPANCERNE
Model Astartes

Nic porzucaj swej broni. To
przeciez przediuzenie twofej wiary
i postaniec gniewu Lwa.

.Nawet najpotczniejszego z mezow

powali¢ mozna jednym trafieniem.

Zawsze daz do zwickszenia strat
przeciwnika”.

CIEZKI BOLTER
Astartes MK 1Va

Ciczki bolter wyspiewuje choraty
na czes¢ Imperatora, niosac jego
stowo niewiernym.

Miccz faficuchowy jest
weiclona wola sprawicdliwych.

Podwdainy spust

MIOTACZ OGNIA
MK Xk ..Czysciciel”

BRONIE PODCZEPIANE

Podczepiony karabin plazmowy: Zbiornik
jednordzeniowy

Otwory

bezpieczenstwa

Fotonowa amunicja
wodorowa

Miotacz ognia to cos
wiccey niz tylko brod. To
wybawienie zdeprawowanych
i oczyszezenie skazonych.

DOSTEP: wszystkie poziomy
UWIERZ: Wiclki Mistrz Arsenatu

DZIALKO SZTURMOWE

Dziatka szturmowe to ciezkie bronie uzywane przez
Terminatoréw Kosmicznych Marines, Drednoty, a takze
montowane na pojazdach. Ich szybko obracajgce sie lufy
uwalniajg nawatnice pociskéw, z ktdrych kazdy moze
rozedrze¢ cztowieka na strzepy. Sita ognia dziatek sztur-
mowych sprawia, ze mozna ich uzywac¢ do zwalczania
catych oddziatéw piechoty, a nawet dobrze opancerzonych

pojazdow.
Zasieg Sita PP Typ
24” 6 4 Ciezka 4, Rozrywajgca
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DZIALO LASEROWE

Dziato laserowe to jedna z najpotezniejszych broni stwo-
rzonych do niszczenia ciezko opancerzonych pojazdow
na dtugich dystansach. Jego sercem jest laser generuja-
cy strumien energii o niewyobrazalnej mocy. Kosmiczni
Marines uzywajg roznych wers;ji dziat laserowych, od

tych, z ktérych moze korzystaé piechota, np. Druzyny
Ciezkiego Wsparcia, po Miot Boga, czyli typ montowany

w transporterach szturmowych ,Land Raider”.

Zasieg Sita PP Typ
48” 9 2 Ciezka 1
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DZIALO PLAZMOWE

Bronie plazmowe sg zabojcze zaréwno dla celu, jak i dla
uzytkownika. Wykorzystujg trudne do okietznania ener-
gie i dlatego sg podatne na przegrzania i wybuchy.

Dziata plazmowe strzelajg kulami plazmy, wybuchajacy-
mi w kontakcie z celem i generujgcymi ciepto poréwny-
walne z tym emitowanym przez mate stornce.

Zasieg Sita PP Typ
36" 7 2 Ciezka 1, Obszarowa,
Przegrzanie!

DZIALO TERMICZNE

Wieksza i jeszcze bardziej niszczycielska wersja karabi-
nu termicznego cechujgca sie zwiekszonym zasiegiem.
Dziato termiczne uzywane przez Druzyny Ciezkiego
Wsparcia, Drednoty, czy niektére pojazdy jest doskona-
tym orezem do niszczenia bunkrow i wrogich czotgow.

Zasieg Sita PP Typ
247 8 1 Ciezka 1, Termiczna

GRANATY ODLAMKOWE

Granaty odtamkowe to tadunki wybuchowe rzucane

w przeciwnika tuz przed szarzg. Deszcz szrapneli

z wybuchajacych granatéw odtamkowych na moment
dezorganizuje obrone przeciwnika, co daje atakujgcemu
czas na bezpieczne dotarcie do jego pozycji. Jest to
czes¢ podstawowego wyposazenia Mrocznych Aniotéw.

Szczegoty znajdziesz w podstawowym podreczniku
Warhammera 40.000 w rozdziale ,Faza Walki Wrecz”.

GRANATY PRZECIWPANCERNE

Granaty przeciwpancerne sg bronig zdolng rozrywaé¢
pancerze wrogich pojazdéw. Cho¢ nie majg takiej sity
razenia jak bomby termiczne, to dzieki niewielkim roz-
miarom sg bardzo poreczne w uzyciu.

Szczegoly znajdziesz w podstawowym podreczniku
Warhammera 40.000 w rozdziale ,Pojazdy”.

KARABIN PLAZMOWY

Karabin plazmowy to mniejsza wersja dziata plazmowe-

go — strzela mniejszymi porcjami plazmy. Pomimo zagro-
zenia dla uzytkownika, Mroczne Anioty czesto wybierajg

ze zbrojowni karabiny plazmowe, przedkiadajgc niszczy-
cielskie mozliwosci ponad ryzyko przegrzania.

Zasieg Sita PP Typ
247 7 2 Szybkostrzelna,
Przegrzanie!

KARABIN SNAJPERSKI
Patrz opis Zwiadowcow na stronie 29.

KARABIN TERMICZNY

Karabin termiczny to przeciwpancerna bron o przeraza-
jacych mozliwosciach, uzywana przez Mroczne Anioty
miedzy innymi w czasie szturmow na silnie umocnione
pozycje przeciwnika i bunkry. Ten cud techniki powoduje
submolekularny wybuch termiczny, topigcy kazdy rodzaj
pancerza. Najskuteczniejszy na krotkich odlegtosciach,
karabin termiczny potrafi zamieni¢ kamien, metal, czy
ciato w stopiong szlake lub pyt.

Zasieg Sita PP Typ
12” 8 1 Szturmowa 1, Termiczna

CIEZKI MIOTACZ OGNIA
MK III; zbiornik z 12 porcjami

Promethium

Plomicnic rozgrzeszenia
oczyszcza nas wszystkich.

DZIALO LASEROWE

MK VII stabilizowane; plecak zawiera
rdzed z plynnym metalem (wymienialny) Bezwhadnosciowy system

korekeji pedu

Komora
Rdzenie czynnika skupiajaca
chiodzacego

Gniazdo na wymienialny
rdzed z plynnym metalem

SZPONY ENERGETYCZNE
Typ .Szpon Aniofa”

BOMBA TERMICZNA

Pojemnik z silnie wybuchowym
fadunkiem

| ¢ '::——-—-——--.__1 Przeciwko
} e oo e U wrf)gim
- T e pofazdom
T{:’ Pazury Lwa, skalpele, uzywaycie
bomb

ktérymi usunicte beda
grzechy Upadiych.

termicznych.

KUNSZTOWNA BRON
Astartes MK Va; zakonna relikwia

Magazynek bebnowy
z 30-40 pociskami

Wojownik moze si¢ poszczycic
takimi umicjctnosciami, na fakie
pozwala mu uzbrojenie.
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KUNSZTOWNE BRONIE

Kunsztowne bronie to najlepsze egzemplarze danego
typu oreza, owoc lat starannej pracy najzreczniejszych
rzemiesInikow Zakonu. Bron stworzona z takim poswie-
ceniem i oddaniem pod kazdym wzgledem przewyzsza
standardowe wersje.

Kunsztowna bron pozwala wiascicielowi powtorzy¢ raz na
ture jeden nieudany rzut na trafienie pochodzacy od tego
oreza.

MIECZ tANCUCHOWY LUB

SZTURMOWE OSTRZE

Kosmiczni Marines uzywaija kilku rodzajéw broni do walki
wrecz, poczgwszy od szturmowych ostrzy bedgcych

na wyposazeniu Zwiadowcdw, po miecze fancucho-

we dzierzone przez Szturmowych Marines. W rekach
Kosmicznych Marines wszystkie sg tak samo zabdjcze.

Miecze tancuchowe i szturmowe ostrza sg broniami do
walki wrecz, opisanymi w podstawowym podreczniku
Warhammera 40.000 w rozdziale ,Faza Walki Wrecz".

MIOTACZ OGNIA

Miotacze ognia wystrzeliwujg lotng substancje, ktéra
zapala sie po zetknieciu z powietrzem, tworzac strumien
zywego ognia. Pozwala to zaatakowa¢ przeciwnika za
niemal kazdg ostong i zgotowa¢ mu prawdziwe piekto.

Zasieg Sita PP
Wzornik 4 5

Typ
Szturmowa 1

SILY ZBROJNE MROCZNYCH ANIOLOW

MLOT ENERGETYCZNY

W momencie uderzenia w cel, mioty energetyczne uwal-
niajg potezny wybuch energii. Jako ulubiony orez Druzyn
Terminatoréw specjalizujgcych sie w walce wrecz, mtoty
energetyczne uzywane sg najczesciej w parze z tarcza-

mi energetycznymi. Jest to potgczenie doskonatej ochro-
ny z zabojczymi mozliwo$ciami ofensywnymi.

Mtot energetyczny traktowany jest jak rekawica ener-
getyczna, ale dodatkowo kazdy zraniony, ale nie zabity
model w nastepnej turze Walki Wrecz bedzie musiat
wykonac¢ swoje ataki z Inicjatywg 1. Pojazdy trafione
przez miot energetyczny, oprécz zwyklych efektow, pod-
legajg automatycznie efektowi zatoga oszotomiona.

PILOREKAWICA
Patrz opis Terminatoréw Skrzydta Smierci na stronie 28.

PISTOLET BOLTOWY

Pistolety boltowe to mniejsza wersja bolteréw, do kto-
rej uzywa sie takiej samej amunicji. Dzieki matemu
rozmiarowi Swietnie sprawdzajg sie jako osobista bron
Kosmicznych Marines. Druzyny Szturmowe uzywajg ich
w potgczeniu z mieczami tancuchowymi.

Zasieg Sita PP
12 4 5

Typ
Pistolet

PISTOLET PLAZMOWY

Pistolety plazmowe sg najmniejsze w rodzinie broni pla-
zmowych. Chociaz strzelajg z tg samg niszczycielska sitg,
co wieksze bronie plazmowe, to cechujg sie gorszym zasie-
giem i mniejszg czestotliwoscig prowadzenia ognia.

KARABIN TERMICZNY

Model szturmowy

Wzor Maxima

DZIALO TERMICZNE  Ostona z otworami

DZIALO PLAZMOWE
Typ M36, model z potréynie redundowanym rdzeniem
magnowym

chiodzacymi

SERERS AN
e

-

uria karabinu termicznego fes
F karabinu t 8 t
postaicem naszego stusznego
gniewu.

WYRZUTNIA RAKIET

Astartes MK V; model kompaktowy

Wyrzutni rakiet powinno si¢ uzywac,
kiedy nie wiadomo, jakich jednostek

uzyfe przeciwnik.

L 8-

| = -4—'|‘—J-=| Rakicta odlamkowa

Rakicta przeciwpancerna
(M40 Delta; specjalny typ
glowicy)

Giowny przewosd
zasilajacy }
Przeciwko grupom
cigzkief piechoty i
lekkim pojazdom

vzywajcie dziat

KARABIN PLAZMOWY
plazmowych.

Typ M38; dodatkowa podpora zabezpieczajaca
przed wyciekiem

Liniowy akcelerator
mﬂgﬂ:tyczﬂy

DOSTEP: poziom Omega
UWIERZ: Szambelan Zikail
(Zatwierdzone przez Mistrza +++++++)

Uchwyt termoizolowany
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PISTOLET PLAZMOWY

Broi osobista o pojedynczym rdzeniu

REKAWICA ENERGETYCZNA

BOLTER SZTURMOWY o]
. Model Astartes M40; MKIla

Wzor Terminus Rex =]
Podwéjny magazynck v

tukowy (45-55
pociskow)

o
f Zormmi E =
Sy | =
7 ¢ el

Nie oceniaj broni po
fej rozmiarze.

.Szanuy reke, ktora
jednym ciosem kladzie
przeciwnika.”

MIECZ £t ANCUCHOWY
Typ .,Szybka Sprawicdliwoéc’"

—
= 4

Pancerz nie chroni przed
uderzeniami bfogostawionych
narzedzi, bedacych w rckach
sprawicdliwych.

Rekawica energetyczna unicestwia
niegodnych spojrzenia Imperatora,
wyciskajac zycie z ich plugawych cial

MLOT
ENERGETYCZNY

Zewnetrzne zrédlo zasilania

Potege miota energetycznego /. |
wykorzystuf przeciwko wrogim o
machinom bojowym. sy

Tak, jak nasze ciala ostania admantyn,
tak dusze chroni lofalnosc.
Tak, jak nasze boltery naladowane sa smiercia,
tak mysli zasila wiedza.
Tak, jak nasze szeregi pra naprzod,
tak postepuje nasze poswiccenic.
Bo czyz nie festesmy Kosmicznymi Marines,
wybraficami Imperatora,
jego stugami az do Smierci?
Pistolet plazmowy moze by¢ uzywany jako bron do walki
wrecz, ale nie korzysta sie wtedy z jego Sity i PP.

Zasieg Sita PP
2% 7 2

Typ
Pistolet, Przegrzanie!

REKAWICA ENERGETYCZNA

Rekawica energetyczna to pancerna rekawica otoczona
niszczycielskim polem energetycznym. Zazwyczaj uzywana
jest w potgczeniu z pancerzami Terminatoréw, choc¢ nie-
rzadko siegaja po nig takze oficerowie i Sierzanci Weterani
w pancerzach szturmowych. To $miercionosny orez, ktérym
powali¢ mozna najpotezniejszych przeciwnikow.

Szczegdty znajdziesz w podstawowym podreczniku
Warhammera 40.000 w rozdziale ,Faza Walki Wrecz”.

STRZELBA
Patrz opis Zwiadowcow na stronie 29.
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SZPONY ENERGETYCZNE

Szpony energetyczne to pancerne rgkawice, wyposazo-
ne w diugie i thace jak brzytwa ostrza otoczone polem
energetycznym. Uzywane najczesciej w parze, szpony
energetyczne z takg samg przerazajgcg skutecznoscig
przebijajg sie kolejno przez pancerz, ciato i kosé.

Szpony energetyczne anulujg rzuty na Pancerz i pozwa-
lajg na powtdrzenie nieudanych rzutéw na zranienie.
Model otrzyma dodatkowy atak w walce wrecz tylko, jesli
bedzie uzywat pary szponéw energetycznych.

WYRZUTNIA RAKIET

Bedaca standardowg ciezkg bronig Druzyn Taktycznych
Kosmicznych Marines, wyrzutnia rakiet moze wystrze-
liwaé pociski przeciwpancerne lub odtamkowe. Rakiety
odtamkowe majg za zadanie sia¢ zniszczenie wsrod lek-
kiej piechoty, natomiast rakiety przeciwpancerne majg
zwalczac¢ cele silnie opancerzone. Z odpowiednim zapa-
sem amunicji obu typéw, wyrzutnia rakiet jest najbardziej
wszechstronnym orezem Kosmicznych Marines.

Przy kazdym strzale wiasciciel musi zdecydowac, ktére-
go rodzaju pociskéw uzywa.

Przeciwpancerne

Zasieg Sita PP Typ

48” 8 3 Ciezka 1
Odlamkowe

Zasieg Sita PP Typ

48’ 4 6 Ciezka 1, Obszarowa

WYRZUTNIA RAKIET ,,CYCLONE”
Patrz opis Terminatoréw Skrzydta Smierci na stronie 28.
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SILY ZBROJNE MROCZNYCH ANIOLOW

PANCERZE

KUNSZTOWNY PANCERZ
Patrz opis Zbrojmistrza na stronie 31 i/lub Azraela na
stronie 46.

PANCERZ SZTURMOWY

Pancerz szturmowy to standardowa ochrona Kosmicznych
Marines. Wykonany z grubych, ceramitowych piyt i elek-
trycznie pobudzanych wigzek odtwarzajgcych i wspoma-
gajgcych ruchy witasciciela, pancerz szturmowy stanowi
jedna z najlepszych ochron w catym arsenale Imperium.

Modele w pancerzu szturmowym posiadajg Ochrone od
Pancerza 3+.

PANCERZ TERMINATORA

Pancerz Terminatora, znany takze jako taktyczny pancerz
LDrednot”, zapewnia najlepszg ochrone osobista, jakg moze
posiada¢ Kosmiczny Marine. Zostat zaprojektowany do walk
na pokfadach kosmicznych wrakéw i w innych obiektach,

w ktorych ruch jest powaznie ograniczony. Ceramitowe
ptyty mogg zatrzymac niemal kazdy konwencjonalny atak,

z kolei Crux Terminatus, umieszczony na ramieniu kazdego
Terminatora, zapewnia ochrone przed uzbrojeniem o mocy
broni energetycznych czy nawet termicznych. Méwi sie tez,
ze pancerza Terminatora nie zniszczg nawet tytaniczne
energie rdzenia generatora plazmowego i ze w poczgtko-
wym zamysle takie byto jego gtéwne zastosowanie.

Dzieki poteznemu egzoszkieletowi i wbudowanym zrédiom
zasilania, modele wyposazone w pancerz Terminatora
moggq sie ruszacé i strzelac z broni ciezkich, a takze
szarzowac po strzelaniu z broni szybkostrzelnych lub
cigzkich. Z drugiej strony, cigzar pancerza powoduje, ze
Terminatorzy nie mogg $cigac Izej opancerzonych przeciw-
nikéw. Terminatorzy nie moga wykonywac¢ Szarzy Wtdérne;j.

Model w pancerzu Terminatora posiada Ochrone od
Pancerza 2+ i Specjalng Ochrone 5+.

Wszystkie modele w pancerzach Terminatoréw moga
sie teleportowac na pole bitwy. Oznacza to, ze zawsze
mogg rozpoczaé bitwe w Rezerwach i pojawi¢ sie zgod-
nie z zasadami Desantu, nawet, jesli nie pozwala na to
rozgrywana misja.

Model w pancerzu Terminatora moze uzywac jedynie broni

z listy (chyba, ze wyraznie bedzie napisane co innego):
pojedyncze szpony energetyczne lub para szponéw energe-
tycznych, miot energetyczny, rekawica energetyczna, bron
energetyczna, tarcza energetyczna, bronie podczepiane,
bolter szturmowy, kunsztowna bron, wyrzutnia ,Cyclone”,
dziatko szturmowe, ciezki miotacz ognia.

PANCERZ ZWIADOWCZY
Patrz opis Zwiadowcow na stronie 29.

DOSTEP: Odn. 898; UWIERZ: Osobista piecze¢ Wiclkiego Mistrza Rekrutow.

Buty bojowe typu
.Alfa", wyposazone
W zapiccie magnetyczne
i system kompensujacy

grawitacje

PANCERZ ZWIADOWCZY
Model MK III; mundur z tkaniny balistyczney

wykonane z trzech
warstw ceramitu/
adamantynu

‘Wzmocnione nagolenniki
z wbudowanymi
Zyrostabilizatorami

PANCERZ SZTURMOWY
Pancerz MK VII ,Orzef”

‘Whudowana
Adamantynowc rekawica
Hetm MK VIL wyposazony wzmocnienic energetyczna
MKXII Euk”, w system widzenia w mroku egzoszkicletu
bezpicczne facze i aparat cclowniczy Crux
System filtracji/ komunikacyjne Autoreaktywny Terminatus
sztuczny uktad aramiennik Naramienniki
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SILY ZBROJNE MROCZNYCH ANIOLOW

POZOSTALY EKWIPUNEK

CHORAGIEW KOMPANII
Patrz opis Druzyny Dowodzenia na stronie 25.

KAPTUR PSIONICZNY
Patrz opis Kronikarza Mrocznych Aniotéw na stronie 38.

MOTOCYKL KOSMICZNYCH MARINES

Motocykle Kosmicznych Marines wyposazone sg w potez-
ne silniki i kuloodporne opony. Na polu bitwy motocykl
jest niezwykle wszechstronnym narzedziem - mobilnym,
skutecznie strzelajacym, zabdjczym w szarzy.

Modele wyposazone w motocykle Kosmicznych Marines
podlegajg zasadom motoréw, znajdujgcym sie w pod-
stawowym podreczniku Warhammera 40.000. Motocykl
Kosmicznych Marines uzbrojony jest w sprzezony bolter.

NARTHECIUM/REDUCTOR
Patrz opis Druzyny Dowodzenia na stronie 25.

PLECAK RAKIETOWY

Wyposazeni w plecaki rakietowe Zotnierze mogg wyko-
nywac¢ bardzo dtugie skoki, a nawet lata¢ na krotkich
dystansach. Potezne silniki rakietowe pozwalajg na nie-
zwykle sprawne przemieszczanie si¢ ponad przeszkoda-
mi i szybkie zwigzanie przeciwnika walkg wrecz.

Modele wyposazone w plecaki rakietowe nalezg do pie-
choty latajgcej, opisanej w podstawowym podreczniku
Warhammera 40.000. Dodatkowo, Kosmiczni Marines
wyposazeni w te plecaki mogg zostac zrzuceni z nisko
przelatujgcego promu szturmowego , Thunderhawk”.
W grze oznacza to, ze mogg byc¢ trzymani w Rezerwach
i przyby¢ na pole bitwy zgodnie z zasadg Desant (patrz
rozdziat ,Zasady specjalne misji” w podstawowym pod-
reczniku Warhammera 40.000), ale tylko, jesli rozgrywa-
na misja na to pozwala.

PUKLERZ ENERGETYCZNY

Puklerz energetyczny to Izejsza, przytwierdzana do
ramienia wersja tarczy energetycznej. Dzieki niemu uzyt-
kownik ma wolng dton, w ktérej moze trzymac pistolet

lub inng bron, co ostabia nieco jego ochrone, ale czyni
go bardziej wszechstronnym.

Puklerz energetyczny zapewnia w walce wrecz Specjalng
Ochrone 5+.

ROSARIUS
Patrz opis Kapelana i Kapelana Sledczego na stronie 37.

SERWORAMIE
Patrz opis Zbrojmistrza na stronie 31.

SERWOUPRZAZ
Patrz opis Zbrojmistrza na stronie 31.

TARCZA ENERGETYCZNA

Jest to solidna tarcza z wbudowanym generatorem

pola sitowego. Pole jest zbyt stabe, aby byto skuteczne
przeciwko strzatom, jest jednak bardzo uzyteczne w bez-
posrednim starciu, poniewaz moze powstrzymac niemal
kazdy cios, nawet ten wyprowadzony bronig energetycz-
ng. Tarcza energetyczna poczatkowo wykorzystywana
byta jako dodatkowa ochrona dla Terminatoréw walczg-
cych na kosmicznych wrakach, obecnie znajduje sie na
podstawowym wyposazeniu wielu Zakonéw.

Model wyposazony w tarcze energetyczng otrzymuje

w walce wrecz Specjalng Ochrone 4+, ktéra moze zostaé
uzyta zamiast zwyktej Ochrony od Pancerza. Nie mozna
jej taczy¢ z Ochronami, ktére dajg Rosarius i Zelazna
Aureola. Model wyposazony w tarcze energetyczng nie
otrzymuje dodatkowego Ataku za posiadanie dwdch jed-
norecznych broni do walki wrecz.

TRANSPONDER TELEPORTACYJNY
Patrz opis Kruczego Skrzydta na stronie 27.

ZELAZNA AUREOLA
Patrz opis Mistrza Kompanii Mrocznych Aniotéw na
stronie 36.

PUKLERZ ENERGETYCZNY

'] Model limitowany; wzor .Wybawicnic”
Whudowany. generator pola

TARCZA
ENERGETYCZNA Lr

Model dla Terminatorow;
generator MKIL;

To nasze tarcze
wiary w Lwa.
Nie ugna sic
przed ciosami

hcrctykéw.

PLECAK RAKIETOWY

Model Astartes 12; ulepszone wiasciwosci nosne
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DODATKOWE WYPOSAZENIE POJAZDOW

BOLTER SZTURMOWY NA OBROTNICY
Boltery szturmowe na obrotnicy montowane sg na
pojazdach Kosmicznych Marines w celu zapewnienia
dodatkowe;j sity ognia.

Traktuje sie je jako dodatkowg bron defensywng o zesta-
wie cech takim, jak dla boltera szturmowego. Szczegoty
znajdujg sie w opisie boltera szturmowego.

DODATKOWY PANCERZ

Niektore zatogi Mrocznych Aniotdw montujg na swoich
pojazdach dodatkowy pancerz, dzieki czemu uzyskujg tro-
che lepszg ochrone. W przypadku pojazdu wyposazonego
w dodatkowy pancerz, wszystkie trafienia z efektem zafoga
ogfuszona zamieniane sg na zaftoga oszotomiona.

DZIALO ,,DEMOLISHER”
Patrz opis dziata szturmowego ,Vindicator” na stronie 33.

LEMIESZ

Lemiesze to ptugi, tarany, ostrza, czy zgarniarki, uzywane
do usuwania przeszkéd z drogi pojazdu. Pojazd wyposa-

zony w lemiesz moze powtorzy¢ nieudany test Trudnego

Terenu, o ile w danej turze nie porusza sig wigcej niz 6”.

RAKIETA PRZECIWPANCERNA

Jest to powszechny system uzbrojenia jednorazowego
uzytku, dajgcy pojazdom takim jak ,Rhino” orez w walce

z pancernymi pojazdami przeciwnika. Rakieta przeciwpan-
cerna traktowana jest jak pocisk przeciwpancerny z nie-
ograniczonym zasiegiem, ale moze by¢ uzyta tylko raz na
bitwe. Wystrzeliwana jest z Umiejetnosciami Strzeleckimi 4.
Traktuje sie jg jako dodatkowg broh gtéwna.

SYSTEM RAKIETOWY ,,WHIRLWIND”
Patrz opis samobieznej wyrzutni rakietowej ,Whirlwind”
na stronie 33.

SZPERACZ
Szperacze montowane sg na pojazdach Mrocznych

Aniotow, aby ich wrogowie nie mogli umkngé¢ pod ostong
ciemnosci.

Szperacze uzywane sg tylko w misjach, w ktérych
obowigzuje zasada Walka w Nocy. Pojazd posiadajgcy
szperacz przy obieraniu celu musi postepowaé zgod-
nie z zasadg Walka w Nocy, ale po wycelowaniu do
wybranej jednostki oswietla ja. | tak, do kohca biezgcej
fazy Strzelania, zasady Walki w Nocy nie obowigzuja
innych jednostek, strzelajgcych do oswietlonego celu.
W nocnych ciemnosciach swiatto szperacza jest dobrze
widoczne, co oznacza, ze w najblizszej fazie Strzelania
przeciwnika jego jednostki mogg strzela¢ do o$wietlajg-
cego pojazdu z pominieciem zasad Walki w Nocy.

WYRZUTNIA WIELOPROWADNICOWA
»TYPHOON”
Patrz opis Kruczego Skrzydta na stronie 27.

WYRZUTNIE GRANATOW DYMNYCH

Wyrzutni granatéw dymnych uzywa sie do chwilowego
ukrycia obiektu za zastong dymna, zwtaszcza, gdy poru-
sza sie on w terenie otwartym.

Pojazd wyposazony w wyrzutnie granatéw dymnych
moze je odpali¢ raz na gre, zaraz po zakohczeniu ruchu
(niezaleznie od tego, jakg przebyt odlegtos¢). Wokot
pojazdu umies$é kawatki waty lub inny znacznik, ktory
bedzie symbolizowat zastone dymng. Pojazd nie moze
strzela¢ w turze, w ktorej wystrzelit granaty dymne.

W nastepnej fazie Strzelania przeciwnika kazde trafienie
z efektem penetracja, ktére go dosiegnie, zamienia sie
na rykoszet. Po zakonczeniu tury przeciwnika zastona
dymna rozprasza sie i przestaje dziata¢. Pojazd moze
uzy¢ granatow dymnych nawet, jesli jest pod dziataniem
efektow zatoga ogfuszona lub zatoga oszotomiona.

WYRZUTNIE GRANATOW ODLAMKOWYCH
Patrz opis transportera szturmowego ,Land Raider
Crusader” na stronie 35.

TRANSPORTER ,,RHINO”

Wzér Vila

Pancerz: 30-6-mm

Maks. predkose: 70km/h (55km/h poza droga)

Pasazerowie: 10

Pokonywana wysokose: 120m
Waga: 30 ton bez obciazenia
Dhugosc: 6.6m
Wysokose: 3.6m
Szerokos¢ kadtuba: 4.5m

Przeswit: 0.44m

Rakicta
przeciwpancerna
(jednokrotnego

Dodatkowy
pancerz

Bolter szturmowy

(800 pociskow)
Wyrzutnie granatow
dymnych

Hydrauliczny lemiesz do

usuwania przeszkod

uzytku)
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Malowanie Mrocznych Aniotow oparte jest o charakterystyczny schemat bazujgcy na ciemnozielonym kolo-
rze, widocznym na wiekszosci jednostek Zakonu. Specjalistyczne formacje posiadajg jednak wlasne barwy,
poczawszy od koscianej bieli Skrzydta Smierci, a skonczywszy na smolistej czerni Kruczego Skrzydta. W tym
rozdziale przedstawiamy, jak pomalowac¢ bohateréw, druzyny oraz pojazdy. Prezentujemy réwniez schematy
kolorystyczne Zakonéw Sukcesoréw Mrocznych Aniotéw.

1. Mistrz Kompanii nosi ciemnozielone barwy, charakte- 4. Druzyny Terminatoréw Skrzydta Smierci przywdziewaja
rystyczne dla swojego Zakonu, przyozdobione osobistg pancerze w kolorze ko$cianej bieli, przyozdobione symbolem
heraldyka oraz dodatkowymi symbolami, ktére informujg kompanii, a takze innymi symbolami jak piéra czy krzyze.

0 sprawowanej przez niego funkgciji.
5. Pojazdy Mrocznych Aniotéw pomalowane sg na ten

2. Pancerze tej Druzyny Taktycznej Mrocznych Aniotow sam ciemnozielony kolor, co pancerze kompanii bojowych,
zostaty utrzymane w barwach przypisanych druzynom chyba, ze nalezg do Skrzydta Smierci. Maszyny wchodzace
z Kompanii od 3. do 9. Dodatkowe oznaczenia na nara- w sktad kompanii majg wymalowane numery, w przeciwien- -

mienniku oraz na kolanie wskazuja, iz mamy do czynienia stwie do tych, dobranych spoza kompanii.

z drugg druzyng (Taktyczng) 5. Kompanii. AZ
6. Drednoty Kompanii od 3. do 9. sg w kolorze ciemnozie- :

3. Pancerze piechoty i pojazdéw Kruczego Skrzydta sg lonym, tak jak Druzyny Taktyczne.

w kolorze smolistej czerni, co pokazano na przyktadzie tego

szwadronu szturmowego. Krucze Skrzydto posiada wtasny

symbol, wyeksponowany na naramiennikach i pojazdach.
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OZNACZENIA ZAKONU

SYMBOLE DRUZYN

Kolorem Mrocznych Aniotéw

=0 Jest ciemna zielen. Na lewym
F naramienniku Mroczne Anioty noszg
< F godfo Zakonu, a na prawym symbol Il
oddziatu. Godfo Zakonu jest biate
na zielonym tle, natomiast symbole
oddziatéw to czerwone znaki na
zielonym tle, uzupetnione biatym
numerem druzyny. Godto Zakonu 4
Mrocznych Aniotow
Druzyny Taktyczne
Oznaczenia trzeciej
Druzyny Taktycznej ?
Druzyny Szturmowe
Ko§m!czny Marine z Mrocznych Druzyny Ciezkiego
Aniofow )
Wsparcia
SYMBOLE KOMPANII
Kazda Kompania od 3. do 9. posiada unikalny symbol, wyrézniajacy ja na polu bitwy. Eksponuje sie go na lewym nakolanniku pancer za szturmo-
wego Kosmicznych Marines, a takze na sztandarach i pojazdach nalezgcych do kompanii.
S -/’/ 2 \‘\,_ N \\___/
3. Kompania 4. Kompania 5. Kompania 6. Kompania 7. Kompania 8. Kompania 9. Kompania
CHORAGWIE KOMPANII SWIETE CHORAGWIE
Kazda kompania posiada wfasng, niepowtarzalng Mroczne Anioty posiadajg trzy pradawne chorggwie, pamietajgce jeszcze czasy Wielkiej
choragiew. Czasami Sierzanci mocujg do pancerzy Krucjaty. Zgodnie z przyjetym zwyczajem, w danym momencie uzywa sig tylko jednej,
uproszczong wersje tej chorggwi, dodatkowo uzupetniong podczas gdy pozostate trzymane sq w Wielkiej Komnacie w Skale. Sg to Swiete
numerem druzyny. Chorggwie: Odwagi, Zniszczenia oraz Pomsty.
.

Choragiew Kompanii Choragiew Zakonu Swigta Chorggiew Swigta Chorggiew Swieta Choragiew
Skrzydifa Smierci Mrocznych Aniotéw — Chorggiew Odwagi — Choragiew Zniszczenia — Choragiew Pomsty

© Copyright Games Workshop Ltd 2007. Te strone mozna kopiowadé, ale jedynie na wiasny uzytek.
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KRONIKARZ. Kronikarze noszg niebieskie KAPELAN. Kapelani oraz Kapelani Sled-
pancerze, ozdobione takimi detalami jak, na  czy noszg czarne niczym smota pancerze
przyktad, naramiennik w kolorach Zakonu. oraz biate hetmy w ksztatcie czaszki.

SZATY MROCZNYCH ANIOLOW
Od czasu do czasu, Mroczne Anioty naktadajg na
swoje pancerze dtugie szaty w kolorze kos$cianej
bieli. Méwig one o stopniu, roli lub pozycji

w zagmatwanej strukturze Zakonu, co oznacza, ze
najczesciej bedg w nie odziani Weterani Kompanii,
Sierzanci Weterani oraz wyzsi rangg oficerowie.

ZBROJMISTRZ. Pancerze Zbrojmistrzéw KONSYLIARZ. Pancerz, a czasami jedynie

sg czerwone i pokryte ikonami Zakonu oraz ~ hetm Konsyliarza utrzymany jest w odcieniu

Adeptus Mechanicus. najczystszej bieli. Na jednym z naramienni-
kow widnieje godto Zakonu.

£ o
‘*?f\

Symbol Kompanii
Skrzydta Smierci

Oznaczenia naramienne
trzeciego szwadronu

P r—

ATms..¥m

—~ . Symbol Kompanii

N = Crux Terminatus Kiuczego Skrzydia
SKRZYDLO SMIERCI KRUCZE SKRZYDLO
W przeciwienstwie do ciemnej zieleni Zakonu, kolorem Skrzydta Smierci Podobnie jak Skrzydto Smierci, Krucze Skrzydto posiada wiasny
jest ko$ciana biel. Ponadto Terminatorzy Skrzydta Smierci nie uzywajg schemat kolorystyczny. Pancerze piechoty i pojazdéw 2. Kompanii
symbolu Zakonu, gdyz ich prawe naramienniki ozdobione sg symbolem pomalowane sg ztowieszczg, smolistg czernig. Symbolem Kruczego
przedstawiajgcym ztamany czerwony miecz na biatym tle. Na lewym Skrzydta, noszonym zazwyczaj na lewym naramienniku, jest biafa,
naramienniku, tak jak w przypadku Terminatoréw innych Zakondéw skrzydlata pies¢ trzymajgca miecz, umieszczona na czarnym tle. Na
Kosmicznych Marines, znajduje sie Crux Terminatus. prawym naramienniku moga sie znalez¢ numery szwadrondéw, podobne

do tych, ktérymi oznacza sie inne druzyny.

Wiecej technik malarskich BALES WORESHOP GANES WORESHOP
i pomystow zwigzanych z malowa- [JalSAGEECRFN! HOW TO PAINT

niem figurek znajdziesz w ksigzkach: S P A C E CITADEL
MARINES MINIATURES

»How to Paint Space Marines”
,How to Paint Citadel Miniatures”
»Insignium Astartes”

(opublikowane przez ,, The Black Library”)

2007-04-04 09:24:08
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BOHATEROWIE ZAKONU

£
[
Azrael, Powiernik Hetmu Azraela Mistrz Kompanii Mistrz Kompanii
Najwyzszy Mistrz — jeden z Czuwajgcych z podczepianym z mieczem energetycznym
w Mroku karabinem plazmowym
®
-

Mistrz Kompanii prowadzi do boju Druzyne Dowodzenia, w ktérej sktad wchodzg: Chorgzy, Konsyliarz oraz Czempion Kompanii.
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Kapelan z Crozius Kapelan z Crozius Arcanum Kapelan z Crozius Arcanum Kapelan Sledczy
Arcanum i pistoletem i pistoletem boltowym i rekawicg energetyczng w pancerzu Terminatora z bolterem
plazmowym szturmowym oraz Crozius Arcanum

Kronikarz w pancerzu Terminatora Ezekiel, Kronikarz Kronikarz z bronig psioniczng
z bronig psioniczng Wielki Mistrz Kronikarzy z bronig psioniczng i pistoletem boltowym

Zbrojmistrz Serwitor Serwitor Zbrojmistrz
Z serwouprzezg Z serworamieniem z dziatem termicznym z serworamieniem
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WOJOWNICY ZAKONU

A
_,'.
[
Sierzant Weteran Kosmiczny Marine Kosmiczny Marine Kosmiczny Marine Kosmiczny Marine
z pistoletem boltowym z bolterem z bolterem z wyrzutnig rakiet z karabinem termicznym
oraz mieczem faricuchowym
Weteran Kompanii Weteran Kompanii Weteran Kompanii Weteran Kompanii Weteran Kompanii z bolterem
z puklerzem energetycznym Z mieczem energetycznym Z bolterem Z karabinem plazmowym szturmowym oraz tarczg
oraz pistoletem plazmowym oraz pistoletem boltowym energetyczng. Do tej prostej
konwersji uzyto boltera
szturmowego z pudetka
zawierajgcego Dowddce
Kosmicznych Marines
Symbol 5. Kompanii Przydziat do Druzyny Godto Zakonu
Taktycznej
Przedziat dla zatogi oraz
potka na brori i pulpit
taktyczny
-

Transporter ,Rhino” Mrocznych Aniotow
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Marine Druzyny Ciezkiego Marine Druzyny Ciezkiego Sierzant Weteran Druzyny Ciezkiego Marine Druzyny Ciezkiego Wsparcia
Wsparcia z ciezkim bolterem Wsparcia z dziatem plazmowym Wsparcia z pistoletem plazmowym z dziatem laserowym
oraz rekawicg energetyczng

Sierzant Szturmowych Marines Szturmowi Marines z pistoletami boltowymi oraz mieczami taricuchowymi
z pistoletem plazmowym

Transporter ,Razorback”
moze by¢ wyposazony
w sprzezony ciezki bolter

zamiast dziata laserowego.
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ZWIADOWCY

£
[
Zwiadowca z karabinem Zwiadowca z karabinem snajperskim Zwiadowca z pistoletem boltowym Zwiadowca z bolterem
snajperskim oraz ostrzem szturmowym
Zwiadowca Zwiadowca
z wyrzutnig rakiet z pistoletem boltowym
oraz mieczem
taricuchowym
Zwiadowca z bolterem Zwiadowca ze strzelbg
k
-

= ',

Zwiadowcy wspierajgcy Druzyne Operacyjng Mrocznych Aniotéw. Zwiadowca z bolterem Zwiadowca z cigzkim bolterem
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Kapitan Terminatorow

Czcigodny Drednot

Jako ze Czcigodne Drednoty sg czlonkami Skrzydfa Smierci, ich pancerze sg koloru
koScianej bieli.

Terminator Skrzydfa Smierci z parg Terminator Konsyliarz Skrzydta Smierci. Terminator Skrzydfa Smierci
szpondw energetycznych oraz wyrzutnig Do tej konwersji uzyto czesci Konsyliarza, z dziatkiem szturmowym
rakiet ,Cyclone” ktére mozna znalez¢ w pudetku zawierajgcym oraz rekawicg energetyczng

Druzyne Dowodzenia Kosmicznych Marines.

Terminator Skrzydta Smierci Terminator Skrzydta Smierci Sierzant Terminator Skrzydta Smierci
z ciezkim miotaczem ognia z mfotem energetycznym z bolterem szturmowym
oraz rekawicg energetyczng oraz tarczg energetyczng oraz mieczem energetycznym
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KRUCZE SKRZYDLO

N
[
I3
Sierzant Weteran Kruczego Skrzydta Motocyklista Kruczego Skrzydfa
] Scigacz Kruczego Skrzydia
Motocykl Wsparcia Kruczego Skrzydta z godtem Zakonu, symbolem
z dziatem termicznym Kompanii oraz numerem szwadronu
e
L
.

»

Scigacz , Tornado”
Kruczego Skrzydta
z dziatkiem szturmowym

Scigacz ,, Typhoon
Kruczego Skrzydta
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Sammael, Mistrz Kruczego Skrzydfa, na motorze antygrawitacyjnym.

Mistrz Kruczego Skrzydta, jadac w Scigaczu, prowadzi do boju Szwadron Szturmowy Kruczego Skrzydfa.
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PANCERNE WSPARCIE

A
F Czolg ,Predator Annihilator”
® z ciezkimi bolterami
zamontowanymi w sponsonach
Sponson z dziatem Czofg ,Predator Destructor”
laserowym z dziatkiem automatycznym
Dziato szturmowe ,Vindicator”.
Ten zestaw wykonany z zywicy mozna
zakupi¢ w firmie Forge World.
Samobiezna wyrzutnia
rakietowa , Whirlwind”
Z rakietami ,Vengeance”
Bron Drednota do walki
wrecz
System rakietowy
,Whirlwind” z rakietami
zapalajgcymi ,,Castellan”
.

Drednot z dziatkiem szturmowym oraz wyrzutnig rakiet Sprzezone dziato
laserowe
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Transporter szturmowy ,Land Raider”, ozdobiony ikonografig
Mrocznych Aniotéw. Wyposazony jest w sprzezone dziata
laserowe, sprzgzony ciezki bolter oraz bolter szturmowy na
obrotnicy.

Transporter szturmowy ,Land Raider”

Prowadzeni do boju przez Kapelana Sledczego, Terminatorzy Skrzydta Smierci szarzujg z transportera szturmowego ,Land Raider Cru sader’.
Te bogato zdobione drzwi i wtazy sg czeSciami wykonanymi z zywicy przez firme Forge World.

ot
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ZAKONY SUKCESOROW

Zakony Sukcesoréw Mrocznych Aniotéw, opisane obok, posiadajg wtasng ikonografie.

Adepci Calibanu

Anioty Rozgrzeszenia Straznicy Przymierza Konsekratorzy

W tym miejscu pokazane sg
rézne modele Kosmicznych
Marines w kolorach
Zakonow Sukcesorow.
Mozesz tez wymyslic swoj
Nierozgrzeszony Zakon

z wiasnym schematem
kolorystycznym i oznacze-
niami. Pamietaj tylko, ze
Sukcesorzy Mrocznych
Aniotéw wybierajg zazwy-
czaj ponure barwy.

Weteran Kompanii Terminator 1. Kompanii
Aniotéw Rozgrzeszenia Adeptéw Calibanu

|
e

Weteran Kompanii Motocyklista 2. Kompanii Mistrz Kompanii
Straznikéw Przymierza Straznikéw Przymierza Konsekratorow
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Nieliczne ocalate z tamtych czaséw kroniki powiadaja,
ze gdy po Herezji Horusa Legiony Kosmicznych
Marines zostaty rozbite na Zakony, Legion Mrocznych
Aniotéw dat poczatek co najmniej trzem nowym Zakonom.
Byty to: Anioty Rozgrzeszenia, Anioty Zemsty i Anioty
Odkupienia. Wszystko wskazuje jednak na to, ze tak
zwanych ,Sukcesordow” jest wiecej, niz zapisano w ksiegach

ARMIA MROCZNYCH ANIOLOW

ZAKONY SUKCESOROW

i wszyscy istniejg po dzi§ dzieh. Zakony te nazywaja siebie

Nierozgrzeszonymi i dgzg ku swym wtasnym, niejasnym
dla postronnych celom, wiecznie usitujac odpokutowac

starozytny grzech Mrocznych Aniotéw.

Wszystkie Nierozgrzeszone Zakony zorganizowane sg
bardzo podobnie do Mrocznych Aniotéw. Kazdy z nich
ma swoj Wewnetrzny Krag, a takze formacje podobne
do Kompanii Skrzydta Smierci i Kompanii Kruczego
Skrzydta, cho¢ nie noszg one tych samych nazw.
Niektore Zakony stosujg w tych jednostkach specjalne
oznaczenia i mundury, inne nie.

Zakony Nierozgrzeszone koordynujg miedzy sobg
dziatania zgodnie ze swa tajemna misjg, a ich Najwyzsi

Mistrzowie nierzadko spotykajg sie na Skale.

LEGION PATRIARCHA PLANETA ZAKONY DRUGIEGO UTWORZENIA
Anioly Rozgrzeszenia, Z nieznanych powoddw, Mroczne Anioty i ich sukce-
Mroczne Anioty Lion EF Jonson [Caliban] Anioty Odkupienia, sorzy z Drugiego Utworzenia okrelajg sie mianem
Anioty Zemsty

N WA T
T AU T s
§ S r!&- ( e

Nierozgrzeszonych.
Zrodto: Mythos Angelica Mortis (M.36)

Dzieci Imperatora

Fulgrim

[Chemos]

Zelazni Wojownicy

Perturabo

[Olympia]

Ekskomunikowani zdrajcy

Wszystkie dane usuniete z archiwum
Nieznane pochodzenie

Ekskomunikowani zdrajcy

Biate Szramy

Jaghatai Khan

Kosmiczne Wilki Leman Russ : Wilczy Bracia
(L T et A . L S | S,
1 h |
Imperialne Pigsci i Rogal Dorn . Terra i Czarni Templariusze, Purpurowe Pigéci
s S LA
Wtadcy Nocy Konrad Curze [Nostramo] l Ekskomunikowani zdrajcy
! Anioty Encarmine,
Krwawe Anioty | Sanguinius Baal Sangwmowe Anioty,Cynobrowe Anioty,
Krvwopucy, Rozrywacze Ciat
A LRSS oo o A1l eS0TV ST = ==
Zelazne Dionie Ferrus Manus Medusa

Mundus Planus

Fenns

W{adcy Burz J

Rabusie, Piekielnicy, Niszczyciele,

LKosmiczne Wilki akceptujg genetyczne odstepstwa

[np. nadnaturalny przyrost ktéw] oraz charakteryzu-

ja sie niekonwencjonalng taktyka i organizacja.”
Zrédto: osobisty komentarz inkwizytora Horsta (M.37)

Czerwone Szpony, M05|ezne Pazury

Krwawe Anioly i ich sukcesorzy dopuszczajag sig
nietypowych i niegodnych praktyk replikacji gendw,
ktére doprowadzity do uszkodzenia ich genoziarna.
Pogtoski 0 ,Czerwonym Pragnieniu” i ,Czarnym
Szale” nadal sg zywe, pomimo $ledztw przeprowa-
dzonych przy réznych okazjach.

Zrédto: raport autoryzowany — inkwizytor Damne(M.34)

Pozeracze Swiatow

Angron

Brak danych L

1
i

Wszystkie dane usunigte z archiwum
Nieznane pochodzenie

Ekskomunlkowanl zdrajey

Novamarines, Protoplasci Ulixis,
Biali Konsule,Czami Konsule,

Oto nazwy sukcesoréw Legionu Ultramarines
(Apokryfy Davio), z kolei Apokryfy Skaros gtoszg ze
Zakondw Drugiego Utworzenia byto 23, jednak nie
podajg ich nazw. ]

Zrodo: skryba Atreax (M.41)
3/5 aktualnie istniejacych Zakondw posiada materiat
genetyczny Ultramarines. Synowie Guilimana
wiadajg duzym imperium na potudniowym-wschodzie
galaktyki, to jedna z najpotezniejszych instytucji we
Wschodniej Rubiezy.

Zrodto: Liber Astartes (M.35)

Ksiezycowe Wilki zostaty przemianowane na Synéw-,E
Horusa (c.125.M30), ktérzy po $mierci Horusa
przyjeli miano Czarnego Legionu.

Zrodto: Grimoire Hereticus (M.35) 1

Ytramarines Roboute Gulinan Macragge | Oswobodziciele, Zatozyciele,Pretorianie
Orfeusza Zakon Genens
SIS R o
Gwardia Smierci | Mortarion [Barbarus] Ekskomunikowani zdrajcy 1
Tysigc Syndw JI_ Magnus Czerwony i [Prospero] Ekskomumkowam zdrajey |
Ksigzycowe Wilki Horus I [Cthon|a] Ekskomunikowani zdrajcy [~ 7
Niosacy Stowo Lorgar : [Colchis] Ekskomunikowani zdrajcy ‘
__i_._ ———— ——
Salamandry Vulkan | Nocturne Brak danych
Krucza Gwardia Corax ! Deliverance _Cz_arna Gwafdﬁé})’tvc?é’yv ricy Pogardy, +]
Legion Alfa Alpharius ‘ Brak danych ]I Ekskomunikowani zdrajcy_____|
= -
LEGION: Nazwa Legionu w czasie Utworzenia. ~ ZAKONY DRUGIEGO UTWORZENIA - Nazwy Zakondw

PLANETA:

PATRIARCHA: Patriarcha, od ktdrego pochodzi
genoziarno Legionu.
Gtdwna siedziba Legionu Nazwy w
nawiasach oznaczaja zniszczone planety.  [M.35]

zapisane w Apokryfach Davio [M.33].
EKSKOMUNIKOWANI ZDRAJCY - Jak podaje Grimoire
Hereticus, te Legiony zdradzity w czasie Wielkiej Herezji
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ANIOLY ZEMSTY

Anioty Zemsty bardziej od pozostatych
Zakonow Nierozgrzeszonych unikajg
stawy i rozgtosu, koncentrujac sie
tylko i wytgcznie na swych obowigz-
kach; z tego tez powodu ich czyny sg
najmniej znane.
Wszystkie kompanie Aniotéw Zemsty noszg czarne
pancerze. Jest to powrdt do wzorca ekwipunku noszo-
nego ongi$ przez cztonkéw Legionu Mrocznych Aniotéw.
Anioty Zemsty ucielesniajg jeden szczegdlny aspekt
charakteru Mrocznych Aniotéw - oddanie sprawie gra-
niczace z czystym fanatyzmem. Zakon ten jest nieraz
w stanie zaangazowac sie w bitwe, w ktérej inne wojska

nie miatyby najmniejszych szans i wyjs¢ z niej z ogrom-
nymi stratami, lecz zwyciesko.

Anioty Zemsty znane sg z niezachwianej nienawisci do
wszystkich wrogéw Imperium. Nigdy nie ustajg w wysit-
kach poszukiwania i mordowania obcych, zdrajcéw oraz
stug Chaosu.

Wiadomo powszechnie, ze Anioty Zemsty nie raz i nie
dwa poniosty gigantyczne straty, poniewaz absolutnie
nie sg w stanie przyja¢ do wiadomosci, ze jakikolwiek
wrég moze im doréwnac. Podejrzewa sig, ze przysztosé
Zakonu nieraz wisiata juz na wtosku. Po Oblezeniu San
Apolis straty Aniotdéw Zemsty byty tak wielkie, ze Zakon
musiat po$wieci¢ niemal cate stulecie na uzupetnianie
szeregow i zapasOw genoziarna, nim ponownie stangt
do bitwy.

OBRONCY PRZYMIERZA

Obroncy Przymierza to Nierozgrze-
szony Zakon, ktéry wybrat sobie na
dom planete bliskg zachodniej rubiezy
Imperium. Zakon ten po wielekro¢ wal-
czyt w marchiach Segmentum Pacifi-
cus oraz przewodzit kilku krucjatom

na teren Gwiazd Pogranicza. Obroncy
Przymierza zyskali szczegélne uznanie i zaszczyty za
swe czyny podczas Inwazji Lelithdw, gdy uratowali caty
podsektor przed wyjatkowo brutalng okupacjg obcych.

Zakon ten znany jest z wyjgtkowo klasztornego charakteru,

a jego cztonkowie uwazajg sie za mnichow-wojownikéw.
Réwnie mocno przyktadajg sie do uczonych ksiag, jak
do sztuk walki i niestrudzenie studiujg nauki Imperatora
oraz swego Patriarchy. Ich chorggwie, pancerze i pojaz-
dy pokryte sg odrecznymi, bogato zdobionymi tekstami,
zaczerpnietymi ze stronic ,Codex Astartes”, ,Requiem
Angelis” i wielu innych ksiag, ktére Kosmiczni Marines
uwazajg za Swiete. Forteca-Klasztor Zakonu ma ksztatt
olbrzymiej katedry, ktérej iglica przebija sie przez chmury
wiszgce nad Mortikah VII, $wiatem zamieszkiwanym
przez Obroncoéw.

ADEPCI CALIBANU

L

Powstanie Zakonu Adeptow Calibanu
spowija tajemnica, towarzyszg mu
tez liczne kontrowersje. Sgdzi sie, ze
w kohcu 37. tysigclecia Anaziel, Mistrz
Zakonu Mrocznych Aniotéw, zazgdat
od Najwyzszych Lordéw Terry utwo-
rzenia nowego Zakonu. Wynikto z tego
wiele sporéw oraz dyskusji, gdyz nie zdarzyto sie jeszcze,
by Mistrz Zakonu wystgpit z tego rodzaju zgdaniem. Cho¢
Mroczne Anioty nie podaty wyraznego powodu, prosbe

w koncu spetniono i powstali Adepci Calibanu.

'y

Uwaza sie powszechnie, ze Anaziel zabiegat o stwo-
rzenie Adeptow w bardzo konkretnym, ale okrytym
tajemnicg celu. Inni Nierozgrzeszeni szepczg migdzy
sobg, jakoby miato nim by¢ schwytanie renegata imie-
niem Cypher, prawde znajg jednak tylko cztonkowie
Wewnetrznego Kregu Adeptéw Calibanu. Adepci sg
niezwykle mobilnym Zakonem. Ich flota-forteca pojawia
sie czasem podczas konfliktéw na terenie Imperium,

a czasem daleko poza jego granicami. Spekuluje sie, ze
wiele z tych konfliktow zostato wywotanych dziatalnoscig
lub obecnoscig Cyphera i ze Adepci Calibanu nauczyli
sie wykrywaé nawet najsubtelniejsze oznaki Upadtych.

Genoziarno Adeptéw w dniu ich Utworzenia spetniato
najwyzsze z éwczesnych wymagan Mrocznych Aniotow
i zostato zbadane nawet dokfadniej, niz wymagajg
tego standardy Adeptus Terra. Po dzi$ dzien, czy-
sto$¢ genoziarna Zakonu jest nieustannie sprawdzana
w poszukiwaniu najdrobniejszego $ladu zepsucia lub
degradacji, a sam Zakon ma najwyzsze wymagania
wobec potencjalnych kandydatéow sposrod wszystkich
Nierozgrzeszonych. Wojownicy nalezacy do Adeptow
Calibanu sg niezwykle cnotliwi i szlachetni oraz cat-
kowicie niewzruszeni w wypetnianiu swych swietych
obowigzkéw. We flocie Zakonu znajdujg sie ogromne
relikwiarze, wzniesione na cze$¢ wojownikdw i ich
przodkéw, a w kazdej Kompanii jest kilku Powiernikow
Relikwii, ktérzy w bitwie niosg ze sobg te artefakty,

by natchng¢ braci wojownikéw mestwem. Najswietszg
z tych relikwii jest Lionus Censum, olbrzymi zwdj, na

ktorym zapisane sg imiona i czyny braci wojownikéw,
ktorzy najmezniej przystuzyli sie¢ Zakonowi.

%

Dark Angels.indb 74 2007-04-04 09:09:10



KONSEKRATORZY
Konsekratorzy sg Zakonem niemal
j‘t catkowicie nieobecnym w historii

’ Imperium. Wigkszos¢ ich czynéw nie
%i czterdziestego tysigclecia nie istnieje
chocby jeden dowdd na ich istnienie.

Zakon ten pojawia si¢ po raz pierwszy w zapiskach
notariusza polowego Administratum, Corwena Quilpa,

jest udokumentowana, a w zadnym

z archiwdw sprzed trzeciego wieku
w jego wielkonaktadowej, epickiej opowiesci o Drugiej
Schizmie Kuppukinskiej.

U szczytu tejze wojny, 52. Armia otoczona byta przez
oddziaty schizmatykéw i zredukowana liczebnie do led-
wie dwudziestu ostabionych regimentéw, gdy nagle caty
Zakon Konsekratorow przybyt, by udzieli¢ jej wsparcia.
Konsekratorzy, nie nawigzujgc kontaktu z 52. Armia,
przypuscili druzgoczacy atak na centrum dowodzenia
przeciwnika. Nim mineto sze$¢ godzin, Zakon zréwnat

z ziemig catg strukture dowodzenia schizmatykow, prze-
tracit kark rebelii i praktycznie sam wygrat wojne.

Po wykonaniu swego zadania, oddziaty Zakonu wycofaty
sie i zniknety na dobre. Pojawity sie ponownie dopiero po
uptywie trzydziestu lat, gdy 4. Kompania Konsekratoréw
staneta ramie w ramie z Mrocznymi Aniotami podczas
Interwencji na Arrulas. Cho¢ opisy Quilpa sg wyjatkowo
niejasne, bardzo wyraznie podkresla on jeden element
wygladu Konsekratorow — zauwazyt mianowicie, ze bracia
mieli ze sobg wszelkiego rodzaju relikwie, a wzorce ich
pancerzy, pojazdéw i broni wygladaty wrecz na starozytne.
Byto tak, napisat notariusz polowy, jakby Konsekratorzy
odziedziczyli darzone najgtebszg czcig uzbrojenie Legionu
Mrocznych Aniotéw, opiekowali sie nim z troskg i korzystali
zen tylko wtedy, gdy nalezato zdruzgota¢ wrogéw Lwa.

ANIOLY ODKUPIENIA

Anioty Odkupienia sg Zakonem
znanym w catym Imperium, a ich
czyny sg niemal rownie wspaniate, co
samych Mrocznych Aniotéw. Walczyly
w niezliczonych wojnach, zaréwno
same, jak i jako czes¢ wiekszych
armii. Jednak podobnie jak wszyst-
kie Nierozgrzeszone Zakony, Anioty Odkupienia lubig
wyréozniac sie posdrdd sojusznikow.

Zakon ten wykazuje sie niezwyktym zapatem, gdy

tylko w jakiej$ bitwie pojawia sie mozliwo$¢ odkupienia
pradawnych grzechéw Mrocznych Aniotéw. Nic nie jest
w stanie odwies¢ Aniotéw Odkupienia od misji polowania
na Upadtych.

Zauwazono, ze Mroczne Anioty czasem wycofywaly sie

z udziatu w kampanii, by wypetnia¢ swe witasne, nieznane
cele. Anioty Odkupienia czynity to nawet czesciej, niz ich
praprzodkowie, niestety nieraz z tragicznym skutkiem.

W kulminacyjnym momencie Obrony Gatlinghive, doktad-
nie w chwili, gdy Orkowie przypuscili ostateczng ofensywe,
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Anioly Odkupienia wycofaly sie, pozostawiajgc siedem
brygad strazy obywatelskiej naprzeciw trzymilionowej
hordy Orkéw. Nigdy nie pociggnieto ich do odpowiedzial-
nosci za 6w czyn, bo tez nie ostat sie ani jeden swiadek,
ktéry magt potwierdzi¢ to, co sie stato. Same Anioty udaty
sie na polowanie, ktére pozwolito im pojmac szczegdlnie
groznego Upadtego Mrocznego Aniota imieniem Baalakai,
bytego Mistrza Kompanii. Dla Nierozgrzeszonych zwycie-
stwo to byto najwyrazniej wiecej warte niz zycie Zotnierzy
z Gatlinghive i ludnosci, ktéra mieli obronic.

By¢ moze z powodu tego incydentu, lub innych jemu
podobnych, wojska imperialne czasami zdobywaty sie
nawet na odmowe przyjecia wsparcia ze strony Aniotéw
Odkupienia, co w istocie jest dla Zakonu straszliwg
zniewaga.

Z powodu ich postepowania, Aniotom Odkupienia
groza powazne konsekwencje, od nadzoru Inkwizyciji
poczawszy, na bezposredniej ekskomunice skonczyw-
szy. Wszystko zalezy od dziatan, ktére Zakon podejmie
w najblizszych latach.

ANIOLY ROZGRZESZENIA
Anioty Rozgrzeszenia majg bliskie
powigzania z Zakonem Mrocznych
Aniotéw i wielokrotnie przeprowadzaty
operacje bojowe wspdlnie z formacja,
z ktdrej sie wywodzg. 2. Kompania
Aniotéw Rozgrzeszenia $cisle wspotpracuje z Kruczym
Skrzydtem Mrocznych Aniotow w misji tropienia i nisz-
czenia Upadiych we wszystkich zakgtkach Imperium.

Na przyktad, obie te Kompanie z zabéjczg skutecznoscig
walczyly razem na Archaniele VII, $wiecie o wyjgtkowo
niesprzyjajgcym, lodowatym klimacie. To wtasnie tam,

w rejonie bieguna pétnocnego planety, skryta sie mata
grupka Upadtych Aniotoéw i ich wyznawcow.

Po wytropieniu Upadtych, wspélna ofensywa Skrzydta
Smierci i 1. Kompanii Aniotéw Rozgrzeszenia runeta na
fortece wroga. Nieprzyjaciel okazat sie doswiadczony,
dobrze zorganizowany i nieustraszony. Atak trwat cate
dwa dni, a za wdarcie si¢ do fortecy zyciem zapfacit tuzin
Terminatoréw. Podczas walk wewnatrz, potgczone sity
Zakonu zmierzyly sie z trzema sposrod Upadtych, ktérych
chciano pojmac¢ i odesta¢ na Skate. Udalo sie to z dwoma,
trzeci, gingc, utracit szanse na wyznanie win i odkupienie.

Anioly Rozgrzeszenia sg niezwykle podobne do Mrocz-
nych Aniotdw, jesli idzie o doktryne i temperament. Nauki
obu Zakonéw sg w duzej czesci spéjne - jedyna wyrazna’
réznica lezy w nacisku ktadzionym na wine Zakonu

w kwestii Upadtych. Cho¢ jest to subtelna rozbieznose,
zdaje sig, ze Anioty Rozgrzeszenia wierzg, iz ich wiasne
grzechy zostaty zmazane uczynkami przodkéw pod-

czas Upadku Calibanu. Cho¢ Anioty Rozgrzeszenia nie =3
obawiajg sie duchowego potepienia jako konsekwenc;ji
Upadku, czuja sie odpowiedzialne za wymierzenie zdraj-
com doczesnej kary za grzechy.

09:09:11
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LISTA ARMII MROCZNYCH ANIOLOW

a kolejnych stronach znajdziesz liste armii Mrocznych

Aniotéw i ich Zakonéw Sukcesoréw, pozwalajgca na
rozgrywanie misji znajdujgcych sie w podreczniku pod-
stawowym Warhammera 40.000. Znajdziesz tu takze
informacje potrzebne do uzycia armii Mrocznych Aniotéw
w bitwach opartych na wtasnych scenariuszach, beda-
cych, na przyktad, czescig kampanii.

Lista pozwala na zbudowanie armii, opartej na jed-
nostkach nalezgcych do kompanii bojowej Mrocznych
Aniotéw i uzupetnionej wsparciem z pozostatych kom-
panii Zakonu. Umieszczajgc w swojej armii Mistrza
Skrzydta Smierci lub Mistrza Kruczego Skrzydia, otrzy-
mujesz mozliwo$¢ zbudowania armii nalezgcej w petni
do Skrzydta Smierci lub Kruczego Skrzydta.

Lista armii podzielona jest na pie¢ kategorii. W kazdej z nich
znajdujg sie druzyny, pojazdy lub bohaterowie pogrupowani
w zaleznosci od roli, jakg petnig na polu bitwy. Dodatkowo,
kazdy model umieszczony na liscie armii posiada koszt
punktowy, ktory zalezy od efektywno$ci zotnierza na polu
bitwy. W pierwszej kolejnosci musisz ustali¢ z przeciwni-
kiem, jaka bedziecie rozgrywali misje oraz jaki limit punkto-
wy kazdy z Was bedzie mdgt przeznaczy¢ na swojg armie.
Potem mozesz przystgpi¢ do dobierania jednostek na zasa-
dach opisanych ponize;j.

KORZYSTANIE ZE SCHEMATU
ORGANIZACYJNEGO ARMII

Z listy armii korzysta sie w odniesieniu do Schematu
Organizacyjnego Armii, charakterystycznego dla rozgry-
wanej misji. Kazdy taki schemat podzielony jest na pie¢
kategorii, odpowiadajacych poszczegdlnym czesciom
listy armii. W kazdej kategorii znajdujg sie prostokaty.
Kazdy pozwala na wybranie jednej jednostki z odpo-
wiedniej czesci listy armii. Ciemne prostokaty to wybory
obowigzkowe. Z prawej strony umieéciliSmy schemat dla
Misji Standardowych.

! MISJE STANDARDOWE

J. PODST . ‘

OBOWIAZKOWE OPCJONALNE OPCJONALNE
| 1 Dowddca 1 Dowddca 3 J. Sz. Reag.
| 2 J. Podst. 4 J. Podst. 3 J. Wsparcia
3 J. Elitarne

AT .
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MISJE | PUNKTY

Prezentowane tutaj listy armii zostaty opracowane do
zastosowania w Patrolu Bojowym i Misjach Standardowych
z podstawowego podrecznika Warhammera 40.000.
Mozna ich uzywac dla innych misji, w ktérych wykorzy-
stuje sie Schematy Organizacyjne Armii, ale nalezy mie¢
na uwadze, ze istnieje prawdopodobienstwo naruszenia
réwnowagi gry.

Decyzja o rozegraniu Patrolu Bojowego lub Misji
Standardowej wyznaczy liczbe punktéw, jakie bedzie
mozna przeznaczy¢ na armig. Armie do Patrolu
Bojowego liczg sobie 400 punktéw, natomiast w Misjach
Standardowych kazdy gracz moze wystawi¢ armie o
wartosci 500 lub wiecej punktéw. Im wiekszy limit punk-
towy, tym dtuzsza rozgrywka.

Wybér konkretnej Misji moze wprowadzi¢ dodatkowe
ograniczenia doboru jednostek do armii. Wiecej szcze-
gotéw znajdziesz w rozdziatach podstawowego pod-
recznika Warhammera 40.000, zatytutowanych ,Patrol
Bojowy” i ,Misje Standardowe”.

KORZYSTANIE Z LISTY ARMII

Zanim zaczniesz przygotowywaé armie, musisz uzgod-
ni¢ z przeciwnikiem wielkos¢ Waszych sit zbrojnych.
Wiekszos¢ graczy preferuje gry ograniczajgce kazdg
ze stron do 1500 punktow, ktére zajmujg w przyblizeniu
dwie godziny. Zajrzyj do danej czesci listy armii i zde-
cyduj, ktérg jednostke chcesz mie¢ w armii, ile w niej
bedzie modeli oraz jakie bedzie posiadata ulepszenia.
Pamietaj: na figurkach biorgcych udziat w grze powinna
by¢ pokazana cata wykupiona dla nich bron oraz ekwi-
punek. Nastepnie odejmij koszt punktowy jednostki od
dostepnych jeszcze punktéw i dokonaj kolejnego wybo-
ru. Powtérz te czynno$é¢, az zuzyjesz wszystkie punkty.
Teraz jestes$ gotowy do bitwy!

! ZAKONY SUKCESOROW

| Kolekcjonowanie armii opartej na jednym
|z Zakonéw Sukcesoréw jest bardzo proste.

| Wystarczy uzywag listy armii zaprezentowane;

| na kolejnych stronach i pomalowa¢ figurki zgod-
nie z odpowiednim schematem kolorystycznym
ze strony 72 (lub wymyslonym przez siebie).

Dla Mistrzéw Zakondw Sukcesordw najlepiej i
uzywac modeli i zasad bohateréw Mrocznych
Aniotéw, takich, jak Azrael lub Belial - musisz

tylko wymysli¢ dla nich nowe imiona.

To doskonatly sposdb na nadanie swojej armii
| oryginalnego charakteru - upewnij sie tylko, ze ,
| przeciwnik wie, z czym ma do czynienia. ] .
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LISTA ARMII MROCZNYCH ANIOLOW

ELEMENTY LISTY ARMII

Kazdy element listy armii to oddzielna jednostka, z ktérej mozesz skorzysta¢ w czasie gry. Szczegotowe opisy i zasady
uwzglednionych w liscie armii oddziatéw, pojazdéw i wyposazenia podane sg na stronach 23-55. Przykiady figurek
firmy Citadel Miniatures, przedstawiajgce opisywanych tu zotnierzy, pojazdy oraz ekwipunek mozna znalez¢ na stro-

catego ich ekwipunku wliczony jest w koszt podany
w zestawie charakterystyk.
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I nach 57-72.
[

Kazdy element listy armii sktada sie z siedmiu czesci, opisanych ponizej.

* DRUZYNA SZTURMOWA KOSZT PUNKTOWY: 125 PUNKTOW J[

@ WWZSSWt Zw | A ZP Och @Opcje.

Sierzant Weteran 4 4441429 3+ » Za +110 pkt. do druzyny mozna dotgczy¢ pieciu

Kosmiczny Marine 4 4441418 3+ dodatkowych Kosmicznych Marines.

* Nie wiecej niz dwém Kosmicznym Marines, za +15 pkt.
na model mozna wymieni¢ pistolet boltowy na pistolet

@ Skiad jednostki. @ Ekwipunek. plazmowy.

» 1 Sierzant Weteran » Pancerz szturmowy » Za +15 pkt. Sierzantowi Weteranowi mozna wymieni¢

* 4 Kosmicznych » Plecak rakietowy pistolet boltowy na pistolet plazmowy.

Marines * Pistolet boltowy + Sierzantowi Weteranowi mozna wymieni¢ miecz
» Granaty odtamkowe tancuchowy na bron energetyczng za +15 pkt. lub

@ Typ jednostki. * Granaty rekawiceg energetyczng za +25 pkt.

» Piechota latajgca przeciwpancerne + Za +5 pkt. Sierzantowi Weteranowi mozna dokupi¢

» Miecz tancuchowy bomby termiczne.

@ Zasady specjalne. » Za +10 pkt. Sierzantowi Weteranowi mozna dokupi¢

* | Nie Poznajg, Co To puklerz energetyczny.
Strach

* Druzyny Operacyjne @Transport.

* Desant » Oddziatowi mozna zabrac¢ plecaki rakietowe, przez co
traktowany bedzie jako piechota i bedzie mu mozna
dobra¢ za darmo transporter przypisany, wybrany
z listy: Kapsuta Desantowa lub ,Rhino” (koszty
punktowe ulepszen ,Rhino” na stronie 87).

@ Zestaw charakterystyk . Na poczatku opisu kaz- @ Zasady specjalne . W tym miejscu uwzglednio-
dego elementu znajdziesz nazwe jednostki, zestaw ne sg wszystkie zasady specjalne, jakim podlega
charakterystyk wszystkich modeli mogacych wejs¢ jednostka. Ich szczego6towe opisy znajdziesz w
w jej skiad, a takze koszt punktowy oddziatu bez rozdziale ,Sity zbrojne Mrocznych Aniotow” lub w
ulepszen. W powyzszym przyktadzie pokazana jest podstawowym podreczniku Warhammera 40.000
Druzyna Szturmowa kosztujgca 125 punktow. w rozdziale ,Uniwersalne zasady specjalne”. Na

przyktad, powyzsza Druzyna Szturmowa posiada

@ Skiad jednostki. W tym miejscu, jesli to konieczne, zase'zdy speCJaIne:. I Nie FOZ”aJa' Co To Strach oraz
znajduje sie informacja o liczbie i rodzaju modeli, Druzyna Operacyjna, ktdre opisane sg w ,Zasadach
tworzacych trzon oddziatu. Na przyktad powyzsza, specjalnych” Mrocznych Aniotow na stronie 23, ale
kosztujgca 125 pkt. Druzyna Szturmowa sktada sie takze zasade Desant, szczegotowo objasniong w
z Sierzanta Weterana Kosmicznych Marines oraz podstawowym podreczniku Warhammera 40.000.
czterech Kosmicznych Marines. (6) Opcje. Tutaj znajduje si¢ lista ulepszen, jakie mozna

wykupi¢ jednostce. Jesli model wyposazony jest

Typ jednostki . Ta czes¢ odnosi sie do rozdziatu w ekwipunek wymieniony w czesci Ulepszenia

podstawowego podrecznika Warhammera 40.000, Jednostki, to nalezy za niego zaptaci¢ — nie mozesz

zatytulowanego , Typy jednostek — zasady”. Na wybraé ulepszenia, jesli nie jest ono pokazane na

przyktad, oddziat moze by¢ piechota, pojazdem lub modelu z oddziatu. Czasami, na przyktad, kiedy w

piechotg latajgcg i podlega wtedy pewnym zasadom armii znajdzie sig okreslony bohater, niektore jed-

zwigzanym z ruchem, strzelaniem, walkg wrecz itd. nostki bedg posiadaty dodatkowe opgije.
* Ekwipunek. Tu wypisano uzbrojenie, w jakie mozna @ Transport. Ta ostatnia czg$¢ odnosi si¢ do pojaz-
. wyposazyé modele z oddziatu. Koszt tych modeli i dow transportowych, ktére mozna wykupic dla jed-

nostki. Lista takich pojazdéw znajduje sie na stronie
87. Szczegotowy opis zasad, dotyczgcych trans-
porterow przypisanych, znajduje sie w podstawo-
wym podreczniku Warhammera 40.000 w rozdziale
,Pojazdy transportowe”.
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r' AZRAEL, NAJWYZSZY MISTRZ

WWZSSWt Zw | A ZP Och

KOSZT PUNKTOWY: 225 PUNKTOW 'i'

Zasady specjalne.

Wielki Mistrz 5 544454 10 2+ » Nieustraszony
» Bohater Niezalezny
Typ jednostki. Ekwipunek. * Przywddca
* Piechota » Granaty odtamkowe
» Granaty Opcje.

Wyjatkowy. przeciwpancerne « Jesli Azrael znajduje sie w armii, to za +15 pkt.

« W armii moze sie * Pistolet boltowy Chorgzemu z jednej Druzyny Dowodzenia mozna
znalez¢ tylko jeden » Obronca wymieni¢ Chorggiew Kompanii na Wielka Choragiew
Najwyzszy Mistrz. * Lwi Hetm Zakonu Mrocznych Aniotow.

» Miecz Tajemnic
L * Lwi Gniew
& BELIAL, MISTRZ SKRZYDLA SMIERCI KOSZT PUNKTOWY: 130 PUNKTOW ]L
ww ZS S WtZwl A ZPOch Opcije.
Mistrz Skrzydta Smierci 5 5 4 4 353 102+ » Bez ponoszenia dodatkowych kosztéw bolter

szturmowy i Miecz Milczenia mozna wymieni¢ na mtot

Typ jednostki. Ekwipunek. energetyczny i tarcze energetyczng lub na pare szponéw
» Piechota » Pancerz Terminatora energetycznych.

« Bolter szturmowy « Jesli Belial znajduje sie w armii, to jedna Druzyna
Wyjatkowy. » Miecz Milczenia Terminatoréw Skrzydta Smierci moze zostaé ulepszona

w nastepujgcy sposob:
Zasady specjalne. - za +25 pkt. jeden Terminator moze zosta¢ awansowany
* Nieustraszony na Chorgzego dzierzgcego Chorggiew Kompanii
» Bohater Niezalezny Skrzydta Smierci.
* Przywodca - za +30 pkt. jeden Terminator moze zosta¢ awansowany
na Konsyliarza wyposazonego w Narthecium/Reduktor.

« W armii moze sie
znalez¢ tylko jeden
Mistrz Skrzydta Smierci.

Budowa armii.

+ Jedli Belial znajduje sie w armii, to Druzyny
Terminatoréw Skrzydta Smierci mogg by¢ traktowane
zarowno jako Jednostki Podstawowe, jak i Jednostki
Elitarne.

& SAMMAEL, MISTRZ KRUCZEGO SKRZYDLA

ww ZSS WtZw | A ZPOch Opcje.

Mistrz Kruczego Skrzydta 5 5 4 4(5) 3 5 3 10 3+ * Bez ponoszenia dodatkowego kosztu motor
antygrawitacyjny mozna wymienié¢ na scigacz Mistrza
Kruczego Skrzydta (w takim przypadku typ jednostki

KOSZT PUNKTOWY: 205 PUNKTOW 'l‘

Typ jednostki. Ekwipunek.

» Motor antygrawitacyjny * Pancerz szturmowy
» Granaty odtamkowe

Skrzydta. Kruczy Miecz
Adamantynowy ptaszcz
Motor antygrawitacyjny

uzbrojony

Zasady specjalne.
* Nieustraszony

Budowa armii.

+ Jesli Sammael znajduje sie w armii, to Szwadrony
Szturmowe Kruczego Skrzydta moga by¢ traktowane
zarowno jako Jednostki Podstawowe, jak i Jednostki
Szybkiego Reagowania.
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zmienia sie na pojazd).
+ Jesli Sammael znajduje sie w armii, to jeden Szwadron

Wyjatkowy. * Granaty Szturmowy Kruczego Skrzydta moze zostaé ulepszony
* W armii moze sie przeciwpancerne w nastepujgcy sposob:
znalez¢ tylko jeden  Pistolet boltowy - za +25 pkt. jeden model na motocyklu moze zostaé
Mistrz Kruczego Zelazna Aureola awansowany na Chorgzego dzierzgcego Choragiew

Kompanii Kruczego Skrzydta,

- za +15 pkt. jeden motocyklista moze zostac
awansowany na Konsyliarza wyposazonego
w Narthecium/Reduktor.

Scigacz Mistrza  Szybki, Antygraw 5 14 14 10

Zasady specjalne.
» Tarcza Nocy
* Desant

Ekwipunek.

» Sprzezony ciezki bolter

» Sprzezone dziatko
szturmowe
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* Przywodca w dziato plazmowe
oraz sprzezony bolter Pancerz it
szturmowy. Typ ZSP B T 3 ‘___
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sie znalez¢ tylko
jeden Wielki Mistrz
Kronikarzy.

& KAPELAN SLEDCZY

& EZEKIEL, WIELKI MISTRZ KRONIKARZY KOSZT PUNKTOWY: 170 PUNKTOW J[
WWZSSWt Zw | A ZP Och Ekwipunek. Zasady specjalne.
Wielki Kronikarz 5 544353 10 2+ » Granaty odtamkowe + Nieustraszony
» Granaty przeciwpancerne  + Bohater Niezalezny
Typ jednostki. Wyjatkowy. » Tarcza Tajemnicy * Psionik
* Piechota * W armii moze * Wybawiciel

* Zguba Zdrajcy
» Ksigga Wybawienia
» Kaptur psioniczny

Moce psioniczne.

+ Bariera Mocy

» Ogien Piekielny

* Pozeracz Umystéw

KOSZT PUNKTOWY: 120 PUNKTOW

Kapelan Sledczy

Typ jednostki. Zasady specjalne.

* Piechota * Bohater Niezalezny
» Honor Zakonu

Ekwipunek. + Litanie Nienawisci

» Pancerz szturmowy

» Pistolet boltowy

» Granaty odtamkowe

* Granaty
przeciwpancerne

* Rosarius

» Crozius Arcanum

WWZSSWt Zw | A ZP Och
5 544353 10 3+

Opcje.

« Pistolet boltowy mozna wymienic na pistolet plazmowy
za +15 pkt. lub rekawice energetyczng za +25 pkt.

» Za +5 pkt. mozna dokupi¢ bolter szturmowy lub za +10
jedng bron z listy: podczepiany miotacz ognia, podczepiany
karabin plazmowy lub podczepiany karabin termiczny.

» Za +5 pkt. mozna dokupi¢ bomby termiczne.

» Za +20 pkt. mozna dokupi¢ plecak rakietowy lub motocykl
Kosmicznych Marines za +30 pkt., lub za +25 pkt.
wymieni¢ caty ekwipunek na pancerz Terminatora, bolter
szturmowy, Rosarius i Crozius Arcanum.

Kapelanowi Sledczemu w pancerzu Terminatora za +5
pkt. mozna wymieni¢ bolter szturmowy na podczepiany
miotacz ognia, podczepiany karabin plazmowy lub
podczepiany karabin termiczny, ale wtedy nie mozna
skorzystac z innych opciji.

KOSZT PUNKTOWY: 100 PUNKTOW

F’ MISTRZ KOMPANII

Mistrz Kompanii

Typ jednostki. + Zelazna Aureola
* Piechota * Miecz tancuchowy
Ekwipunek. Zasady specjalne.

» Pancerz szturmowy

+ Pistolet boltowy

+ Granaty odtamkowe

* Granaty
przeciwpancerne

» Nieustraszony
» Bohater Niezalezny
* Przywddca

# KAPELAN

ww ZS S WtZw | A ZP Och
5 544353 10 3+

Opcje.

» Za +15 pkt. pistolet boltowy mozna wymieni¢ na pistolet
plazmowy.

» Miecz tancuchowy mozna wymieni¢ na jedng
z nastepujgcych broni:

- bron energetyczna za +15 pkt.

- rekawica energetyczna lub pojedyncze szpony

energetyczne za +25 pkt.

- para szponow energetycznych lub miot energetyczny za

+30 pkt.

» Za +5 pkt. mozna dokupi¢ bolter szturmowy lub za +10
jedna bron z listy: podczepiany miotacz ognia, podczepiany
karabin plazmowy lub podczepiany karabin termiczny.

» Za +5 pkt. mozna dokupi¢ bomby termiczne.

» Za +20 pkt. mozna dokupic¢ plecak rakietowy.

Kapelan 5 5442539
Typ jednostki. przeciwpancerne
* Piechota * Rosarius
» Crozius Arcanum
Ekwipunek.

» Pancerz szturmowy
Pistolet boltowy

* Granaty odtamkowe
» Granaty

Zasady specjalne.

* Bohater Niezalezny
» Honor Zakonu

+ Litanie nienawisci
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KOSZT PUNKTOWY: 100 PUNKTOW 'I‘

Opcije.

 Pistolet boltowy mozna wymieni¢ na pistolet plazmowy
za +15 pkt. lub rekawice energetyczng za +25 pkt.

» Za +5 pkt. mozna dokupi¢ bolter szturmowy lub za
+10 jedng bron z listy: podczepiany miotacz ognia,
podczepiany karabin plazmowy lub podczepiany karabin
termiczny.

» Za +5 pkt. mozna dokupi¢ bomby termiczne.

e Za +20 pkt. mozna dokupic¢ plecak rakietowy lub za
+30 pkt. motocykl Kosmicznych Marines.

2007-04-04 09:09:18
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» Pancerz szturmowy
* Pistolet boltowy
» Granaty odtamkowe
* Granaty
przeciwpancerne
» Kaptur psioniczny
L__ = Bron psioniczna

Zasady specjalne.

* Nieustraszony

* Bohater Niezalezny
* Psionik

= KRONIKARZ KOSZT PUNKTOWY: 120 PUNKTOW 3[
WWZSSWt Zw | A ZP Och Opcje.
Kronikarz 5 5442539 3+ » Za +15 pkt. pistolet boltowy mozna wymieni¢ na pistolet
plazmowy.
Typ jednostki. Moce psioniczne. » Za +5 pkt. mozna dokupi¢ bolter szturmowy lub za +10
* Piechota » Bariera Mocy jedna bron z listy: podczepiany miotacz ognia, podczepiany
» Ogien Piekielny karabin plazmowy lub podczepiany karabin termiczny.
EkW|punek » Za +5 pkt. mozna dokupi¢ bomby termiczne.

» Za +20 pkt. mozna dokupi¢ plecak rakietowy lub motocykl
Kosmicznych Marines za +30 pkt., lub za +25 pkt.
wymieni¢ caty ekwipunek na pancerz Terminatora, bolter
szturmowy, kaptur psioniczny i bron psioniczng.
Kronikarzowi w pancerzu Terminatora, za +5 pkt. mozna
wymienié bolter szturmowy na podczepiany miotacz ognia,
podczepiany karabin plazmowy lub podczepiany karabin
termiczny, ale wtedy nie mozna skorzystac z innych opgiji.

DRUZYNY DOWODZENIA

W sktad armii Mrocznych Aniotéw moze wchodzié jedna Druzyna Dowodzenia na kazdego obecnego bohatera nieza- |
leznego. Druzyna Dowodzenia nie zajmuje miejsca w Schemacie Organizacyjnym Armii, ale poza tym jest traktowana

é jako samodzielna jednostka Dowddztwa.

DRUZYNA DOWODZENIA

KOSZT PUNKTOWY: 105 PUNKTOW

WWZSSWt Zw | A ZP Och

|

I

|

|

i

| Weteran 4 4441429 3+
|

Skiad jednostki.
* 5 Weteranow
Kosmicznych Marines.

Zasady specjalne.
* Nieustraszeni

Transport.
1 Typ jednostki. * Druzynie Dowodzenia
!« Piechota mozna dokupié
transporter przypisany,
EkW|punek wybrany z listy:

. » Pancerz szturmowy
* Pistolet boltowy
» Granaty odtamkowe

Kapsuta Desantowa,
,Rhino” lub
~Razorback’(koszty

» Granaty punktowe na stronie
przeciwpancerne 87).
+ Bolter lub miecz
| tancuchowy

A e - e e £ T2 1 . e e

Opqe !

* Nie wiecej niz dwdm Weteranom, za +15 pkt. na model, |
mozna wymienic¢ pistolet boltowy na pistolet plazmowy. i

* Nie wigcej niz dwém Weteranom mozna wymieni¢ bolter |
lub miecz tafcuchowy na bron energetyczng za +15 pkt.
na model lub na rekawice energetyczng za +25 pkt. na ‘
model.

* Za +5 pkt. na model dowolnym Weteranom mozna |
dokupi¢ bomby termiczne.

 Nie wiecej niz dwém Weteranom mozna wymieni¢ bolter
lub miecz tancuchowy na miotacz ognia za +5 pkt. na
model, karabin termiczny za +10 pkt. na model lub
karabin plazmowy za +15 pkt. na model.

» Za +20 pkt. jeden Weteran moze zosta¢ awansowany
na Konsyliarza wyposazonego w Narthecium/Reduktor.

» Za +10 pkt. jeden Weteran moze zosta¢ awansowany }
na Chorgzego niosgcego Choragiew Kompanii. ;

« Za +25 pkt. na kazdego Mistrza Kompanii w armii, !
w jednej Druzynie Dowodzenia mozna awansowac
Weterana na Czempiona Kompanii, wymieniajgc jego
miecz tancuchowy na broh energetyczng i wyposazajgc E

go w puklerz energetyczny.

+ Za +5 pkt. na kazdego Kapelana Sledczego w armii,
w jednej Druzynie Dowodzenia mozna wymienic
Choragiew Kompanii na Swietg Choragiew.

Mroczne Anioly posiadaja trzy starozytne choragwie, pamictajace
jeszcze czasy Wielkiej Krucjaty. Zgodnie z przyjetym zwyczajem,
w_danej chwili uzywa sic tylko fednej z nich, natomiast pozostale,
z nalezna im czcia, przcchowywanc sa wewnatrz spcqalnych pol
energetycznych w chlklc] Komnacie Skaly.

BRAT BETHOR

W chwili obecnej, funkcje Chorazego, powiernika Swi;tych i
Choragwi, petni Brat Bethor. Do fego zaszczytocgo obowiazku zostal - i
Wybrany po tym, jak wykazai sie uadzwyczajnq odwaga w czasic *
Oczyszczania Durganionu XIII. Wtedy to w pojedynke odzyskat
choragiew 3. Kompanii, przejeta przez stado Genokradow.
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# JEDNOSTKI ELITARNE #

WWZSSWt Zw | A ZP Och
Sierzant Terminator4 4441429 2+
Terminator 4 4441429 2+
Sktad jednostki. Ekwipunek.

» Pancerz Terminatora

+ Bolter szturmowy

* Rekawica energetyczna
(Sierzant wyposazony
jest w miecz
energetyczny)

» 1 Sierzant Terminator
Skrzydta Smierci

* 4 Terminatoréw
Skrzydta Smierci

Typ jednostki.
+ Piechota
Zasady specjalne.
» Nieustraszeni
+ Szturm Skrzydta Smierci

& DRUZYNA TERMINATOROW SKRZYDLA SMIERCI KoszT PUNKTOWY: 215 PUNKTOW J[

Opcije.

Bez ponoszenia dodatkowych kosztow dowolnym
modelom mozna wymieni¢ ich bronie na pare szponow
energetycznych lub mitot energetyczny z tarcza
energetyczng.

Za +5 pkt. na model dowolnym modelom mozna
wymieni¢ rekawice energetyczng lub miecz energetyczny
na pitorekawice.

Jednego Terminatora mozna wyposazy¢ w wyrzutnie
rakiet ,Cyclone” za +20 pkt. albo wymieni¢ mu bolter
szturmowy na ciezki miotacz ognia za +5 pkt. lub na
dziatko szturmowe za +30 pkt.

DREDNOT KOSZT PUNKTOWY: 125 PUNKTOW J[
Typ wWwzss | APB T Opcije.
Drednot  Maszyna 4 4 642 12 12 10 » Za +20 pkt. Drednota mozna przeksztatci¢
kroczaca w Czcigodnego Drednota.
» Za +10 pkt. bron Drednota do walki wrgcz mozna
Ekwipunek. wymienié¢ na wyrzutnie rakiet.

* Dziatko szturmowe

» Bron Drednota do walki wrecz (z wbudowanym
bolterem szturmowym)

* Wyrzutnie granatow dymnych

» Szperacz

Transport.

» Drednotowi mozna dokupi¢ Kapsute Desantowg
jako transporter przypisany (koszt punktowy na
stronie 87).

Za +5 pkt. bolter szturmowy mozna wymieni¢ na ciezki
miotacz ognia.

Bez ponoszenia dodatkowych kosztow dziatko
szturmowe mozna wymienic¢ na dziato termiczne, dziato
plazmowe lub sprzezone dziatko automatyczne lub za
+20 pkt. wymieni¢ je na sprzezone dziato laserowe.

Za +15 pkt. mozna dokupi¢ dodatkowy pancerz.

ZBROJMISTRZOWIE

W armii Mrocznych Aniotow moze sig znalez¢ jeden Zbrojmistrz na kazdy pojazd, wybrany z kategorii Jednostki

Elitarne lub Jednostki Wsparcia (poza transporterami przypisanymi). Zbrojmistrz nie zajmuje miejsca w Schemacie
Organizacyjnym Armii, ale poza tym jest traktowany jako samodzielna Jednostka Elitarna. ;

ZBROJMISTRZ KOSZT PUNKTOWY: 75 PUNKTOW |
- Opcje. 'I‘ g
WWZSSWt Zw | A ZP Och » Za +15 pkt. pistolet boltowy mozna wymieni¢ na |
Zbrojmistrz 4 4442429 2+ pistolet plazmowy. i
Serwitor 4 4331318 4+ » Za +25 pkt. serworamie mozna wymieni¢ na
serwouprzgz.
» Za +25 pkt. na model Zbrojmistrzowi moze towarzyszyc
Typ jednostki. Ekwipunek. do czterech Serwitoréw uzbrojonych w serworamieg i bron
» Piechota * Kunsztowny pancerz do walki wrecz. Bez ponoszenia dodatkowego kosztu

+ Bolter lub pistolet

Zasady specjalne. boltowy

* | Nie Poznaja, Co To » Granaty odtamkowe
Strach * Granaty

+ Blogostawienstwo przeciwpancerne
Omnizjasza » Bron energetyczna

» Serworamie
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Transport.

.

dowolnym Serwitorom mozna wymieni¢ serworamig na
ciezki bolter lub dziato termiczne lub za +10 pkt. na model
wymieni¢ je na dziato plazmowe.

s .

Zbrojmistrzowi mozna dokupi¢ transporter przypisany,
wybrany z listy: Kapsuta Desantowa, ,Rhino” lub
»Razorback” (koszty punktowe na stronie 87).
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LISTA ARMII MROCZNYCH ANIOLOW

# JEDNOSTKI ELITARNE

 DRUZYNA WETERANOW KOMPANII

WWZSSWt Zw | A ZP Och

Sierzant Weteran 4 4441429 3+
Weteran 4 4441429 3+
Skiad jednostki. Ekwipunek.
* 1 Sierzant Weteran » Pancerz szturmowy
* 4 Weteranéw * Pistolet boltowy
* Granaty odtamkowe
Typ jednostki. * Granaty
» Piechota przeciwpancerne
* Bolter lub miecz
Zasady specjalne. tancuchowy
* | Nie Poznajag, Co To
Strach Transport.
» Druzyny Operacyjne * Druzynie Weteranow

Kompanii mozna dokupi¢
transporter przypisany,
wybrany z listy: Kapsuta
Desantowa, ,Rhino” lub
,Razorback” (koszty
punktowe na stronie 87).

DRUZYNA ZWIADU

A |

KOSZT PUNKTOWY: 100 PUNKTOW 'I'

Opcije.

+ Za +20 pkt. na model do druzyny mozna dotgczy¢ do
pieciu dodatkowych Weterandw.

* Nie wiecej niz trzem Weteranom mozna wymienié
bolter lub miecz tarncuchowy na jedng bron wybrang
z ponizszej listy:

- bolter szturmowy za +5 pkt. na model,
- bron podczepiang za +10 pkt. na model,

- bron energetyczng lub pistolet plazmowy za +15 pkt.

na model,

- rekawice energetyczng lub pojedyncze szpony

energetyczne za +25 pkt. na model,

- pare szpondw energetycznych lub mtot energetyczny

za +30 pkt. na model.

» Dowolnym Weteranom mozna dokupi¢ puklerz
energetyczny za +5 pkt. na model lub tarcze
energetyczng za +10 pkt. na model.

+ Za +5 pkt. na model dowolnym Weteranom mozna
dokupi¢ bomby termiczne.

» Jednemu Weteranowi mozna wymieni¢ bolter lub miecz
tancuchowy na: miotacz ognia za +5 pkt., karabin
termiczny za +10 pkt. lub karabin plazmowy za +15 pkt.

+ Jednemu Weteranowi mozna wymieni¢ bolter na:
ciezki bolter lub wyrzutnie rakiet, lub dziato termiczne
za +10 pkt., bgdz tez na dziato plazmowe lub dziato
laserowe za +20 pkt.

* Ruch Przez Ostone
» Druzyny Operacyjne

KOSZT PUNKTOWY: 80 PUNKTOW _I_
ww 2S S WtZw | A ZP Och
Sierzant Zwiadowcow 4 44 4 1 4 2 9 4+ Opcije.
Zwiadowca 4 4441418 4+ » Za +65 pkt. do druzyny mozna dotgczy¢ pieciu
dodatkowych Zwiadowcow.
» Za +5 pkt. na model dowolnym Zwiadowcom mozna
Skiad jednostki. Ekwipunek. wymienié¢ bolter na karabin snajperski.
* 1 Sierzant Zwiadowcow < Pancerz zwiadowczy * Jednemu Zwiadowcy mozna wymieni¢ bolter na ciezki
* 4 Zwiadowcow + Pistolet boltowy bolter za +15 pkt. lub wyrzutnie rakiet za +20 pkt.
* Granaty odtamkowe » Za +15 pkt. Sierzantowi mozna wymieni¢ pistolet boltowy
Typ jednostki. * Granaty na pistolet plazmowy.
» Piechota przeciwpancerne » Sierzantowi mozna wymieni¢ bolter na bron energetyczng
* Bolter, strzelba, za +15 pkt. lub rekawice energetyczng za +25 pkt.
Zasady specjalne. miecz tancuchowy lub » Za +5 pkt. Sierzantowi mozna dokupi¢ bomby termiczne.
* | Nie Poznajg, Co To szturmowe ostrze
Strach Transport.
* Infiltracja * Druzynie Zwiadu mozna dokupi¢ Kapsute Desantowg jako

transporter przypisany (koszt punktowy na stronie 87).

Sicrzant Naaman walnic przyczynit sic do pokonania Orkéw
na Piscinic.” Pierwsze  proby zwiadowcze Zakonu zostaly
udaremnione  przez ogromnych rozZmiaréw ofcnsywc Orkow.
Dopiero Naaman ze swoja druiyna Zwiadowcow zdolal ominaé
ziclonoskorych wartownikéw i odkryt prawde o inwazji. To

SIERZANT NAAMAN

whasnie on przekazal zakonnym Zbrojmistrzom szczegétowe _-:’f =]
informacje o macl_xincrii teleportacyjney Orkéw i naprowadzit : é
na nia Skrzydio Smierci Namman odpieral kontrataki posit- o
3 . : ; _ B
kéw Orkow, ale w koficu zginal, razony wybuchem orkowego \‘%ﬁ

Drednota. Jego imic zostalo uwiecznione w Ksiedze Honoru.

Dark Angels.indb 83

L 5
2007-04-04 09:09:22



LISTA ARMII MROCZNYCH ANIOLOW

> JEDNOSTKI PODSTAWOWE »

F

DRUZYNA TAKTYCZNA

KOSZT PUNKTOWY: 90 PUNKTOW

WWZSSWt Zw | A ZP Och
Sierzant Weteran 4 4441429 3+
Kosmiczny Marine 4 4441418 3+

Skilad jednostki.
* 1 Sierzant Weteran
* 4 Kosmicznych

Ekwipunek.
Pancerz szturmowy
Pistolet boltowy

Marines Granaty odtamkowe
Granaty
Typ jednostki. przeciwpancerne
» Piechota » Bolter

Zasady specjalne.

* | Nie Poznajg, Co To
Strach

* Druzyny Operacyjne

Transport.

* Druzynie Taktycznej mozna dokupic¢ transporter
przypisany, wybrany z listy: Kapsuta Desantowa, ,Rhino”
lub ,Razorback’(koszty punktowe na stronie 87).

Opcije.

» Za +75 pkt. do druzyny mozna dotgczy¢ pieciu
dodatkowych Kosmicznych Marines.

» Za +15 pkt. Sierzantowi Weteranowi mozna wymienic
pistolet boltowy na pistolet plazmowy.

» Sierzantowi Weteranowi mozna wymieni¢ bolter na
miecz tancuchowy bez ponoszenia dodatkowych
kosztéw lub na bron energetyczng za +15 pkt., lub na
rekawice energetyczng za +25 pkt.

» Za +5 pkt. Sierzantowi Weteranowi mozna dokupi¢
bomby termiczne.

» Jednemu Kosmicznemu Marine mozna wymieni¢
bolter na miotacz ognia za +5 pkt., karabin termiczny
za +10 pkt. lub karabin plazmowy za +15 pkt.

 Jesli druzyna sktada sie z dziesieciu modeli, to
jednemu Kosmicznemu Marine mozna wymieni¢
bolter na ciezki bolter lub wyrzutnie rakiet, lub dziato
termiczne za +10 pkt., albo na dziato plazmowe za
+15 pkt., bgdz tez na dziato laserowe za +20 pkt.

¥ JEDNOSTKI SZYBKIEGO REAGOWANIA %

DRUZYNA SZTURMOWA

KOSZT PUNKTOWY: 125 PUNKTOW

ww ZS S WtZw | A ZP Och
Sierzant Weteran 4 4441429 3+
Kosmiczny Marine 4 4441418 3+
Skiad jednostki. Ekwipunek.

» 1 Sierzant Weteran * Pancerz szturmowy

* 4 Kosmicznych Plecak rakietowy

Marines + Pistolet boltowy
» Granaty odtamkowe
Typ jednostki. * Granaty
» Piechota latajgca przeciwpancerne

* Miecz tancuchowy
Zasady specjalne.
* | Nie Poznaja, Co To
Strach
* Druzyny Operacyjne
* Desant
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Opcje.

» Za +110 pkt. do druzyny mozna dotgczy¢ pieciu
dodatkowych Kosmicznych Marines.

* Nie wiecej niz dwém Kosmicznym Marines, za +15 pkt.
na model mozna wymieni¢ pistolet boltowy na pistolet
plazmowy.

» Za +15 pkt. Sierzantowi Weteranowi mozna wymienic
pistolet boltowy na pistolet plazmowy.

+ Sierzantowi Weteranowi mozna wymieni¢ miecz
tancuchowy na bron energetyczng za +15 pkt. lub
rekawice energetyczng za +25 pkt.

» Za +5 pkt. Sierzantowi Weteranowi mozna dokupi¢
bomby termiczne.

» Za +10 pkt. Sierzantowi Weteranowi mozna dokupi¢
puklerz energetyczny.

Transport.

» Oddziatowi mozna zabrac plecaki rakietowe, przez co
traktowany bedzie jako piechota i bedzie mu mozna
dobra¢ za darmo transporter przypisany, wybrany
z listy: Kapsuta Desantowa lub ,Rhino” (koszty
punktowe ulepszen ,Rhino” na stronie 87).
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LISTA ARMII MROCZNYCH ANIOLOW

¥ JEDNOSTKI SZYBKIEGO REAGOWANIA %

WWZSSWt Zw | A ZP Och

Sierzant K. S. 4 44 4(5)1429 3+
Motocyklista K. S. 4 4 44(55)1 4 1 8 3+
Motocykl Wsparcia 4 44 4(5)2428 3+
Pancerz
Typ ZS P B T
Scigacz Szybki, Antygraw 4 10 10 10
Sktad jednostki.

+ 1 Sierzant Kruczego Skrzydta
* 2 Motocyklistow Kruczego Skrzydia

Typ jednostki.
* Motocykle i Motocykle Wsparcia to motory
+ Scigacze to pojazdy

Ekwipunek.

* Pancerz szturmowy

+ Pistolet boltowy lub miecz tarcuchowy

» Granaty odtamkowe

» Granaty przeciwpancerne

* Motocykl Kosmicznych Marines ze sprzezonym
bolterem i transponderem teleportacyjnym

Pancerz
Typ ZS P B T
Scigacz Szybki, Antygraw 4 10 10 10
Skiad jednostki.

+ 1 Scigacz Kruczego Skrzydta z ciezkim bolterem.

Typ jednostki.
» Szwadron pojazdow

& SZWADRON SZTURMOWY KRUCZEGO SKRZYDLA koszT PUNKTOWY: 120 PUNKTOW

fSZWADRON WSPARCIA KRUCZEGO SKRZYDLA

f

Zasady specjalne (tylko Motocyklisci i Motocykle Wsparcia):
* Nieustraszeni

» Zwiadowcy

* Druzyny Operacyjne

Opcje.

Za +100 pkt. do szwadronu mozna dotgczy¢ trzech
dodatkowych Motocyklistow Kruczego Skrzydta.

Za +15 pkt. Sierzantowi Kruczego Skrzydta mozna
wymienic¢ pistolet boltowy na pistolet plazmowy.

Za +5 pkt. Sierzantowi Kruczego Skrzydta mozna dokupié
bomby termiczne.

Sierzantowi Kruczego Skrzydta mozna dokupi¢ bron
energetyczng za +15 pkt. lub rekawice energetyczng za
+25 pkt.

Nie wiecej niz dwém Motocyklistom Kruczego Skrzydta
mozna dokupi¢ miotacz ognia za +5 pkt. na model, karabin
termiczny za +10 pkt. na model lub karabin plazmowy za
+15 pkt. na model.

Za +50 pkt. w sktad szwadronu moze wejs¢ jeden Motocykl
Wsparcia wyposazony w pancerz szturmowy, pistolet
boltowy, granaty odtamkowe, granaty przeciwpancerne,
transponder teleportacyjny, sprzezony bolter i ciezki bolter
lub dziato termiczne.

Jedli liczebnos¢ szwadronu zostanie zwigkszona do sze$ciu
motocykli, to za +100 pkt. bedzie mozna dotgczy¢ do niego
Scigacz z ciezkim bolterem i dziatkiem szturmowym.

KOSZT PUNKTOWY: 65 PUNKTOW 1»

Opcje.
» Za +65 pkt. na model do szwadronu mozna dokupié¢

do czterech dodatkowych Scigaczy Kruczego Skrzydta
z ciezkim bolterem.

Bez ponoszenia dodatkowego kosztu dowolnemu
Scigaczowi mozna wymienié ciezki bolter na dziato
termiczne.

Za +10 pkt. jednemu Scigaczowi mozna dokupié
wyrzutnie wieloprowadnicowg , Typhoon”.

Jednemu Scigaczowi, niewyposazonemu w wyrzutnie
»Typhoon”, mozna dokupic¢ ciezki miotacz ognia za
+10 pkt. lub dziatko szturmowe za +35 pkt

‘Ostrza Rozsadku to starozytne, ale i przerazajace urzadzenie,
przechowywane W Swictym relikwiarzu i znajdujace sic pod
piccza Kapclaha Sledczego Asmodaia. Wygl;da jak 06z o wiclu
ostrych niczym brzytwa i wypolerowanych ostrzach, do kts-
rych. przytwierdzone sa niezwykle cienkie neurodruty, zadajace
potworny bol, kiedy ~przecinaja wickna nerwowe. Chociaz

OSTRZA ROZSADKU

wytrzymac i fjedyne, co mozna zrobi¢, to bfagac o przebaczenic..
albo smierc.

Ostrza qusqdku nic zostaly stworzone do walki, nicktérzy
Kapelani Sledczy uzywali ich podczas bitew zamiast Crozius
Arcanum. Powiada si¢, iz Upadli Ickaja si¢ Ostrzy Rozsadku : o
nawet ponad smier¢, wszak ich dotyku nikt nie jest w stanic e
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LISTA ARMII MROCZNYCH ANIOLOW

& JEDNOSTKI WSPARCIA W

* DRUZYNA CIEZKIEGO WSPARCIA KOSZT PUNKTOWY: 90 PUNKTOW ]L
> ww ZS 'S WtZw | A ZP Och Opcje.
[° Sierzant Weteran 4 4441429 3+ » Za +75 pkt. do druzyny mozna dotgczy¢ pieciu
Kosmiczny Marine 4 4441418 3+ dodatkowych Kosmicznych Marines.
» Bez ponoszenia dodatkowych kosztéw, Sierzantowi
Skilad jednostki. * Pistolet boltowy Weteranowi mozna wymienic bolter lub pistolet
* 1 Sierzant Weteran » Granaty odtamkowe boltowy na miecz tancuchowy, lub za +15 pkt.
» 4 Kosmicznych * Granaty wymieni¢ pistolet boltowy na pistolet plazmowy.
Marines przeciwpancerne « Sierzantowi Weteranowi mozna wymieni¢ miecz
+ Bolter tancuchowy na bron energetyczng za +15 pkt. lub
Typ jednostki. rekawice energetyczng za +25 pkt.
» Piechota Transport. » Za +5 pkt. Sierzantowi Weteranowi mozna dokupi¢
* Druzynie Ciezkiego bomby termiczne.
Zasady specjalne. Wsparcia mozna dokupi¢ » Nie wiecej niz czterem Kosmicznym Marines mozna
* | Nie Poznajg, Co To transporter przypisany, wymieni¢ bolter na jedng bron wybrang z listy:
Strach wybrany z listy: Kapsuta ciezki bolter lub dziato termiczne za +15 pkt. na
* Druzyny Operacyjne Desantowa, ,Rhino”, model, wyrzutnia rakiet za +20 pkt. na model, dziato
lub ,Razorback’(koszty plazmowe za +25 pkt. na model, lub dziato laserowe
Ekwipunek. punktowe na stronie 87). za +35 pkt. na model.
L+ Pancerz szturmowy

& TRANSPORTER SZTURMOWY ,,LAND RAIDER”  koszt PUNKTOWY: 250 PUNKTOW J[
Pancerz Ekwipunek. Opcije.
Typ ZS P B T » Sprzezony ciezki » Za +5 pkt. mozna dokupic¢ bolter szturmowy na
Czolg 4 141414 bolter obrotnicy.
» Sprzezone dziato » Za +15 pkt. mozna dokupic rakiete przeciwpancerna.
Zasady specjalne. laserowe » Za +15 pkt. mozna dokupi¢ dodatkowy pancerz.

* Moc Ducha Maszyny * Wyrzutnie granatow

» Pojazd Szturmowy dymnych Pojemnos¢ transportowa.
» Szperacz » Dziesie¢ modeli

* Modele w pancerzu Terminatora liczone sg podwdjnie

f TRANSPORTER SZTURMOWY ,,LAND RAIDER CRUSADER”  koszT PUNKTOWY: 250 PUNKTOW ]L

Pancerz Ekwipunek.
Typ ZS P B T » Sprzezone dziatko Opcije.
Czolg 4 14 14 14 szturmowe » Za +5 pkt. mozna dokupic¢ bolter szturmowy na
+ Dziato termiczne obrotnicy.
Zasady specjalne. » Dwie baterie » Za +15 pkt. mozna dokupic rakiete przeciwpancerng.
* Moc Ducha Maszyny bolterow » Za +15 pkt. mozna dokupi¢ dodatkowy pancerz.
» Pojazd Szturmowy » Wyrzutnie granatow
odtamkowych Pojemnos¢ transportowa.
» Wyrzutnie granatow » Szesnascie modeli
dymnych » Modele w pancerzu Terminatora liczone sg podwdjnie.
I » Szperacz
r CZ0LG ,,PREDATOR” KOSZT PUNKTOWY: 70 PUNKTOW
Opcje.
Pancerz Ekwipunek. » Za +5 pkt. mozna dokupic¢ bolter szturmowy na obrotnicy.
Typ ZS P B T + Dziatko automatyczne + Za +15 pkt. mozna dokupi¢ rakiete przeciwpancerna.
i Czolg 4 13 11 10 * Wyrzutnie granatow » Za +5 pkt. mozna dokupi¢ lemiesz.
o dymnych » Za +15 pkt. mozna dokupi¢ dodatkowy pancerz.
. » Szperacz » Za +35 pkt. mozna wymieni¢ dziatko automatyczne na
sprzezone dziato laserowe.
» Na obu bokach czotg moze posiada¢ po jednym
sponsonie, wyposazonym w ciezki bolter (+25 pkt. za oba)
lub dziato laserowe (+60 pkt. za oba).
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LISTA ARMII MROCZNYCH ANIOLOW

& JEDNOSTKI WSPARCIA w

F SAMOBIEZNA WYRZUTNIA RAKIETOWA ,WHIRLWIND”  KoszT PUNKTOWY: 85 PUNKTOW

f

Pancerz Ekwipunek. Opcije.
Typ ZS P B T » System rakietowy » Za +5 pkt. mozna dokupic¢ bolter szturmowy na obrotnicy.
Czolg 4 11 11 10 +~Whirlwind” » Za +15 pkt. mozna dokupic rakiete przeciwpancerna.
* Wyrzutnie » Za +5 pkt. mozna dokupi¢ lemiesz.
granatow » Za +15 pkt. mozna dokupi¢ dodatkowy pancerz.
dymnych
| + Szperacz
DZIALO SZTURMOWE ,,VINDICATOR” KOSZT PUNKTOWY: 125 PUNKTOW J[
Pancerz Ekwipunek. Opcije.
Typ ZS P B T » Dziato » Za +5 pkt. mozna dokupic¢ bolter szturmowy na obrotnicy.
Czolg 4 13 11 10 ~.Demolisher” » Za +15 pkt. mozna dokupi¢ rakiete przeciwpancerna.
» Bolter szturmowy » Za +5 pkt. mozna dokupi¢ lemiesz.
* Wyrzutnie » Za +15 pkt. mozna dokupi¢ dodatkowy pancerz.
granatow
dymnych
» Szperacz

TRANSPORTERY PRZYPISANE

Niektore jednostki Mrocznych Aniotdéw mogg posiadac¢ przypisany transporter. Te pojazdy nie zajmujg miejsca w
Schemacie Organizacyjnym Armii, ale poza tym traktowane sg jako samodzielne jednostki. Szczegdty dotyczace funk-
cjonowania transporteréw przypisanych znajdziesz w podstawowym podreczniku Warhammera 40.000.

& TRANSPORTER ,,RHINO”

Pancerz Ekwipunek.
Typ ZS P B T * Bolter szturmowy
Czolg 4 11 11 10 * Wyrzutnie granatow
dymnych
» Szperacz

Pojemnos¢ transportowa.

* 10 modeli

* Nie moze przewozi¢ modeli
w pancerzach Terminator

KOSZT PUNKTOWY: 35 PUNKTOW 'I‘

Zasady specjalne.
» Naprawianie

Opcije.

» Za +5 pkt. mozna dokupic¢ bolter szturmowy na
obrotnicy.

» Za +15 pkt. mozna dokupi¢ rakiete przeciwpancerna.

» Za +5 pkt. mozna dokupi¢ lemiesz.

» Za +15 pkt. mozna dokupi¢ dodatkowy pancerz.

w pancerzach Terminator

& TRANSPORTER ,,RAZORBACK” KOSZT PUNKTOWY: 50 PUNKTOW ]t
Pancerz Ekwipunek. Opcje.
Typ ZS P B T » Sprzezony ciezki » Za +5 pkt. mozna dokupic¢ bolter szturmowy na
Czolg 4 11 11 10 bolter obrotnicy.
* Wyrzutnie » Za +15 pkt. mozna dokupic rakiete przeciwpancerng.
Pojemnos¢ transportowa. granatow » Za +5 pkt. mozna dokupi¢ lemiesz.
* 6 modeli dymnych » Za +15 pkt. mozna dokupi¢ dodatkowy pancerz.
* Nie moze przewozi¢ modeli » Szperacz « Za +30 pkt. mozna wymieni¢ sprzezony ciezki bolter

na sprzezone dziato laserowe.

f KAPSULA DESANTOWA

Pancerz Ekwipunek.
Typ ZS P B T » Bolter szturmowy
Odkryty 2 12 12 12

Zasady specjalne.
» Bezwtadnosciowy System Naprowadzania
* Nieruchomy

Dark Angels.indb 87

KOSZT PUNKTOWY: 50 PUNKTOW % ‘i’

Pojemnos¢ transportowa.

» Dziesie¢ modeli

* Modele w pancerzu Terminatora liczone sg podwajnie. : ¥

* Moze przewozi¢ Drednota, ktdry traktowany jest jako >
dziesie¢ modeli.

5
2007-04-04 09:09:26



ZESTAWIENIE JEDNOSTEK 1 BRONI

PIECHOTA _ BRONIE ZASIEGOWE
wWw ZSS Wt Zw | A ZP Och Str. Bron Zasieg S PP Typ Str.
Azrael 55 4 4 4 5 4 10 2+ 46 Bolter 24" 4 5 Szybkostrzelna 48
Belial 5 5 44 3 53 10 2+ 42 Bolter szturmowy 24" 4 5 Szturmowa 2 48
Ezekiel 5 5 44 3 53 10 2+ 40 Ciezki bolter 36" 5 4 Ciezka 3 48
Kapelan 5 5 44 2 539 3+ 37 Ciezki miotacz ognia  Wzomik 5 4 Szturmowa 1 48
Kapelan Sledczy 5 5 44 3 53 10 3+ 37 Dziatko automatyczne 48" 7 4 Ciezka 2 48
Kosmiczny Marine 4 4 44 1 41 8 3+ 24 Dziatko szturmowe 24” 6 4 Ciezka 4, Rozrywajaca 49
Kronikarz 5 5 44 2 539 3+ 38 Dziato laserowe 48" 9 2 Ciezka 1 49
Mistrz Kompanii 55 4 4 3 5 3 10 3+ 36 Dziato plazmowe 36" 7 2 Ciezka 1, Obszarowa, Przegrzanie! 50
Motocykl Wsparcia 4 4 4 4(5) 2 428 3+ 27 Dziato termiczne 24" 8 1 Ciezka 1, Termiczna 50
Motocyklista Kr. Skrzydta 4 4 4 4(5) 1 418 3+ 27 Karabin plazmowy 24” 7 2 Szybkostrzelna, Przegrzanie! 50
Sammael 5 5 445) 3 5 3 10 3+ 44 Karabin snajperski 36” X 6 Ciezka 1, Snajperska, Przygwozdzenie 50
Serwitor 4 4 33 1 318 4+ 31 Karabin termiczny 12” 8 1 Szturmowa 1, Termiczna 50
Terminator 4 4 44 1 429 2+ 28 Miotacz ognia  Wzomk4 5 Szturmowa 1 51
Weteran 4 4 44 1 429 3+ 24 Pistolet boltowy 12" 4 5 Pistolet 51
Zbrojmistrz 4 4 44 2 429 2+ 31 Pistolet plazmowy 12” 7 2 Pistolet, Przegrzanie! 51
Zwiadowca 4 4 44 1 418 4+ 29 Rakieta ,Typhoon” 48”5 5  Ciezka 1, Obszarowa, Sprzgzona 27
Strzelba 127 4 - Szturmowa 2 29
POJAZDY Wyrz. rakiet (odtamk.) 48” 4 6 Ciezka 1, Obszarowa* 52
Pancerz Wyrz. rakiet (ppanc) 48”8 3 Cigzka 1* 52
ZS P B T Str.
Czolg ,Predator” 4 13111032 %RQME ARTYEERYJgKLE . o
: - » ron asieg yp r.
IE:ES*E*:ZSZ;::Z?V;V'”d'cator ; 1;’ 1; 1(2) 22 Demolisher” 24 10 2 Amyl /DWWe 33
System rakietowy , Whirlwind 33
Samobiezna Wyrzutnia Rakietowa ,Whirlwind” 4 11 11 10 33 ,Vengeance” S12-48" 5 4  Artyl. /DWW**,
Scigacz 4 10101027 Zapalajgcy S12-48” 4 5 Artyl. 1/DWW**
Transporter ,Razorback” 4 11111032 ,Castellan” Anuluje Ostone
Transporter ,Rhino” 4 11111032
Transporter szturmowy ,Land Raider 4714141434 * Z wyrzutni rakiet mozna strzela¢ pociskami przeciwpancernymi
Transporter szturmowy ,Land Raider Crusader” 4 14 14 14 35

lub odtamkowymi.
** DWW = Duzy Wzornik Wybuchu

Pancerz Typy broni opisane sg w podstawowym podreczniku
ww ZS' S PB T | A St Warhammera 40.000.
Drednot 4 4 6 1212 10 4 2 30

Autorzy: Jervis Johnson oraz Andy Hoare. Dodatkowy tekst: Adam Troke. llustracja na oktadce: Dave Gallagher.
llustracje wewnatrz ksiazki: John Blanche, Alex Boyd, Paul Dainton, Neil Hodgson, Dave Gallagher, Karl Kopinski, lan Miller, Wil Rees, Adrian
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